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1. ERWEITERTE BEDIENUNG

CW-Betrieb (ERWEITERT)

<& CW-Revers-Betrieb

Beim CW-R-Betrieb (CW Revers) liegt die BFO-
Frequenz (Beat Frequency Oscillator) auf der gegen-
Uberliegenden Seite des CW-Signals.

Verwenden Sie diese Betriebsart, wenn Stérsignale
in der N&he des gewilinschten Signals liegen.

CW (USB-Seite)

CW-R (LSB-Seite)

BFO 4 4 4 BFO 4
Nutzsignal Stdrsignal Nutzsignal

Stdrsignal

TIPP: Seitenbandwechsel des Tragersignals

Der Trager liegt beim CW-Betrieb voreingestellt auf der
USB-Seite. Bei Bedarf kann er im ,FUNCTION“-Fenster
auf die LSB-Seite verschoben werden.

(MENU » [SET > Function > CW Normal Side|

®Wenn bei dieser Einstellung ,,LSB* gewahlt ist, sind CW
und CW-R vertauscht.

< Senden mit dem Speicher-Keyer (KEYER)
Vorprogrammierte Zeichen lassen sich mit dem Spei-
cher-Keyer senden

Senden
1. Das ,KEYER“-Fenster 6ffnen.

MENU » [KEYER |

® Die Schaltflache [KEYER] erscheint nur bei CW.

2. (TRANSMIT)-Taste driicken.
e Die TX/RX-LED leuchtet rot.
®Wenn die Sende-Empfangs-Umschaltung automa-
tisch erfolgen soll, muss die Break-in-Funktion ein-
geschaltet werden (s. Basisanleitung, Abschnitt 4).
3. Einen der Speicher zwischen [M1] und [M8]
berihren. (Beispiel: [M1])

Sendeinhalte

146.520.00

KEYER

I M0 K3
M5 M7

¢ Der Inhalt des gewahlten Speichers wird gesendet.
4. Zum wiederholten Senden des Speicherinhalts,
den Speicher 1 Sekunde lang berthren.

Erscheint beim wiederholten Senden

® Die Speicherinhalte werden je nach Einstellung
bei ,,Keyer Repeat Time" wiederholt gesendet.

® Zum Beenden des Sendens den Speicher
noch einmal berUhren.

Schalt-

fliiche (A3

beriihren |Senden des Speicherinhalts

erscheint in der Schaltflache
und der Speicherinhalt wird wieder-
holt gesendet.
® Im ,CW-KEY SET“-Fenster kann
man bei ,Keyer Repeat Time“
das Wiederholintervall einstellen.
(s. Basisanleitung, Abschnitt 4)

M1 bis
M8

1 Sek.
lang
berlihren

Vermindert die QSO-Nummer um 1 (001).

® Die QSO-Nummer lasst sich im
,KEYER 001“-Fenster bei ,,Present Number*
andern oder auf 0 zurlicksetzen.

® (s. Basis-Bedienungsanleitung, Abschnitt 4)

-1
001

EDIT/SET

Berlihren, um das ,,EDIT/SET“-Fenster anzuzeigen.




1. ERWEITERTE BEDIENUNG

CW-Betrieb (ERWEITERT)

QSO-Nummernzahler

Der QSO-Nummernzéhler erhdht die zu sendende
QSO-Nummer nach dem Nummernaustausch auto-
matisch. (voreingestellt: M2)

iR j
CQTESTC

KEYER

UR SNNAD . tmfﬂ I hni?'
. 1 | | .

QSO-Nummernzahler T
Anzeige der aktuellen Nummer

EDIT/
SET

®[4] erscheint auf der Schaltflache im ,KEYER“-Fenster,
der der Zahler zugeordnet ist.

®Die Einstellung des Zahlers l&sst sich im
»KEYER 001“-Fenster andern.
(s. Basis-Bedienungsanleitung, Abschnitt 4)

Vorprogrammierte Speicherinhalte

Speicher Inhalte
M1 CQ TEST CQ TEST DE ICOM ICOM TEST
M2 UR 5NN 007 BK
M3 CFM TU
M4 QRZzZ?

®,,001“ ist der Platzhalter fiir die CW-Contest-QSO-Nummer.
Falls der QSO-Nummern-Zahler einem anderen Speicher
zugeordnet werden soll, in ,,Speicher editieren (EDIT)“
einen anderen Speicher wéhlen (siehe Basis-Bedie-
nungsanleitung).

Nutzung eines externen Keypads

Die Inhalte der Speicher lassen sich auch ohne Offnen
des ,KEYER“-Fensters senden (sieche Basis-Bedienungs-
anleitung).

< Speicher editieren (EDIT)

Die Inhalte der Speicher des Speicher-Keyers lassen

sich im ,EDIT“-Fenster editieren.

®Der Speicher-Keyer verflgt Uber 8 Speicher (M1 bis M8),
die jeweils eine Kapazitat von bis zu 70 Zeichen haben.

Editieren
(Beispiel: Programmierung von ,,QSL TU DE JA3BYUA
TEST" in den Speicher M3)

1. Bei CW das ,,KEYER MEMORY*“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » |KEYER > EDIT/SET > EDIT |

2. Zeile ,CFM TU" 1 Sek. lang berthren.

: C0 TEST CQ TEST DE ICOM ICOM T
EST

2 UR SMNIE] BK

3: CFMTU

3. Zeile ,Edit” berthren.

4. Schaltflache [CLR] beriihren, bis ein zuvor

programmierter Inhalt geléscht ist.

KEVER MEMORY (M)
- CFMTU =

AWERTYOTTOP -

YN

TeETTRETTRT
TXEVENWT
anerz @ SEREEM MM o

ENT




1. ERWEITERTE BEDIENUNG

CW-Betrieb (ERWEITERT)

< Speicher editieren (EDIT) (Fortsetzung)

5. ,QSL TU DE JA3YUA TEST* Uber die Tastatur
eingeben und danach Feld [ENT] berihren, um
den Text zu speichern.

KEVER MEMORY {M3]
= (5L TU DE JA3IYUA TEST s

TWERTYTTOF o=
AERFERTHT
TREVENW

SYME

KEYER MEMORY
O TEST OO TEST DE ICOM ICOM T
EST

i2: UR SMMEER Bk

: Q5L TU DE JAZYLIA TEST

6. Zum SchlieBen des ,KEYER MEMORY“-Fensters
mehrmals driicken.

Wahlbare Zeichen
Buchstaben |ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Sonderzeichen |/ ? ., @~
Ziffern 1234567890

Zu den Sonderzeichen

e A“wird benutzt, um die nachfolgenden Zeichen ohne
Zwischenraum zu senden; z. B. ,A* vor die Zeichenfolge
setzen, z. B. AR, sodass ,ar“ zusammenhéngend ge-
sendet wird.

e *“(Sternchen) dient als Platzhalter fiir QSO-Nummern.
Die QSO-Nummer wird automatisch um 1 erhéht. Die
Funktion steht immer nur fir einen Speicher zur Verfi-
gung; voreingestellt ist M2.

< QSO-Nummern (001 SET)
Dieses Fenster wird benutzt, um die QSO-Nummern,
den Aufwartszahler usw. einzustellen.

Einstellung
1. Bei CW das ,KEYER 001“-Fenster &ffnen.
(MENU) » |KEYER > EDIT/SET > 001 SET |

2. Gewinschte Zeile wéhlen. (Beispiel: Number Style)

Number Style

Count Up Trigger

Present Mumber

190—ANO

190--ANT

90—-MNO

¢ Rickkehr zum ,KEYER 001“-Fenster.

4. Zum SchlieBen des ,,Number Style“-Fensters
dricken.

Number Style (voreingestellt: Normal)
Einstellung der Gebeweise fiir die QSO-Nummern als
normale oder gekurzte Morsezeichen.

e Wahlbar sind: Normal, 190—ANO, 190—ANT, 90—NO
oder 90—NT.

Count Up Trigger (voreingestellt: M2)

Wahl des Speichers von insgesamt 8, in dem die
QSO-Nummer enthalten sein soll.

e Wahlbar von M1 bis M8.

Present Number (voreingestellt: 001)

Einstellung der aktuellen QSO-Nummer im zuvor
gewdhlten Speicher.

¢ Einstellbar von 001 bis 9999.

TIPP: Riicksetzen auf die Werksvoreinstellungen

1 Sek. langes Bertihren der Zeile oder der Einstelloption
offnet das QUICK-Mend. In diesem beriihrt man

»Default”, um auf die Werksvoreinstellung zuriickzusetzen.




1. ERWEITERTE BEDIENUNG

CW-Betrieb (ERWEITERT)

< Keyer einstellen (CW-KEY SET)

Uber das ,CW-KEY SET“-Fenster kénnen das Wieder-
holintervall, das Punkt-Strich-Verhaltnis, die Anstiegs-
zeit des CW-Signals, die Paddle-Polaritét, der
Tastentyp usw. eingestellt werden.

Einstellbeispiel
1. Bei CW das ,CW-KEY SET“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » |[KEYER > EDIT/SET > CW-KEY SET |

2. Gewilinschte Zeile wahlen. (Beispiel: Side Tone Level)

Keyer Repeat Time

Dot/Dash Ratio

4. Zum SchlieBen des ,CW-KEY SET“-Fensters
mehrmals drlicken.

Side Tone Level (voreingestellt: 50%)

Einstellung der CW-Mithértonlautstéarke.
e Einstellbar von 0 bis 100%.

Side Tone Level Limit (voreingestellt: ON)

Ein- und Ausschalten der Begrenzung der CW-Mit-
hortonlautstérke. Wenn ON gewéhlt ist, ist die Laut-
starke des Mithortons an den inneren @AF=FEr500)-
Regler gekoppelt und begrenzt, sodass ein weiteres
Aufdrehen nicht mehr zu einer Erhdhung der Laut-
stérke des CW-Mithértons fuhrt.

Keyer Repeat time (voreingestellt: 2 sec)

Einstellung der Zeit zwischen dem wiederholten auto-
matischen CW-Senden des Inhalts eines Speichers.

e Einstellbar von 1 bis 60 Sekunden.

®Nach dem Senden eines Speicherinhalts wird das Senden
nach Ablauf der eingestellten Zeit wiederholt.
®[#) erscheint auch in den Pausen.

Dot/Dash Ratio (voreingestellt: 1:1:3.0)
Einstellung des Punkt-Strich-Verhaltnisses.
e \/on 1:1:2,8 bis 1:1:4,5 in 0,1-Schritten einstellbar.

Beispiel fiir Tastverhéltnis: Morsezeichen ,K“

Punkt Strich
11 3

IL

11

Strich

voreingestellt:
1:1:3

Tastverhaltnis
1:1:2,8 bis 1:1:4,5

Einstellbereich Abstand

Rise Time (voreingestellt: 4 ms)

Einstellung der Anstiegszeit bis zum Erreichen der
vollen Leistung des CW-Sendesignals.

e 2 4,6 oder 8 ms sind einstellbar.

TX
Tastenkontakt
RX Q

Sendeleistung

Anstiegszeit
Paddle Polarity (voreingestellt: Normal)

Wahl der Paddle-Punkt-Strich-Polaritat aus Normal
oder Revers.

e Normal: rechts = Strich, links = punkt
e Revers: rechts = Punkt, links = Strich

Key Type (voreingestellt: Paddle)
Wahl des Tastentyps fir die [KEY]-Buchse an der
Ruckseite.

e Straight, Bug oder Paddle sind wéhlbar.
® Bei Verwendung eines externen elektronischen Keyers
~Straight wahlen.

MIC Up/Down Keyer (voreingestellt: OFF)

Einstellung der Nutzbarkeit der [UP]/[DN]-Tasten am

Mikrofon zum Geben von Morsezeichen.

e ON: [UP)/[DN]-Tasten flr CW nutzbar.

e OFF: [UP)/[DN]-Tasten nicht fir CW nutzbar.

®Die [UP)/[DN]-Tasten am Mikrofon lassen sich nicht wie
eine ,,Squeeze-Taste“ nutzen.

®Wenn ,,ON“ gewahlt ist, kdnnen Frequenz bzw. Speicher-
kanal mit den [UP]/[DN]-Tasten nicht verandert werden.

TIPP: Riicksetzen auf die Werksvoreinstellungen

1 Sek. langes Berlhren der Zeile oder der Einstelloption
6ffnet das QUICK-Mend. In diesem berihrt man ,,De-
fault, um auf die Werksvoreinstellung zurlickzusetzen.




1. ERWEITERTE BEDIENUNG

RTTY-BETRIEB (FSK)

Dank des im IC-7900 eingebauten RTTY-Decoders
und der in den RTTY-TX-Speichern programmier-
baren Texte l&sst sich einfacher RTTY-Betrieb ohne
externe Zusatzgerate oder Software durchflhren.

< Anzeigen des ,,RTTY DECODE“-Fensters

Dank des eingebauten Demodulators und Decoders
werden die empfangenen RTTY-Signale im ,RTTY
DECODE"“-Fenster angezeigt.

MENU » [ DECODE |

»RTTY DECODE“-Fenster
Dekodierte oder Gbertragene Zeichen
Gewahltes Band (MAIN)
l vSendet

mw RTTY DECODE

FFT-Skop ]

Abstimmanzeige

HOLD CLR TXMEM EXFD/SSE

h vA Wasserfall-Display —

EXPD/SET

LOG LOGWVIEW| AD)

Schalt- .

fliche ol
<1> Offnet die Funktionsmends.
<2>

Schaltet die Hold-Funktion ein oder aus.
HOLD |e ,([HOLD) erscheint im Display und das
»,RTTY DECODE"“-Fenster ist eingefroren.

Léscht den angezeigten Text.

¢ Bei eingeschalteter Hold-Funktion wird
der Text geléscht und die Hold-Funk-
tion wird ausgeschaltet.

CLR

Offnet das ,,RTTY MEMORY*“-Fenster.
TX MEM |e Senden der RTTY-Speicherinhalte
RT1 bis RT8.

Offnet das ,RTTY DECODE LOG*“-Fenster.

e Starten und Stoppen der Generierung
einer Log-Datei, Wahl des Dateiformats
oder der Zeitmarke.

LOG

Offnet das

LOG |,RTTY DECODE LOG VIEW*“-Fenster.
VIEW [e Der Inhalt der RTTY-Log-Datei |&sst
sich Uberprifen.

Offnet das ,THRESHOLD“-Fenster.

ADJ Einstellmoéglichkeit fir die Schaltschwelle.
.. Wahl des erweiterten bzw. des
berihren normalen Fensters
EXPD/ 1 Sek -
SET Iane * |Offnet das ,RTTY DECODE
9_ SET“-Fenster.
berlihren

< RTTY-Decodierung

Mit auf das Empfangssignal abstimmen.

x RTTY DECODE T
PRENT 15 INTERKAL FSE UNIT & O
OF THE IC-8700

1> HOLD CLR

THX MEM EXPD/SE

®Information

e Beim Abstimmen beachten, dass die Spitzenwerte des
FFT-Skops auf der Linie der Mark-Frequenz (2125 Hz)
und auf der um die Shift (170 Hz) verschobenen Linie
liegen.

¢ Die Abstimmung ist korrekt, wenn im Fenster des
FFTSkops bei der Abstimmanzeige beide Pfeile
,€4“und , »>“ sichtbar sind.

e Das S-Meter zeigt die Empfangssignalstérke an.

e \Wenn die empfangenen RTTY-Signale nicht korrekt
decodiert werden, sollte man RTTY-R probieren.

RTTY normal RTTY-R

170 Hz 2125 Hz 2125 Hz 170 Hz

Space  Mark BFO BFO Space Mark
(angezeigte (angezeigte
Frequenz) Frequenz)

TIPP: Wenn nichts empfangen wird, sollte man die
Einstellungen von ,RTTY Mark Frequency* und
»RBTTY Shift Width“ &ndern.

(MENU) » | SET > Function > RTTY Mark Frequency |
(MENU) » | SET > Function > RTTY Shift Width |

< Doppel-Peak-Filter (TPF)

Das Doppel-Peak-Filter (TPF) verandert die NF-Durch-
lasskurve, indem die Mark- und Space-Frequenzen
angehoben werden, damit die Decodierbarkeit des
RTTY-Signals mit dem eingebauten Decoder oder
einem angeschlossenen PC verbessert wird.

1. driicken, um die Multifunktionsanzeige
anzuzeigen.
2. [TPF] berdhren.
® Berlihren der Schaltflache [TPF] schaltet das
Doppel-Peak-Filter EIN oder AUS.

3. erneut driicken, um die Multifunktions-
anzeige zu schlieBen.

HINWEIS: Wenn das Doppel-Peak-Filter eingeschal-
tet ist, kann sich die Lautstarke des Empfangssignals
erhéhen. Das ist normal und stellt keinen Fehler dar.



1. ERWEITERTE BEDIENUNG

RTTY-Betrieb (FSK)

< Senden aus RTTY-Speichern

Vorprogrammierte Texte, die im RTTY MEMORY-

Fenster angezeigt werden, lassen sich senden.

®Die Texte lassen sich nach Beriihren der Schaltflache
[EDIT] im ,,RTTY MEMORY*“-Fenster editieren.

1. In der Betriebsart RTTY das
,RTTY DECODE"“-Fenster &ffnen.

MENU » [DECODE]

2. Schaltflache [TX MEM] berlhren.
oEa  RTTY DECODE

ity X

=1= HOLD CLR \ EXPD/SE

Q

3. RTTY-Speicher, der den zu sendenden Text ent-
halt, aus [RT1] bis [RT8] wahlen. (Beispiel: RT1)
RTTY MEMORY

EICOM .OSLURS |-OSLDEI|

RTTY DECODE

TX MEM EXPD/SE

<1> HOLD CLR

Der gesendete Text wird angezeigt.

¢ Die TX-Symbole leuchten rot und das Po-Instrument
schlagt aus.
®Nach dem Senden schaltet der Transceiver auto-
matisch auf Empfang um.
4. Zum Beenden des Sendens und zur Riickkehr zum
,RTTY DECODE*“-Fenster dricken.

Speicher Name Vorprogrammierte Inhalte
RT1 MYCALLX2 | | DE ICOM ICOM K _I
RT2 |MYCALLx3|_ DE ICOMICOMICOMK
RT3 |QSLUR599 | QSL UR 599-599 BK
J QSL DE ICOM ICOM UR 599-
RT4 |DE+UR599 599 BK _|
RT5 |73GLSK [J73GLSK J
JCQ CQ CQ DE ICOM ICOM
RT6 [CQCQCQ ICOM K _|
J MY TRANSCEIVER IS IC-9700
RT7 |RIG&ANT |& ANTENNA IS A 2X13-ELEMENT
YAGI.
J MY RTTY EQUIPMENT IS
RT8 |EQUIR INTERNAL FSK UNIT & DEMODU-
LATOR OF THE IC-9700.

Wenn ein externes Keypad angeschlossen ist :
Gespeicherte Inhalte der RTTY-Speicher (RT1 bis RT4)
kann man auch Uber ein externes Gerat senden, wenn
»External Keypad“ gewahlt und ein externes Keypad an
[MIC] am 1C-9700 angeschlossen ist.

(MENU) » |SET > Connectors > External Keypad |




1. ERWEITERTE BEDIENUNG

RTTY-Betrieb (FSK)

< Editieren der RTTY-Speicher

Die Inhalte der RTTY-Speicher lassen sich editieren. 5. Gewlinschte Zeichen Uber die Tastatur eingeben
Insgesamt stehen 8 Speicher fir oft genutzte RTTY- und danach Feld [ENT] berihren, um den Text zu
Texte zur Verfligung. speichern.
Jeder dieser Speicher hat die Kapazitat von 70 Zei- ATTY MEMORY {RT2)
chen. — JDE JA3YUAL —

" } BEWERRRDOWER o
1. Das RTTY MEMORY-Editierfenster 6ffnen. AEEEENRERE s

(MENU) » [DECODE > TX MEM > EDIT | 5T T E

2. Zeile des gewlinschten Speichers beriihren. seer: M SEEEER DN -
(Beispiel: RT2) -

: DE 1COM KCOM K.

B2 LOE DO ICOM K-

1 «DE JAIYUA.

Q5L UR 593-599 BK.

: Q5L DE ICOM ICOM UR 599-599 B
Ko

6. Zum SchlieBen des ,RTTY DECODE“-Fensters
mehrmals driicken.

4. Zum L6schen eines Zeichens mit [<] oder [—]
den Cursor bewegen, danach [CLR] berlhren.

Ay WEuby (A

= «DE ICOM ICOM ICOM K =

SWERFNONER <
REPEEHIRE Q)
EREVENM o

o LB

1-7



1. ERWEITERTE BEDIENUNG

RTTY-Betrieb (FSK)

< Einschalten des RTTY-Logs

Wenn die RTTY-Log-Funktion eingeschaltet ist, wer-

den die RTTY-TX- und -RX-Signale auf einer SD-Karte

gespeichert.

®Im ,,RTTY DECODE LOG“-Fenster kann man bei
»,Log Set“ das Dateiformat wahlen.

®Das Log wird auch gespeichert, wenn bei ,HOLD*
die Einstellung ,ON“ gewahlt ist.

1. Das,RTTY DECODE LOG“-Fenster &ffnen.
(MENU) » |DECODE > <1> > LOG |

2. Zeile ,Decode Log” beriihren.
BT ECOIDE LOG

g

3. Zeile ,,ON“ wahlen.

4. (EXIT)-Taste driicken.
e @ erscheint links oben im ,,RTTY DECODE“-Fens-
ter, wenn die RTTY-Log-Funktion eingeschaltet ist.
5. Zum Ausschalten der RTTY-Log-Funktion in
Schritt 3 die Zeile ,,OFF* wahlen.

TIPP: Riicksetzen auf die Werksvoreinstellungen

1 Sek. langes Berlhren der Zeile oder der Einstelloption
offnet das QUICK-Mendl. In diesem berihrt man
~Default”, um auf die Werksvoreinstellung zurlickzusetzen.

1-8

< Ansehen der RTTY-Log-Eintrage
Die Eintrage gespeicherter RTTY-Logs lassen sich
nachtréglich ansehen und Uberpriifen.

1.

2.

SD-Karte mit dem gewiinschten Log in den
Karten-Slot einstecken.
Das ,,RTTY DECODE LOG VIEW*“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [DECODE > <1> > LOG VIEW |

Gewdnschte Log-Datei wéahlen.
RTTY DECOOE LOG VIEW

20190221_130422 htm

Q 1KB
20190221_130514. ke B

20120221_130540.htrm KB

®,,@“ erscheint in der Zeile links neben dem Datei-
namen, wenn diese Datei noch nicht geschlossen
ist. Daher kann man sich den Inhalt dieser Datei
nicht ansehen.

Zum SchlieBen des ,RTTY DECODE LOG

VIEW*“-Fensters mehrmals drlicken.

Priifen der Dateiinformation und Lé6schen von
Dateien

1.

2.

Zeile mit der zu prifenden oder zu I6schenden

Log-Datei 1 Sek. lang berihren.

Im ,,QUICK MENU“-Fenster die Zeile ,File Infor-

mation®, ,Delete” oder ,,Delete All“ berihren.

e File Information: Dateiname, GréBe und Log-Datum
werden angezeigt.

e Delete: Gewabhlte Log-Datei wird geldscht.

e Delete All: Alle Log-Dateien werden gel6scht.

File Information

Drgleta

Drelate All




1. ERWEITERTE BEDIENUNG

RTTY-Betrieb (FSK)

< RTTY-Decoder-Log-Set-Modus

Im ,,RTTY DECODE LOG"“-Fenster lassen sich die
Einstellung des Log-Dateityps, die Zeitmarken und
weiterer RTTY-Einstellungen vornehmen.

1. Das,RTTY DECODE LOG SET“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [DECODE > <1>>LOG > Log Set |

2. Einzustellende MenUzeile wahlen.
(Beispiel: File Type)

RTTY DECOOE LOG SET

Tirme Stamp

Tirme Stamp {Timee)

Time Stamp {Freguency)

3. Gewlnschte Einstelloption wahlen.
(Beispiel: HTML)

HTML

9

4. Zum SchlieBen des ,RTTY DECODE LOG
SET“-Fensters mehrmals driicken.

TIPP: Riicksetzen auf die Werksvoreinstellungen

1 Sek. langes Berlhren der Zeile oder der Einstelloption
offnet das QUICK-Men(. In diesem beriihrt man
sDefault”, um auf die Werksvoreinstellung zurtickzusetzen.

1-9

File Type (voreingestellt: Text)

Wahl des Dateiformats (Text oder HTML) in dem das

Log auf der SD-Karte gespeichert wird.

®Waéhrend des Loggens lasst sich das Dateiformat nicht
andern.

Time Stamp (voreingestellt: ON)

Ein- oder Ausschalten der zu den Log-Eintragen
hinzuzufiigenden Zeitmarken (Datum, Sende- und
Empfangszeit).

® ON: Zeitmarken werden hinzugefligt.

e OFF: Zeitmarken werden nicht hinzugeflgt.

Time Stamp (Time) (voreingestellt: Local)

Wahl der Zeit fur die Zeitmarken aus Ortszeit und
UTC.

Time Stamp (Frequency) (voreingestellt: ON)

Ein- oder Ausschalten der zu den Log-Eintrédgen
hinzuzufigenden Frequenz.

e ON: Frequenz wird hinzugefiigt.

e OFF: Frequenz wird nicht hinzugeflgt.




1. ERWEITERTE BEDIENUNG

RTTY-Betrieb (FSK)

<© RTTY-Decoder-Set-Modus
Im ,RTTY DECODE"-Fenster lassen sich Einstellungen
des FFT-Skops, der USOS-Funktion usw. vornehmen.

1. In der Betriebsart RTTY das ,,RTTY DECODE“-
Fenster 6ffnen.

MENU > [DECODE]

Schaltflache [EXPD/SET] 1 Sek. lang berihren.
o Offnet das ,RTTY DECODE SET“-Fenster.

14852000

TK MEM | EXPDS

Gewlinschte Zeile wahlen.
(Beispiel: FFT Scope Averaging)
FFT Scope Averaging
FFT Scope Waveform O
- R: s™G: 153 B:255

Decode US0S5

Do Mew Ling Code

Zeile mit der gewlinschten Option oder Einstel-
lung wahlen. (Beispiel: 2)

5. Zum SchlieBen des ,,RTTY DECODE"“-Fensters
mehrmals driicken.

TIPP: Riicksetzen auf die Werksvoreinstellungen

1 Sek. langes Berlhren der Zeile oder der Einstelloption
offnet das QUICK-Mend. In diesem berlihrt man
sDefault”, um auf die Werksvoreinstellung zurtickzusetzen.

FFT Scope Averaging (voreingestellt: OFF)

Einstellung der FFT-Skop-Glattungsfunktion; Faktor

2, 4 oder Glattung aus.

®Beim Abstimmen auf ein bestimmtes Signal die Vorein-
stellung ,,OFF* oder Wert 2 verwenden.

FFT Scope Waveform Color
(voreingestellt: R: 51, G: 153, B: 255)

Einstellung der Farbe des FFT-Skops.

®Zeile der entsprechenden Farbe (rot, griin oder blau) be-
riihren und dann mit dem (MULTD- oder dem Abstimm-
knopf einen Wert zwischen 0 und 255 einstellen.

®Die resultierende Farbe erscheint oben im Fenster und
die RGB-Werte werden numerisch angezeigt.

Decode USOS (voreingestellt: ON)

Schaltet die Moéglichkeit das Decodierens als Buch-
stabe nach Empfang eines Leerzeichens ein oder aus.
®USOS steht fur UnShift On Space.

¢ ON: Decodieren als Buchstabe.

e OFF: Decodieren als Zeichen.

Decode New Line Code

(voreingestellt: CR, LF, CR+LF)
Wahlt den Code flir eine neue Zeile beim internen
RTTY-Decoder.
®CR steht fir Carriage Return und LF steht flr Line Feed.

¢ CR,LF,CR+LF: Neue Zeile mit jedem Code.
e CR+LF: Neue Zeile nur bei CR+LF.

TX USOS (voreingestellt: ON)
Einflgen eines FIGS-Zeichens, auch fur den Fall, dass
dieses auf der Empfangsseite nicht benétigt wird.

* ON: FIGS wird eingefugt.
e OFF: FIGS wird nicht eingefugt.

Displayed Characters during Tx (Satellite)

(voreingestellt: TX)
Wahl der wahrend des Satellitenbetriebs angezeigten
Zeichen.

® RX: Anzeige decodierter Zeichen
* TX: Anzeige gesendeter zeichen

Font Color (Receive)

(voreingestellt: R: 128, G: 255, B: 128)
Font Color (Transmit)

(voreingestellt: R: 255, G: 106, B: 106)

Einstellung der Textfarbe flr empfangene oder gesen-

dete Zeichen

®Zeile der entsprechenden Farbe (rot, griin oder blau) be-
riihren und dann mit dem (MULTD- oder dem Abstimm-
knopf einen Wert zwischen 0 und 255 einstellen.

®Die resultierende Farbe erscheint oben im Fenster und
die RGB-Werte werden numerisch angezeigt.




1. ERWEITERTE BEDIENUNG

TSQL-Betrieb (CTCSS)

FM e Wahlbare Subaudioton-Frequenzen (Einheit: Hz)

Der Tone-Squelch (TSQL) 6ffnet nur, wenn bei FM 67,0 | 88,5 | 114,8 | 151,4 | 177,3 | 203,5 | 250,3
ein Signal empfangen wird, das den passenden 69,3 | 91,5 | 118,8 | 156,7 | 179,9 | 206,5 | 254,1
Subaudioton enthalt. Dadurch ist es maglich, bei 71,9 | 948 | 123,0 | 159,8 | 183,5 | 210,7

74,4 97,4 | 127,3 | 162,2 | 186,2 | 218,1

stummgesphaltetem Empfanger auf den Anruf einer 770 | 1000 | 131.8 | 1655 | 189.9 | 2257
ganz bestimmten Station zu warten. 7907 | 1035 | 1365 | 167.9 | 192.8 | 2291
Beim Senden wird dieser Subaudioton zusammen 825 | 1072 | 1413 | 171.3 | 1966 | 233.6
mit dem eigenen Signal gesendet. 854 | 110,9 | 146,2 | 173,8 | 199,5 | 241,8

1. driicken.
o Offnet das ,FUNCTION*“-Fenster.

2. Schaltflache [TONE] bertihren. TSQL: Tone-Squelch-Funktion _
DTCS(T)/TSQL(R) (,D* in ,D-TSQL* blinkt):

DTCS-Code , Tone-Squelch in RX
TONE(T)/TSQL(R) (, T in ,,T-TSQL* blinkt):
Repeater-Ton in TX, Tone-Squelch in RX

Anzeige der Tone-Squelch-Varianten

WO TONE

Priifen der Subaudioton-Frequenz

Mit einem Tone-Suchlauf l&sst sich die Subaudioton-
Frequenz ermitteln, die die Gegenstation verwendet.

1. Schaltflache [T-SCAN] berihren.

Blinkt beim JEEEREIY 136.5Hz JLFERSE] b
Suchlauf —

e Der Tone-Suchlauf startet und stoppt, sobald die
Subaudioton-Frequenz detektiert ist.

2. Zum SchlieBen des ,TONE FREQUENCY*“-
Fensters driicken.

VoK TONE

14652000

PR P

TOME FREQUERCY
FONE TsoL | FBTES

B8.5Hz | EELELEY | 023-NN

5. Mit die gewiinschte Subaudioton-
Frequenz wéhlen.



1. ERWEITERTE BEDIENUNG

DTCS-Betrieb

FM

Der Tone-Squelch éffnet nur, wenn bei FM ein Signal
empfangen wird, das den passenden DTCS-Code
enthalt. Dadurch ist es moéglich, bei stummgeschalte-
tem Empféanger auf den Anruf einer ganz bestimmten
Station zu warten.

Beim Senden wird dieser DTCS-Code mit dem eige-
nen Signal gesendet.

1. driicken.
o Offnet das ,FUNCTION*“-Fenster.
2. Schaltflache [TONE] berthren.

1P+ VOX TOME

TONE

TSCH

DTCS

4. Schaltflache [TONE] 1 Sek. lang berthren.
o Offnet das ,TONE FREQUENCY*“-Fenster.

VOX TOME

146.520.00

RN FILY
TONE FREQUENCY :
[FFoNET FFSEY  oTcs | TSCAN

88.5Hz | | B8.5Hz POL DEF

5. Mit den gewiinschten DTCS-Code
wéhlen.

Anzeige der Tone-Squelch-Arten

DTCS: DTCS-Betrieb
DTCS(T) (,,DTCS* blinkt):
DTCS-Code in TX, kein Tone-Squelch in RX
TONE(T)/DTCS(R) (,,T“ in ,,T-DTCS* blinkt):
Repeater-Ton in TX, DTCS-Code in RX
DTCS(T)/TSQL(R) (,,D“ in ,,D-TSQL" blinkt):
DTCS-Code in TX, Tone-Squelch in RX

Priifen des DTCS-Codes

Mit einem Tone-Suchlauf Iasst sich der DTCS-Code
ermitteln, den die Gegenstation verwendet.

1. Schaltflache [T-SCAN] berihren.

POL DEF

¢ Der Tone-Suchlauf startet und stoppt, sobald ein
passender DTCS-Code detektiert ist.
2. Zum SchlieBen des ,,TONE FREQUENCY*“-
Fensters dricken.

e Wahlbare DTCS-Codes
023 |054 |125|165 |245 |274 |356 |445 |506 |627 |732
025 |065 |131|172 |246 |306 |364 |446 516|631 |734
026 |071 |132|174 |251 |311 |365 |452 |523 |632 |743
031|072 |134|205 |252 |315 |371 |454 |526 |654 |754
032 |073 |143|212 |255 |325 |411 |455|532 |662
036 |074 145|223 |261 |331 |412 |462 |546 |664
043 |114 |152|225 |263 |332 (413 |464 |565 |703
047 |115 |155|226 |265 |343 (423 |465 (606|712
051 |116 |156 |243 |266 |346 |431 |466 612|723
053 |122 |162 |244 |271 |351 |432 |503 624|731




1. ERWEITERTE BEDIENUNG

FM-Repeater-Betrieb

Ein Repeater verstarkt empfangene Signale und sen-
det sie auf einer anderen Frequenz wieder aus. Bei
Benutzung eines Repeaters ist die Sendefrequenz
um die Offset-Frequenz von der Empfangsfrequenz
verschoben.

Um im Split-Betrieb Uber einen Repeater zu arbeiten,
muss die Split-Ablage mit der Offset-Frequenz tber-
einstimmen.

1. VFO-Modus wéahlen.
2. Betriebart FM wahlen.

3. Empfangsfrequenz (Repeater-Sendefrequenz)
einstellen.

4. Ablagerichtung und Offset-Frequenz (Betrag der
Ablage) einstellen.
@ Details zu den Einstellungen siehe Seite 1-14.

5. Repeater-Ton einstellen.
® Siehe rechts: ,Einstellung des Repeater-Tons*

6. Kommunizieren Sie wie gewohnt.

e Subaudioténe werden zusammen mit dem eigenen
Signal gesendet.

< Abhéren der Repeater-Empfangs-
frequenz

Um zu festzustellen, ob man mit der Gber den

Repeater empfangenen Gegenstation auch direkt in

Funkkontakt treten kann, muss man die Empfangs-

frequenz des Repeaters abhoéren, auf der die Gegen-

station sendet.

® Wahrend des Empfangs leuchtet die TX/RX-LED griin
und die Einstellungen der Rauschminderung und des
Notch-Filters werden zurlickgesetzt.

Beim Empfang die XE©-Taste driicken und halten,
um die Repeater-Empfangsfrequenz abzuhéren.
DUP+
FM | FIL1

F.AMP

44455000 "

driicken
und halten

V A loslassen

Frequenzablage
kHz H

DUP+

M| FILY

44
s

B 12:00
AGY-F

+5,000M

PLAME

9.650.00 ™

Sendefrequenz der Gegenstation

< Einstellung des Repeater-Tons

Einige Repeater bendtigen zum Zugriff einen Sub-
audioton. Subaudioténe werden mit dem Sendesignal
Ubertragen und mussen zuvor eingestellt werden.

1. (FUNCTION) driicken.

2. Schaltflache [TONE] 1 Sek. lang berthren.
e Das ,TONE FREQUENCY“-Fenster 6ffnet sich.

WOK

TOME

14652000
UFRT FILY ; 2 A

TOME FREQUERCY

_ ToNE ' [FTSGEN [FoTeE

88.5Hr g

SHz || 023NN

3. Mit die gewiinschte Subaudioton-
Frequenz wéhlen.

e Wahlbare Subaudioton-Frequenzen (Einheit Hz)

67,0 | 88,5 | 114,8 | 151,4 | 177,3 | 203,5 | 250,3
69,3 | 91,5 | 118,8 | 156,7 | 179,9 | 206,5 | 254.1
71,9 | 94,8 | 123,0 | 159,8 | 183,5 | 210,7
74,4 | 97,4 | 127,3 | 162,2 | 186,2 | 218,1
77,0 | 100,0 | 131,8 | 165,5 | 189,9 | 225,7
79,7 | 103,5 | 136,5 | 167,9 | 192,8 | 229,1
82,5 | 107,2 | 141,3 | 171,3 | 196,6 | 233,6
854 | 110,9 | 146,2 | 173,8 | 199,56 | 241,8

Priifen der Subaudioton-Frequenz

Durch Prufen der Repeater-Empfangsfrequenz und
Durchfiihren eines Tone-Suchlaufs 1&sst sich die
Subaudioton-Frequenz ermitteln, die von anderen
Stationen zum Aktivieren des Repeaters genutzt wird.

1. Schaltflache [T-SCAN] berihren.

Blinkt beim
Suchlauf >

B8.5Hz | 023-MNN

e Der Tone-Suchlauf startet, und er stoppt, sobald eine
passende Repeaterton-Frequenz empfangen wird.
2. Zum SchlieBen des ,TONE FREQUENCY*“-
Fensters drlicken.



1. ERWEITERTE BEDIENUNG

Duplex-Betrieb

Beim Duplex-Betrieb ist die Sendefrequenz um eine
einstellbare Frequenzablage oberhalb oder unterhalb
der Empfangsfrequenz verschoben.

e OFF: Duplex-Betrieb ausgeschaltet, Transceiver
arbeitet im Simplex-Betrieb (Empfangs-
und Sendefrequenz sind gleich).

Die Sendefrequenz wird gegentiber der
Empfangsfrequenz um den Betrag der
Ablagefrequenz nach unten verschoben.
Die Sendefrequenz wird gegentiber der
Empfangsfrequenz um den Betrag der
Ablagefrequenz nach oben verschoben.

* DUP-:

e DUP+:

1. drlcken.
Schaltflache [(2)] beriihren.
Schaltflache [DUP] berihren.

FUNCTION

TX PWR
LIsAIT

oup EXT

PAMP

¢ Jede BerlUhrung wéhlt zwischen ,,DUP-,“ ,DUP+"
oder ,,OFF.“

Schaltflache [DUP] 1 Sek. lang berihren.

FUNCTION

T PWHR

BT | T
DUF | "pame  Limim

5. Ablagefrequenz eingeben, dann [ENT] berihren.
Offsat Freguency
5.0000 MHz

pr—— p————— I

. [ 145520000 MHz )

e r——— (——
T T P
P T R -

HINWEIS: Ist die Auto-Repeater-Funktion einge-
schaltet und es ergibt sich bei der eingestellten
Betriebsfrequenz eine Sendefrequenz auBerhalb
des Repeaterbereichs, wird der Duplex-Betrieb
automatisch abgebrochen.

(MENU » [SET > Function > Auto Repeater|

Datenkommunikation

SSB-DATA, AM-DATA und FM-DATA

Der Transceiver lasst sich mit AFSK (Audio Frequency

Shift Keying) im Data-Modus betreiben.

®Wenn man PSK31, SSTV oder JT65B nutzen will, ben6-
tigt man einen PC mit entsprechender Software, deren
Bedienungsanleitung beachtet werden muss.

1. PC oder anderes Gerat an den Transceiver an-

schlieBen.

®Siehe dazu ,,Anschlussinformationen® in der
Basis-Bedienungsanleitung.

Betriebsfrequenz und -art einstellen.

Fur die Kommunikation die Ausfiihrungen in der

Bedeinungsanleitung der Software beachten.

®Beim Betrieb im SSB-Data-Modus muss der
NF-Eingangspegel so eingestellt werden, dass
das ALC-Meter nicht Uber die ALC-Zone hinaus
ausschlagt.

N

TIPP: Beim Betrieb im SSB-Data-Modus wird die Tréger-
frequenz im Display angezeigt.
Siehe dazu das abgebildete Beispiel.

‘ 2295 Hz ‘
170Hz | -2125Hz !
| | Tragerfrequenz
(angezeigte Frequenz)
Space Mark




2. SPRACHRECORDER

Aufzeichnen von QSOs

Der Transceiver verflgt tUber einen QSO-Recorder,
der nicht nur die Empfangs-NF, sondern auch die
gesendete aufzeichnet.

Diese Funktion ist niitzlich, wenn man z.B. ein QSO
aufzeichnen mdchte oder die Verbindung mit einer
raren DX-Station noch einmal Uberprifen méchte.
AuBerdem lassen sich mit dem QSO-Recorder be-
stimmte Nachrichten wiederholt senden.

Die aufgezeichneten Signale werden auf einer SD-
Karte gespeichert.

Fur die Aufzeichnung gibt es zwei Moéglichkeiten:

® driicken, dann ,,<<REC Start>>“ wahlen.
® (MENU) driicken und danach die Schaltfliche
[RECORD] berthren.
®Die aufgezeichneten Signale werden im ,Voice“-
Ordner auf der SD-Karte gespeichert.

Automatische PTT-Aufzeichnungsfunktion
Wenn im ,RECORDER SET“-Fenster in der Zeile
,PTT Auto REC“ die automatische PTT-Aufzeich-
nungsfunktion eingeschaltet ist, startet die
Aufzeichnung automatisch, sobald man sendet.

(MENU) » |RECORD > Recorder Set > PTT Auto REC |

Bandwabhl fiir die Aufzeichnung

NF-Signale lassen sich entweder vom nur vom ge-
wahlten Band oder vom Haupt- und Subband simul-
tan aufzeichnen.

(MENU) » |[RECORD > Recorder Set > REC Operation |

TIPP: Uber die Symbole

e Wahrend der Aufnahme erscheint ,, @
Uber dem VFO/MEMO-Symbol und das
SD-Karten-Symbol neben der Uhrzeit-
anzeige blinkt blau.

e Wahrend der Pause erscheint 11

VFO A

1

HINWEIS:

e Fir die Aufzeichnungen ist eine SD-Karte erforderlich,
die selbst beschafft werden muss.

e NIEMALS die SD-Karte wahrend der Aufzeichnung aus
dem Transceiver entfernen. Dadurch wird die Aufzeich-
nung unterbrochen und die Daten auf der SD-Karte
beschadigt oder geldscht.

¢ \Wenn eine Aufzeichnung begonnen hat, wird sie auch
fortgesetzt, falls der Transceiver wahrend der Aufzeich-
nung aus- und wieder eingeschaltet wird.

¢ Die Aufzeichnung lauft bis zum Berthren der Zeile
~<<REC Stop>>"“ bzw. bis die Kapazitat der SD-Karte
erschopft ist.

e Sobald die DateigréBe bei der Aufzeichnung 2 GB
erreicht hat, wird sie in einer neuen Datei fortgesetzt.

< Schnellaufzeichnung
Empfangssignale lassen sich tiber das QUICK MENU-
Fenster ganz einfach aufzeichnen.

1. driicken.
e Das ,,QUICK MENU*“-Fenster 6ffnet sich.
2. Zeile ,<<REC Start>>“ berthren.

¢ Die Aufzeichnung wird gestartet.

¢ .Recording started.” erscheint kurz im Display.

e Zum Beenden der Aufzeichnung das ,,QUICK
MENU“-Fenster erneut 6ffnen und die Zeile
»~<<REC Stop>>" berthren.

< Normale Aufzeichnung
Bedienung fur die Aufzeichnung empfangener und
gesendeter Signale.

1. , QSO RECORDER*“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » RECORD

2. Zeile ,,<<REC Start>>“ berthren.

<<REC Stop>>

Play Files

Recorder Set

PMayer Set

¢ Die Aufzeichnung wird gestartet.

¢ ,Recording started.” erscheint kurz im Display.

e Zum Beenden der Aufzeichnung die Zeile
~<<REC Stop>>“ berlihren

3. Zum SchlieBen des ,,QSO RECORDER“-Fensters

EXIT) driicken.



2. SPRACHRECORDER

Wiedergabe aufgezeichneter QSOs

Aufgezeichnete QSOs lassen sich nachtréglich
anhdren.

1. SD-Karte mit den gespeicherten Aufzeichnungen
einsetzen.

2. Das ,PLAY FILES“-Fenster &ffnen.
(MENU » |RECORD > Play Files |

3. Ordner wéhlen, der die anzuhérende Aufzeich-
nung enthalt.

©-MULTI

}drehen

©-MULTI

@%ken

B :oooos0

| z0180130

4. Datei wahlen, die man anhdren mochte.
¢ Die Wiedergabe startet.

I 20180215

Start Time: 20 15 4: MAIN

® Die Ordner sind mit ,,yyyymmdd“ (y: Jahr, m: Monat,
d: Tag) bezeichnet.

® Wenn man die Wiedergabe nicht beendet, wird sie
mit der jeweils ndchsten Aufzeichnung fortgesetzt
und erst beendet, wenn die letzte Aufzeichnungsda-
tei in der Liste abgespielt ist.

5. Zum SchlieBen des ,,PLAY FILES“-Fensters
mehrmals drlicken.

Betriebsfrequenz und Betriebsart

Startzeit und Datum der Aufnahme Nummer der Datei

Wiedergabe-
symbol

Angehorte Zeit

Wahrend der Wiedergabe sind schneller Vorlauf und
schnelles Zurtickspulen mdglich, indem Teile der Auf-
zeichnungsdatei Ubersprungen werden. Die Sprung-
zeit I8sst sich im ,PLAYER SET“-Fenster &ndern.
(voreingestellt: 10 Sek.)

(MENU) » |RECORD > Player Set > Skip Time |

< Vorspulen

I} beriihren, um in der Aufzeichnung eine bestimm-
te Zeit nach vorn zu springen.

(voreingestellt: 10 Sek.)

< Zuriickspulen

Bl beriihren, um in der Aufzeichnung eine bestimm-

te Zeit zurlick zu springen.

(voreingestellt: 10 Sek.)

® Wenn man n in der ersten Sekunde des Anhérens
einer Datei berthrt, hért man das Ende der zuvor ge-
machten Aufzeichnung mit der Lange der Sprungzeit.

< Pause

B berihren.

® B erscheint wahrend der Pause im Display.
® Um die Pause zu beenden, [HElll berihren.

< Anhéren der vorherigen Datei

I3 beriihren, um die vorherige Datei anzuhéren.

® Wenn im aktuellen Ordner mehrere Dateien vorhanden
sind und man gerade die dlteste anhort, erfolgt beim
Berthren von [ ein Sprung zum Anfang dieser Datei.

< Anhoren der ndchsten Datei

IEJ beriihren, um die nachste Datei anzuhéren.
® Wenn im aktuellen Ordner mehrere Dateien vorhanden
sind und man gerade die neueste anhdért, wird beim

BerUhren von n die Wiedergabe beendet.

< Zuriickspulen an den Anfang der

vorherigen Datei

® \Wenn das Anhéren angehalten wurde, [l beriih-
ren, um an den Anfang der vorherigen Datei
zurlickzukehren.
® Um die Datei anzuhéren Gl bertihren.

® Wenn das Anhéren angehalten wurde, [[Zi] beriih-
ren, um an den Anfang der Datei zurlickzukehren.
® Um die Datei anzuhéren |Gl bertihren.

< Vorspulen an den Anfang der

nachsten Datei

Wenn das Anhéren angehalten wurde, [ tberiihren,
um an den Anfang der nachsten Datei zu springen.
® Um die Datei anzuhéren Gl bertihren.



2. SPRACHRECORDER

Wiedergabe der Aufzeichnung

auf einem PC

Die auf der SD-Karte gespeicherten Aufzeichnungen

lassen sich auch Uber einen PC anhoéren.

® Zusétzliche Dateiinformationen wie Frequenz, Datum
usw. werden jedoch nicht auf dem PC angezeigt.

1. Die aus dem Transceiver entnommene SD-Karte
in den SD-Kartenleser des PC stecken.
®Wenn lhr PC keinen eigenen Kartenleser besitzt,
Speicherkartenleser (eines Fremdherstellers) am PC
anschlieBen und die SD-Karte in diesen stecken.

To the Card
reader

sVoice“-Ordner 6ffnen.

® Siehe ,,SD-Karte" in der Basis-Bedienungsanleitung.

Doppelklick auf den Ordner, der die anzuhérende

Datei enthélt.

@® Die Ordner sind nach dem Aufzeichnungsdatum
benannt (yyyymmdd).

Doppelklick auf die anzuhérende Datei.

¢ Die Wiedergabe startet.

®Die Dateien sind nach Aufzeichnungsdatum
und Zeit benannt (yyyymmdd_hhmmss.wav).

HINWEIS:

¢ Die Bedienmdglichkeiten wahrend des Anhdrens variie-
ren je nach genutzter Audio-Software. Einzelheiten dazu
entnimmt man der Anleitung.

e Wenn man sich die Dateien nicht anhéren kann, obwohl
man sie doppelt angeklickt hat, muss man sich die
entsprechende Software, z. B. den Windows-Media®
Player, herunterladen.

Ansehen der Ordner- oder

Dateiinformationen

Der Transceiver kann im Display die Anzahl der Datei-
en, die GesamtgroBe sowie das Datum der Erstellung
des Ordners sowie die Betriebsfrequenz- und -art,
den S-Meter-Wert, das Datum usw. anzeigen.

Ansehen der Ordnerinformationen:
1. Das ,PLAY FILES“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [RECORD > Play Files |

2. Gewilinschten Ordners, dessen Informationen
angezeigt werden sollen, 1 Sek. lang berihren.
- 20180130
¢ Das ,,QUICK MENU*“-Fenster 6ffnet sich.

3. Zeile ,,Folder Information® berihren.

Delete

Delete All Folders

e Das ,,FOLDER INFORMATION"“-Fenster wird angezeigt.
4. Zum SchlieBen des ,,PLAY FILES“-Fensters
mehrmals dricken.

Ansehen der Dateiinformationen:
1. Das ,PLAY FILES“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » [RECORD > Play Files |

2. Gewdlnschten Ordner berihren.
- 20150130
|| 20190215
"—
3. Zeile der Datei, deren Informationen angezeigt
werden sollen, 1 Sek. lang berlhren.
201902715 14:34:51 RX
446 000.00 FM
4,
Delete
Delete All
Dsplay Fide
¢ Das ,FILE INFORMATION“-Fenster wird angezeigt.
5. Zum SchlieBen des ,PLAY FILES“-Fensters

EXIT) mehrmals driicken.
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Loschen von Aufzeichnungen

1. Das ,,PLAY FILES“-Fenster 6ffnen.
(MENU » |RECORD > Play Files |

¢ Die Liste der Ordner wird angezeigt.
2. Die Zeile des Ordners berUhren, der die zu 16-
schende Aufzeichnung enthélt.

B zos0130

20190215

N e

3. Zeile mit der Datei, die man [6schen mdchte,
1 Sek. lang berlhren.

E!Dﬁmﬂﬁ 14:34:51 AX

¢ Das ,,QUICK MENU*“-Fenster 6ffnet sich.
4. Zeile ,Delete” berlihren.

| Fite information

Display File

® Wenn man alle Dateien im gewé&hlten Ordner I6schen
mochte, Zeile ,,Delete All“ berlihren.
¢ Die Bestatigungsabfrage ,,Delete file?“ erscheint.

5. Schaltflache [YES] bertihren.

¢ Die ausgewédhlte Datei wird geldscht und die
Bestatigungsabfrage verschwindet.
6. Zum SchlieBen des ,,PLAY FILES“-Fensters
mehrmals dricken.

Loschen von Ordnern

HINWEIS: Beim Loéschen eines Ordners werden
auch die darin enthaltenen Dateien geldscht.

1. Das ,,PLAY FILES“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » |RECORD > Play Files |

e Die Liste der Ordner wird angezeigt.

2. Zeile mit dem zu I6schenden Ordner 1 Sek. lang

2-4

berlthren.

Bl 20150130

20190215

)=

¢ Das ,,QUICK MENU“-Fenster 6ffnet sich.

3. Zeile ,Delete” beriihren.

Folder Information

Dlete
Delete All Folders

® Wenn man alle Ordner [6schen moéchte, Zeile
,Delete All Folders“ berlhren.
4. Schaltflache [YES] berthren.

Delete folder?

e Der ausgewahlte Ordner wird geldscht und die
Bestatigungsabfrage verschwindet.
5. Zum SchlieBen des ,PLAY FILES“-Fensters
mehrmals driicken.



2. SPRACHRECORDER

»RECORDER SET“-Fenster

Im ,,RECORDER SET“-Fenster lassen sich, wie nach-
folgend beschrieben, verschiedene Einstellungen
vornehmen:

(MENU) » |RECORD > RECORDER SET |

TX REC Audio (voreingestellt: Direct)
Wabhl der Signalquelle fir die Aufzeichnung.

¢ Direct: Aufzeichnung der Mikrofon-NF.

* Monitor: Aufzeichnung der TX-Monitor-NF.

RX REC Condition (voreingestellt: Squelch Auto)

Wahl des Einflusses des Squelch-Status.

e Always: Empfangene Signale werden unab-
héngig vom Status des Squelchs
aufgezeichnet.

e Squelch Auto: Empfangene Signale werden nur
aufgezeichnet, wenn das Signal den
Squelch 6éffnet. (Wenn der Squelch
wéhrend der Aufnahme schlief3t,
wird die Aufzeichnung solange ange-
halten.)

File Split (voreingestellt: ON)

Ein- oder Ausschalten der File-Split-Funktion.

e OFF: Die Signale werden kontinuierlich aufge-
zeichnet, sowohl beim Senden als auch beim
Empfang oder wenn sich der Squelch-Zustand
andert.

Wenn die DateigroBe der Aufnahme 2 GB
erreicht, wird die Aufzeichnung in einer neuen
Datei fortgesetzt.

* ON: Waéhrend der Aufnahme werden beim Um-
schalten zwischen Senden und Empfang und
bei Anderungen des Squelch-Zustands neue
Dateien in demselben Ordner erzeugt und die
Signale jeweils separat in diesen gespeichert.

REC Operation (voreingestellt: MAIN/SUB Link)

Wahl, ob die Signale des Haupt- und des Subbandes
oder nur die auf dem Hauptband aufgezeichnet
werden.

e MAIN/SUB Separate: Nur die Signale des Haupt-
bandes werden aufgezeich-
net.

e MAIN/SUB Link: Die Signale des Haupt- und
des Subbandes werden
aufgezeichnet.
® Im Einbandmodus werden nur

die Signale des Hauptbandes
aufgezeichnet.

2-5

PTT Auto REC (voreingestellt: OFF)

Ein- oder Ausschalten der automatischen PTT-Auf-

zeichnungsfunktion.

¢ OFF: Die Aufnahme startet beim Umschalten von
Empfang auf Senden nicht.

e ON: Die Aufnahme startet beim Umschalten von
Empfang auf Senden.

Die Aufnahme wird beendet, wenn:

e innerhalb von 10 Sek. nach dem letzten Senden nicht
erneut gesendet wird.

e innerhalb von 10 Sek. nach dem letzten Senden kein

Signal empfangen wird.

- Wenn man innerhalb von 10 Sek. nach dem letzten
Senden ein Signal empfangt, wird auch dieses aufge-
zeichnet.

- Wenn man innerhalb von 10 Sek. nach dem Empfang
ein weiteres Signal empfangt, wird auch dieses aufge-
zeichnet.

¢ 10 Minuten seit dem letzten Senden vergangen sind und
dabei bei SSB, CW, RTTY oder AM der Squelch gedffnet
war.

¢ Die Frequenz oder die Betriebsart geéndert wird.

PRE-REC for PTT Auto REC (voreingestellt: 10 sec)

Ein- oder Ausschalten der automatischen RX-Auf-
zeichnung fur die automatische PTT-Aufzeichnung.
® OFF: Keine Aufzeichnung der RX-Signale.
¢ 5 sec/10 sec/15 sec:
Die vor dem Driicken der PTT empfangenen
Sprachsignale werden flr die gewahlte Zeit-
dauer aufgezeichnet.

TIPP: Riicksetzen auf die Werksvoreinstellungen
1 Sek. langes Berthren der Zeile oder der Einstel-
loption &ffnet das QUICK-Men(. In diesem berlhrt
man ,Default”, um auf die Werksvoreinstellung
zurlckzusetzen.
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»PLAYER SET“-Fenster

Wahrend der Wiedergabe sind schneller Vorlauf und
schnelles Zurlckspulen méglich, indem Teile der Auf-
zeichnungsdatei Gbersprungen werden. Die Sprung-
zeit lasst sich im ,PLAYER SET“-Fenster andern.

1. Das ,,PLAYER SET“-Fenster 6ffnen.
(MENU » |RECORD > Player Set |

2. Zeile ,Skip Time*" berthren.

Skip Time

3. Gewdlnschte Option wahlen.

4. Zum SchlieBen des ,,PLAYER SET“-Fensters
mehrmals drlcken.

TIPP: Riicksetzen auf die Werksvoreinstellungen
1 Sek. langes Berlhren der Zeile oder der Einstel-
loption 6ffnet das QUICK-MenU. In diesem berihrt
man ,,Default”, um auf die Werksvoreinstellung
zurlickzusetzen.

2-6



3. SENDESPRACHSPEICHER

Nutzung der Sendesprachspeicher

Der Transceiver verfligt tiber 8 Sendesprachspeicher 5. [l berihren, um die Aufzeichnung zu starten.
(T1 bis T8), die jeweils bis zu 90 Sek. auf der SD-Kar- * Ohne die [PTT] zu drlicken, mit normaler Lautstérke
te aufzeichnen kénnen. Vor dem Senden der Auf- in das Mikrofon sprechen.

® Vorherige Aufzeichnungen in den Sendesprachspei-
chern werden Uberschrieben.

zeichnungen miissen zunéchst Sprachsignale aufge-

zeichnet werden.
® Jeder Sendesprachspeicher hat eine Kapazitdt von max.

Mikrofonverstar-
RECORp (T1) kung so einstel-
M : i
® Zur Nutzung der Sendesprachspeicher-Funktion ist eine len, dass die

90 Sek.
SD-Karte erforderlich. REC Level : +REC Level“-An-

® Das Senden aus den Sendesprachspeichern lasst sich zeige unter 80 %

. . leibt.
auch Uber eine externe Tastatur steuern. bleib
Berihren, um

< Aufzeichnung Sfrs'\t/';ﬁzj:;n
1. In einer der Fonie-Betriebsart (SSB, AM, FM Wahrend der Aufzeichnung | o7 stellen

oder DV) das ,,VOICE TX"“-Fenster &ffnen.

MEND » [VOICE]

2. Die Schaltflache [REC/SET] berlhren.

§ 12:00 ST 6. [l beriihren, um die Aufzeichnung zu beenden.
L i ey Ty 7. Zum SchlieBen des ,VOICE TX“-Fensters
P L QE‘EED‘DD___ mehrmals drlicken.
¢ T m“ f L
ool e oo IS © Wiedergabe zur Uberpriifung
R I (N — LEVEL 1. Zum Starten der Wiedergabe, ohne die Signale
_ ) zu senden, berthrt man h
3. Zeile ,REC* berihren. ® Zum Beenden der Wiedergabe [JEJi} beriihren.
WOIE T RECORD (T1)
M
REC Lewvel :
3 G0  —
.
» Offnet das ,VOICE TX RECORD*-Fenster. Wahrend derh
4. Gewlnschten Sendesprachspeicher ,T1“ bis , T8 Wiedergabe

wéhlen. (Beispiel: T1) 2. Zum SchlieBen des ,VOICE TX“-Fensters
. mehrmals driicken.

TIPP: Léschen der Sendesprachspeicher

Zeile des betreffenden Sendesprachspeichers in
Schritt 4 (siehe links) fir 1 Sek. berlihren, um das
Quick-Meni zu 6ffnen und dort ,,Clear berihren.

WOIE TX RECORD (T1)

M

REC Lewel :




3. SENDESPRACHSPEICHER

Namen der Aufzeichnungen

programmieren

Die Sendesprachspeicher lassen sich mit Namen
versehen.

[Beispiel: Programmierung von ,,Contest” in den
Speicher T1]

1. In einer der Fonie-Betriebsart (SSB, AM, FM
oder DV) das ,VOICE TX“-Fenster 6ffnen.

(MENU » [VOICE > REC/SET > REC |

o Offnet das ,VOICE TX RECORD“-Fenster.

2. [A] oder [V¥] so oft berlihren, bis der gewlinschte
Sendesprachspeicher aus ,,T1“ bis ,,T4“ bzw. auf
der zweiten Seite aus ,,T5" bis ,,T8“ angezeigt
wird, und danach diesen Speicher 1 Sek. lang
berihren.

Edit Name

o Offnet das Eingabefenster fiir den Namen.

4. Bis zu 16 Zeichen langen Namen eingeben, dann
Schaltflache [ENT] berthren, um den eingegebe-
nen Namen zu speichern.

® Details siehe ,Tastatureingabe und Bearbeiten® in

der Basis-Bedienungsanleitung.
WOICE TX RECORD (T1}

= 0 CONTEST —
AWERTYUTTOP «
REFFPERTRT
e EPREVENW

[ &b ]

1 CQ CONTEST

5. Zum SchlieBen des ,VOICE TX RECORD*-
Fensters driicken.

Senden der Sprachspeicherinhalte

Die aufgezeichneten Inhalte der Sendesprachspeicher
lassen sich einmalig oder wiederholt senden. Dies ist
z.B. fir das Senden von CQ-Rufen, bei Contesten
usw. nutzlich.

< Einmaliges Senden
Senden eines aufgezeichneten Inhalts. (S. 3-1)

1. In einer der Fonie-Betriebsart (SSB, AM, FM
oder DV) das ,VOICE TX“-Fenster &ffnen.

MENU > [VOICE]

2. Schaltflache [T1] bis [T8] des gewlinschten Sen-
desprachspeichers kurz berthren.
¢ Der aufgezeichnete Inhalt des Sendesprachspei-
chers wird einmal gesendet.
B 1200 EIEE-

14852000

FIL1

TR FIL

#1200 NIER

14852000

Wiedergabezeit

3. Zum SchlieBen des ,VOICE TX“-Fensters
driicken.

TIPP: Abbrechen des Sendens

¢ Beliebige Schaltflache auBer [TX LEVEL] im
,VOICE TX“-Fenster berthren.

o oder driicken.

e MHz-Stellen der Frequenzanzeige oder die Speicher-
kanalnummer berthren.

¢ Transceiver ausschalten.

3-2




3. SENDESPRACHSPEICHER

Senden der Sprachspeicherinhalte

<& Wiederholtes Senden

1.

In einer der Fonie-Betriebsart (SSB, AM, FM
oder DV) das ,,VOICE TX“-Fenster &ffnen.

MENU > [VOICE]

Schaltflache [T1] bis [T8] des gewlnschten Sende-
sprachspeichers 1 Sek. lang berUhren.
e Der aufgezeichnete Inhalt des Sendesprachspeichers
wird wiederholt gesendet.
B 12:00 EIEN
A FILY AN -
146.520.00

. TR

VOIETX
[T m—— REC/
5
P P T
LEVEL
1200 EE

14652000

VOIETX
RECS
SET

T
LEVEL

Wiedergabezeit

®Information

e Der aufgezeichnete Inhalt des Sendesprach-
speichers wird wiederholt max. 10 Minuten lang
gesendet, es sei denn, das Senden wird durch Be-
rihren der Schaltflache vorzeitig manuell beendet.

e Der Wiedergabe-Timer zahlt rickwarts.

¢ [&)" erscheint wahrend des wiederholten Sen-
dens im Display.

e Das Intervall zwischen den einzelnen Sendungen
kann im ,VOICE TX SET“-Fenster bei ,,Repeat
Time" eingestellt werden. Wahrend des Intervalls
schaltet der Transceiver auf Empfang um. (S. 3-4).

e Nach 10 Minuten und dem letzten vollsténdigen
Senden des Inhalts schaltet der Transceiver auto-
matisch auf Empfang um.

e Wenn wahrend einer Pause zwischen zwei Sen-
dungen ein Signal empfangen wird, wird die
nachste Sendung verzdgert, bis das Signal wie-
der verschwunden ist. Bei manuell ge6ffnetem
Squelch reagiert der Transceiver auf Empfangs-
signale nicht.

Zum SchlieBen des ,,VOICE TX“-Fensters
driicken.

< Einstellung des Sendepegels

Der Sendepegel fur die Sendesprachspeicher ist

einstellbar.

1. In einer der Fonie-Betriebsart (SSB, AM, FM
oder DV) das ,VOICE TX“-Fenster &ffnen.

MENU > [VOICE]

2. Schaltflache [TX LEVEL] berUhren.

FIL1

14852000

R FILY

WORCE T
T T P REC

€8 CONTE SET

P T T T T

LEW

3. Schaltflache des gewlinschten Sendesprach-
speichers auBer [T4] oder [T8] berlhren.
([T1], [ T2], [T3], [T5], [T6] oder [T7])
e Der Transceiver schaltet automatisch auf Senden.
®Zum Einstellen der Sendepegel fur die Sende-
sprachspeicher [T4] oder [T8] die Schritte 2 und 3

vertauschen.
& 12:00 EEE

14652000

4. Beim Senden mit den Sendepegel
einstellen.
® [DEF] 1 Sek. lang driicken setzt den Sendepegel auf
die Voreinstellung zuriick.
®Wenn ein zu hoher Sendepegel eingestellt wird, kann
das zu Verzerrungen des Sendesignals fihren.
5. Zum Speichern und SchlieBen des
.VOICE TX“-Fensters mehrmals driicken.



3. SENDESPRACHSPEICHER

»VOICE TX SET“-Fenster

Dieses Fenster dient zur Einstellung der automa-
tischen Monitorfunktion und des Sendeintervalls.

1. Das ,VOICE TX SET“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » |VOICE > REC/SET > SET |

2. Gewdlnschte Einstellzeile berlhren.
(Beispiel: Auto Monitor)

Auto Monitor

Repeat Tima

3. Option wéhlen oder Sendeintervall einstellen.
® Zu den Einstellmenis und deren Optionen siehe
unten.

4. Zum SchlieBen des ,VOICE TX SET“-Fensters
dricken.

Auto Monitor (voreingestellt: ON)

Ein- und Ausschalten der Monitorfunktion beim Sen-
den aufgezeichneter Texte.

e ON: Beim Senden aufgezeichneter Texte kann
man diese Uber den Lautsprecher mithéren.

e OFF: Mithdéren nur moglich, wenn die Monitor-
funktion eingeschaltet ist.

Repeat Time (voreingestellt: 5 sec)

Einstellung des Wiederholintervalls flir das wieder-
holte Senden. Der Transceiver sendet den aufge-
zeichneten Text wiederholt mit diesem Intervall.

¢ Einstellbereich: 1 bis 15 Sekunden

®Der Inhalt eines Sendesprachspeichers wird max.
10 Minuten lang gesendet.

®Nach 10 Minuten und dem letzten vollstandigen
Senden des Inhalts schaltet der Transceiver auto-
matisch auf Empfang um.

TIPP: Riicksetzen auf die Werksvoreinstellungen
1 Sek. langes Beruhren der Zeile oder der Einstel-
loption 6ffnet das QUICK-Mend. In diesem berthrt
man ,,Default”, um auf die Werksvoreinstellung
zurlckzusetzen.

3-4



4. SPEICHERBETRIEB

Speicherkanale

Der Speicherbetrieb erméglich es, oft genutzte
Frequenzen, Betriebsarten und andere Parameter
schnell aufzurufen. Im Speicherbetrieb lassen sich
die Betriebsfrequenz, die Betriebsart usw. dennoch
andern.

® Programmierte Frequenzen lassen sich im Speichermo-

dus mit (MAIN DIAL) vortbergehend andern.

Speicher- i
kanal Anzeigen
Normale Speicherkanale.
Frequenz, Betriebsart, Filter, Speichername,
1 bis 99 Tone-Einstellungen (CTCSS, einschl.
CTCSSFrequenz fur Rrepeater und den
Tone-Squelch) und die Auswahl-Speicher-
suchlaufmarkierung.
. | Suchlauf-Eckfrequenz-Speicherkanale.
1A/1B bis . .
Frequenz und Betriebsart pro Speicherkanal
3A/3B .
als Eckfrequenz fur den Programmsuchlauf.
Anrufkanéle.
c1/c2 @® Dirfen nicht unprogrammiert sein.

Wahl der Speicherkanale

< Wahl mit dem @wuLtD-Knopf
1. driicken, um den Speichermodus zu wahlen.
2. -Knopf so lange drehen, bis der
gewlinschte Speicherkanal gewahlt ist.
®Der Speicherkanal kann auch mit den [UP]- und
[DOWN]-Tasten am Mikrofon gewahlt werden.

MEMO

1

Speichermodus
(Beispiel: Speicherkanal 1)

< Wahl liber das ,,MEMORY“-Fenster

1. driicken, um den Speichermodus zu wahlen.
2. Das ,MEMORY*“-Fenster 6ffnen.

MENU) >

3. bzw. drehen oder die
[UP]/[DOWN]-Schaltflachen beriihren, bis der
gewuschte Speicherkanal angezeigt wird.

4. Zeile mit dem zu verwendenden Speicherkanal

berlhren.
MEBIORY

145.0000000  Fi

146.000.000 Fad

e Der Speicherkanal ist gewéhlt und das MEMORY-
Fenster wird automatisch geschlossen.

< Wahl tiber die Tastatur
1. drliicken, um den Speichermodus zu wéhlen.
2. MHz-Stelle der Betriebsfrequenz berihren.

¢ Das ,,BAND STACKING REGISTER“-Fenster erscheint
im Display.

B 12:00 I
)

ml_‘1 F'.H. 520.00 e

]

FILY

3. Schaltflache [F-INP] berthren.
¢ Das ,F-INP“-Fenster erscheint im Display.
BAND STACKING BEGISTER

146.520.00

FVv pag

4. Nummer des gewiinschten Speicherkanals Uber
die Tastatur eingeben.
(Beispiel: Speicherkanal 2)

2 i
—
— MEMD
——————

SPLIT

5. Schaltflache [MEMO] berihren, um den

Speicherkanal zu Gbernehmen.
FINP

Fh E
" "
P P R o

Speicherkanal 2 ist gewéhlt

< Wahl eines Anrufkanals

1. berlhren, um Anrufkanalbetrieb zu
wahlen.

2. Mit den gewiinschten Anrufkanal wahlen.

3. Zur Ruckkehr zur vorherigen Anzeige
dricken.



4. SPEICHERBETRIEB

Programmierung von Speicherkanalen

Betriebsfrequenz, Betriebsart, ZF-Filterbandbreite usw. lassen sich in jeden Speicherkanal speichern.

HINWEIS: Eventuell vorhandene Speicherinhalte
werden beim erneuten Speichern iberschrieben.

1. drlicken, um den VFO-Modus zu wahlen.
2. Frequenz und Betriebsart einstellen.

3. 1 Sek. lang driicken.
# 1200 EE 4_”M_CH“ ist

FIL1 ausgewahlt

14852000 ™

4. Mit Speicherkanal zur Eingabe der
Einstellungen aus Schritt 2 whien. (Beispiel: 2)
® ,BLANK* erscheint unter der Speicherkanalnummer,
wenn der Kanal leer ist, also keine Inhalte gespei-
chert sind.

Speicherkanalnummer im Display berihren.
B 12:00 EXEIN

™ FiL
146.520.00

6. Schaltflache [MW] 1 Sek. lang berlhren, bis
»BLANK* verschwindet.

s G PN

146.520.00

'__FM_'. FIL1 ; s ¥
wo [weworv| Gl

i e e o

=3

¢ Die eingestellten Werte (Frequenz, Betriebsart
usw.) werden in den gewahlten Speicherkanal
programmiert. ,,BLANK® wird nicht angezeigt.
7. Zum SchlieBen des ,VFO/MEMORY*“-Fensters
driicken.

4-2



4. SPEICHERBETRIEB

Speicherkanalinhalte kopieren

Speicherkanalinhalte lassen sich in den VFO oder einen anderen Speicherkanal Gibernehmen.

< Kopieren in den VFO < Kopieren in einen anderen Speicherkanal

1. driicken, um den Speichermodus zu wéhlen. 1. driicken, um den Speichermodus zu wéhlen.

2. druicken. 2. drticken.

3. Mit den zu kopierenden Speicherkanal 3. Mit den zu kopierenden Speicherkanal
wahlen. (Beispiel: Speicherkanal 1) wahlen. (Beispiel: Speicherkanal 3)

4. ,MEMORY“-Fenster 6ffnen.

148.000.000 Fi (MENU) »
MEMORY

1 148.000.000 FM

146,000,000 FM

146,520,000 FM

4. (i 1 Sek. lang driicken. peeeiens
e Ein Hinweiston ist hdrbar und der gewahlte Speicher-
inhalt wird in den VFO kopiert.

5. driicken, um den VFO-Modus zu wahlen. 5. Mit den gewilinschten zu
Uberschreibenden Speicherkanal wahlen
(Beispiel: Speicherkanal 5)
® Nicht benutzen, Auswahl nur durch Drehen

von (MAIN DIAD.
6. Schaltflache B des gewahlten Speicherkanals

berihren.

8. Schaltflache [YES] berlhren.

AEBACEY

Wirite Memory?

¢ Ein Hinweiston ist hérbar und der gewéhlte Speicher-
inhalt wird kopiert.
9. Zum SchlieBen des ,MEMORY“-Fensters
driicken.
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4. SPEICHERBETRIEB

Speichernamen programmieren

Fir alle programmierten Speicherkanéle einschlie3-
lich der flr die Suchlauf-Eckfrequenzen lassen sich
Speichernamen programmieren.

Die programmierten Namen erscheinen zusammen
mit den Speicherkanalinhalten.

1. Das ,,MEMORY*“-Fenster 6ffnen.

WEND - [MEMORY]

2. Mitdem -Knopf den zu programmieren-
den Speicherkanal wéhlen.
(Beispiel: Speicherkanal 2)

3. Feld B des gewahlten Speicherkanals berlhren.

Edit Name

Marmory

Mamory Clear

® Zeile ,Memory Clear” beriihren, um Speicherkanal-
inhalte und -namen zu léschen.
5. Den Namen eingeben und danach Schaltflache
[ENT] berthren. (Beispiel: CQ)
MEMORY NAME
— {:Q .

BEWERFTRONEP o~

AEPRERPRE (=)
T EREVENE o
ez @ ISEREER N o

® Details siehe , Tastatureingabe und Bearbeiten® in
der Basis-Bedienungsanleitung.
6. Zum SchlieBen des ,,MEMORY*“-Fensters
driicken.
B 1200 EEEN

-

FIL1

14652000 .

<————4
name

® Der Speichername erscheint nicht im Display, wenn
das Miniskop-Fenster (S. 5-2) oder ein erweitertes
Fenster angezeigt wird.

® Man kann wahlen, ob der Speichername im Stand-
by-Fenster angezeigt wird oder nicht.

(MENUD » [SET > Display > Memory Name |

Speicherkanale l6schen

Nicht mehr benétigte Speicherkanéle lassen sich
I6schen; nach dem Léschen sind sie unprogram-
miert, ausgenommen die Speicher fur die Suchlauf-
Eckfrequenzen (1A/1B bis 3A/3B) und die Anrufkanéle
(C1 und C2).

1. driicken, um den Speichermodus zu wéhlen.

2. driicken.

3. Mit dem @MULTD-Knopf den zu I6schenden
Speicherkanal wahlen. (Beispiel: Speicherkanal 2)

Speicherkanalnummer berihren.
B 123:00 RN

&

.

AT AL

14600000 *:

\S

5. Schaltflache [M-CLR] 1 Sek. lang berlihren, um

den Speicherkanal zu |6schen.
B 1200 EXEE

14800000

n

] FIL1

RA] R

TUFMT FILT

6. Zum SchlieBen des ,VFO/MEMORY*“-Fensters
driicken.



4. SPEICHERBETRIEB

»MEMORY*“-Fenster

MEND) » [MEMORY |

Mithilfe des ,,MEMORY“-Fensters kann man Speicher-
kanalinhalte bearbeiten.

o ©6 o

2 146520000 FM =
%1 [av]

00

@ Speicherkanalnummer
Zeigt die Nummer des Speicherkanals an.
® 1A/1B bis 3A/3B, C1 und C2 dirfen nicht leer sein.

@ Frequenz
Zeigt die eingegebene Frequenz an.

© Betriebsart
Zeigt die gewahlte Betriebsart an.

O Speichermenii
Berihren, um das ,MEMORY MENU“-Fenster zu

offnen.
®Im ,MEMORY MENU“-Fenster sind die Zeilen ,,Edit Name*,
»~Memory Write“ und ,,Memory Clear* wahlbar.

@ Speichername
Zeigt den Speichernamen an, falls programmiert.
® Details siehe vorherige Seite.

0 Selektivspeicher-Symbole (1 bis 99)

Symbol beriihren, um ,*1,“ %2 “ *3“ oder

OFF zu wéhlen. Zum Selektiven Speichersuchlauf

siehe Seite 5-5.

® Man kann das Symbol 1 Sek. lang berlhren, um das
,SELECT ALL CLEAR“-Fenster zu 6ffnen, in dem
man die entsprechende Auswabhl fiir das Zuriickset-
zen vornehmen kann.

® Uber das QUICK MENU

Wenn ein programmierter Speicherkanal gewahlt ist,
kann man QUICK driicken, um das QUICK MENU
anzuzeigen, in dem man ,SELECT", , Edit Name*,
»~Memory Write®, ,Memory Clear” oder ,,SELECT All
Clear” wahlen kann.

4-5

Notizspeicher

Der Transceiver verfugt Uber 5 Notizspeicher zum
einfachen Speichern und Aufrufen von Frequenzen
und Betriebsarten. Die Notizspeicher lassen sich im
Set-Modus bei ,Memopad Numbers* auf 10 erhdhen.

(MENU) » SET > Function > Memo Pad Quantity|

@ Die Notizspeicher sind unabhéngig von den Speicherkanélen.

Notizspeicher sind praktisch, wenn Frequenzen und
Betriebsarten kurzzeitig gespeichert werden sollen,
z.B. wenn eine DX-Station im Pile-up gefunden wurde,
oder die gewtinschte Gegenstation lange QSOs mit
einer anderen Station fahrt.

< Schreiben der angezeigten Daten in den

Notizspeicher
1. Haupt- oder Subband wahlen.
2. driicken, um den VFO-Modus zu wahlen.
3. Frequenz und Betriebsart einstellen und dann
1 Sek. lang drlicken.
¢ Ein Hinweiston ist hérbar.
® Beim Speichern weiterer Notizspeicher und der
Uberschreitung ihrer Anzahl (,Memo Pad Quantity*)
wird der alteste Notizspeicher automatisch geldscht.

HINWEIS: Jeder Notizspeicher muss mit einer anderen
Frequenz/Betriebsart-Kombination belegt werden. Ein und
dieselbe Kombination Iasst sich nicht zweimal speichern.
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Notizspeicher

< Aufrufen der Notizspeicher

Gespeicherte Notizspeicher lassen sich aufrufen.

1. Haupt- oder Subband wahlen.

2. (MPAD)-Taste so oft driicken, bis der gewlinschte
Notizspeicher im Display erscheint.

®@ MWIPAD) zum Aufrufen der Notizspeicher driicken.
® Beim Aufruf wird als erster der zuletzt programmier-
te Notizspeicher gewahlt.

Uber das ,,MEMO PAD“-Fenster

Das ,MEMO PAD“-Fenster zeigt die gespeicherten
Daten an, die sich auswéhlen oder I6schen lassen.

B 12:00 I

14850000

B <— Temporarer
Notizspeicher

DEL DEL ALL EXPAMND

TIPP: Wenn man die Frequenz oder die Betriebsart
eines aufgerufenen Notizspeichers andert, werden
die Daten des temporaren Speichers aktualisiert.

Schalt- Aktion
flache
A/V |Scrollt durch die Liste.

DEL 1 Sek. lang |L&scht den gewahlten Notiz-
berlhren speicher.

DEL 1 Sek. lang
ALL beriihren

Wahl der Anzeige der ,MEMO PAD“-Liste in
einem normalen oder gréBeren Fenster.

Ldscht alle Notizspeicher.

EXPAND




5. SUCHLAUF

Suchlaufarten

Suchlaufarten Betrieb (Suchlauf nur im Hauptband maoglich)
VFO-SUCHLAUF Suche im VFO-Modus nach Signalen durch automatische Frequenzabstimmung.

Wiederholter Suchlauf zwischen zwei Suchlauf-Eckfrequenzen.

P hlauf
rogrammsuchiad Die Eckfrequenzen sind programmierbar und als P1 und P2 voreingestellt. (S. 5-4)

Wenn der Squelch wahrend des Suchlaufs 6ffnet, andert sich die Abstimmschrittweite
Programmierter Feinsuchlauf | auf 10 Hz. Dadurch reduziert sich die Suchlaufgeschwindigkeit und der Transceiver
setzt den Suchlauf mit verringerter Geschwindigkeit fort.

Speichersuchlauf Sucht im Speichermodus nach Signalen durch automatisches Uberpriifen der Speicher.
Speichersuchlauf Wiederholter Suchlauf Gber alle programmierten Speicherkanale.
Selektiver Speichersuchlauf Wiederholter Suchlauf Uber alle selektiven Speicherkanéle.
Betriebsarten-Suchlauf Wiederholter Suchlauf Uber alle Speicherkanale mit gleicher Betriebsart.

DIF-Suchlauf Wiederholter Suchlauf innerhalb des AF-Bereichs.

Der Suchlauf startet von der Mittenfrequenz aus. (S. 5-7)

Wenn der Squelch wahrend des AF-Suchlaufs 6ffnet, andert sich die Abstimmschrittweite
AF-Feinsuchlauf auf 10 Hz. Dadurch reduziert sich die Suchlaufgeschwindigkeit und der Transceiver
setzt den Suchlauf mit verringerter Geschwindigkeit fort.

Vorbereitung

< Squelch-Einstellung

Der Suchlauf arbeitet mit der Squelch-Einstellung des

gewahlten Bandes.

Deshalb ist es wichtig, den Squelch vor dem Such-

lauf korrekt einzustellen.

®Normalerweise wird mit dem -Regler
der Punkt eingestellt, an dem das Rauschen ver-
schwindet und das TX/RX-Symbol verlischt.

®Wenn der (GtorFisaD-Regler als HF-Regler dient,
lasst sich der Squelch-Pegel nicht einstellen.

(MENU) » [SET > Function > RF/SOL Control|

Suchlauf startet mit geéffnetem Squelch:

Wenn die Abstimmschrittweite 1 kHz oder weniger

ist, lauft der Suchlauf, bis er manuell gestoppt wird.
Er pausiert nicht, wenn ein Signal gefunden wurde

Wenn die Abstimmschrittweite 5 kHz oder mehr ist,
pausiert der Suchlauf auf jedem Abstimmschritt,
wenn die Suchlauffortsetzung eingeschaltet ist; trifft
nicht zu, wenn sie ausgeschaltet ist.

Suchlauf startet mit geschlossenem Squelch:

Der Suchlauf stoppt unabhéngig von der Abstimm-

schrittweite, wenn ein Signal gefunden wird.

e Falls die Suchlauffortsetzung eingeschaltet ist, hdlt der
Suchlauf beim Auffinden eines Signals 10 Sek. an und
wird danach fortgesetzt. Wenn das Signal wéhrend dieser
Pause verschwindet, wird er 2 Sek. spater fortgesetzt.
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»SCAN“-Fenster

Zum Offnen des ,SCAN“-Fensters (MENUJ- Taste drii-
cken und danach die Schaltflache [SCAN] berthren.

SCAN

PROGRAM | F1: 144.000.00 - 148.000.00 m

AF SPAN: + 20 kHz 146.400.00 |
PROG AF FINE AFSPAN  SET

VFO-Modus
VWV A driicken.

MEMO AF SELECT | AF SPAN SET

Speichermodus

Schalt-

fliche L

Startet oder beendet den
Programmsuchlauf.

Offnet das ,SCAN SELECT“-
Fenster.

berlihren

PROG 1 Sek.
lang
berlihren

Startet oder beendet den
Speichersuchlauf.

Offnet das ,,SCAN SELECT-
Fenster.

berlihren

MEMO 1 Sek.
lang
beriihren

AF Startet oder beendet den AF-Suchlauf

Beim Programmsuchlauf bertihren, um zum

programmierten Feinsuchlauf umzuschal-

ten. Beim AF-Suchlauf berlihren, um zum

AF-Feinsuchlauf umzuschalten.

®Im Speichermodus erscheint die Schaltfla-
che, wenn der AF-Suchlauf startet.

Wahl eines Speicherkanals

(auBer 1A/1B bis 3A/3B, C1 und C2)

berlhren |als selektiver Speicherkanal.

LK1 K2 %3 “und ,, “ (kein

Symbol) erscheinen abwechselnd.

Offnet das SELECT ALL CLEAR-
Fenster.

FINE

SELECT

1 Sek.
lang
berlihren
Wahlt die Nummer des selektiven Speicher-

suchlaufs.

SEL No. |Bei jedem Berthren von [SEL No.] erscheint
abwechselnd , %1%, , *2“  *3“ oder
»*1,2,3“ im Display.

Beriihren, um den AFF-Bereich aus +5,0 kHz,
AF SPAN |+10 kHz, +20 kHz, +50 kHz, +100 kHz, +500
kHz, und +£1 MHz zu wahlen.

SET  |Offnet das ,SCAN SET“-Fenster.




5. SUCHLAUF

»SCAN SET“-Fenster

1. Das ,,SCAN“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » | SCAN

2. Schaltflache [SET] berUhren.

MEMORY | 5
AF SPA

MEMD

3. Menduzeile zur Einstellung berthren.
(Beispiel: SCAN Speed)

Pause Tirmer

Resume Timér

5. Zum SchlieBen des ,SCAN SET“-Fensters
dricken.

SCAN Speed (voreingestellt: Fast)

Wahl der Suchlaufgeschwindigkeit aus Slow und
Fast.

e Slow: Suchlauf erfolgt langsamer.

e Fast: Suchlauf erfolgt schneller.

SCAN Resume (voreingestellt: ON)

Ein- und Ausschalten der Suchlaufwiederaufnahme.
e OFF: Suchlauf wird beendet, sobald ein Signal
gefunden wurde.

Suchlauf stoppt auf einem gefundenen Sig-
nal und wird nach 10 Sek. fortgesetzt.
Verschwindet das Signal, wird der Suchlauf
2 Sek. danach wieder aufgenommen.

e ON:

TIPP: Riicksetzen auf die Werksvoreinstellungen
1 Sek. langes BerUhren der Zeile oder der Einstel-
loption 6ffnet das QUICK-Mend. In diesem berthrt
man ,,Default”, um auf die Werksvoreinstellung
zurlckzusetzen.
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Pause Timer (voreingestellt: 10 sec)

Einstellung des Pause-Timers bei eingeschalteter
Suchlaufwiederaufnahme. Wenn ein Signal empfan-
gen wird, halt der Suchlauf fiir die eingestellte Zeit an.
e 2 bis 20 sec: Wenn ein Signal empfangen wird,
halt der Suchlauf fiir 2 bis 20 Sek. an.
(Einstellung in 2-Sek.-Schritten).

Der Suchlauf hélt solange an, bis das
Signal wieder verschwindet.

e HOLD:

Resume Timer (voreingestellt: 2 sec)

Einstellung des Resume-Timers. Wenn ein gefunde-
nes Signal verschwindet, wird der Suchlauf erst nach
Ablauf der eingestellten Zeit fortgesetzt.

¢ 0 sec: Der Suchlauf wird sofort nach dem
Verschwinden fortgesetzt.

Der Suchlauf wird 1 bis 5 Sekunden
nach Verschwinden fortgesetzt.

Der Suchlauf wird entsprechend der
Einstellung des Pause-Timers ange-
halten, auch wenn das Signal bereits
vorher verschwindet.

¢ 1 bis 5 sec:

e HOLD:

Temporary Skip Timer (voreingestellt: 5 min)

Einstellung des Temporary-Skip-Timers. Uner-
wiinschte Frequenzen, die als Ubersprungkanéle
(PSKIP oder SKIP) definiert sind, werden flr diese
Zeit beim Suchlauf Ubersprungen.
® Der Temporary-Skip-Timer wird fir den VFO-, Speicher-
und DR-Suchlauf aktiviert.
* 5 min/10 min/15 min: Ubersprungkanale werden
fur diese Zeit beim Suchlauf
Ubersprungen
Ubersprungkanale werden
bis zum Anhalten des Such-
laufs Ubersprungen.
Ubersprungkanale werden
bis zum Ausschalten des
Transceivers Ubersprungen.

¢ While Scanning:

¢ While Powered ON:
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Programmsuchlauf

Programmsuchlauf und
programmierter Feinsuchlauf

Suchlaufbegrenzung Suchlaufbegrenzung
1A bis 3A 1B bis 3B

——————

Ricksprung

Wiederholter Suchlauf zwischen zwei Suchlauf-
Eckfrequenzen. (1A/1B bis 3A/3B).

®Um die Suchlaufeckfrequenz-Speicherkanale zu
andern, siehe ,,Programmierung von Speicher-
kanalen“ (S. 4-2).

®Wenn in die Suchlaufeckfrequenz-Speicherkanale
dieselben Frequenzen programmiert sind, startet
der Programmsuchlauf nicht.

®Der programmierte Feinsuchlauf ist in SSB, CW
und RTTY am effektivsten.

< Programmsuchlauf

1. VFO-Modus wahlen.

2. Betriebsart und Suchlaufschrittweite wéhlen.
(Beispiel: USB, 1 kHz)

3. Das ,SCAN“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [SCAN]

Schaltflache [PROG] 1 Sek. lang berihren.
SCAN

5. Zeile mit dem Frequenzbereich fir den Suchlauf
berthren (Beispiel: P1)

l P1: 144.000.00 - 148.000.00

P3: 14400000 - 14800000

188 53 DO
AF SPAN SET

PROG FINE

e Der Programmsuchlauf startet.

®Sobald ein Signal gefunden ist, stoppt der Suchlauf
je nach Einstellung fur die Suchlaufwiederaufnahme
und wird danach fortgesetzt.

@®Durch Beriihren von ,kHz"“ lasst sich die Abstimm-
schrittweite dndern.

®[PROG] zum Anhalten des Suchlaufs berihren.

6. [FINE] berthren, um zum programmierten Fein-
suchlauf umzuschalten.

s S £
AF SPAN SET

FINE

e Die Abstimmschrittweite &ndert sich auf 50 Hz.
® Wird ein Signal empfangen, andern sich die
Abstimmschrittweite auf 10 Hz.
@ [FINE] erneut bertihren, um zum Programmsuchlauf
zurlickzukehren.
7. Zum SchlieBen des ,,SCAN“-Fensters
driicken.
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Speichersuchlauf

Speichersuchlauf

Wiederholter Suchlauf Uber alle programmierten

Speicherkanéle (auBer 1A/1B bis 3A/3B, C1 und C2).

Unprogrammierte Speicherkanéle werden Uber-

sprungen.

®Damit der Speichersuchlauf funktioniert, missen
mindestens zwei Speicherkanéle programmiert
sein.

Selektiver Speichersuchlauf

Ch1 (Ch 2 ch3s
*1 *2 *1

Lk 14 %2“und ,%3“ kennzeichnen, flir welche
Nummer des Selektivsuchlaufs die einzelnen
Kanale programmiert sind.

& BB (D) (S

(Beispiel: Selektivkanal *1)

Ch4
*1

*1 *1

Wiederholter Suchlauf Uber die als Selektivkanal

programmierten Speicherkanale (1, %2, %3).

®Damit der selektive Speichersuchlauf funktio-
niert, missen mindestens zwei Selektiv-Spei-
cherkanéle programmiert sein.

< Speichersuchlauf
1. Speichermodus wahlen.
2. Das ,SCAN“-Fenster 6ffnen.

(MENU » [SCAN]

Schaltflache [MEMO] 1 Sek. lang berlihren
Zeile [MEMORY SCAN] beruhren.

o

SUAM SELECT
Fiv
MEMORY SCAN

M seuect uEmuer)n

SELECT MEMORY SCAN (#2)

SELECT MEMORY SCAN (& 3)
MEF

MERMO AF SELECT ' SEL Mo.

e Der Speichersuchlauf startet.

®Sobald ein Signal gefunden ist, stoppt der Suchlauf
je nach Einstellung fiir die Suchlaufwiederaufnahme
und wird danach fortgesetzt.

®Zum Anhalten des Suchlaufs [MEMOQ] erneut beriihren.

5. Zum SchlieBen des ,,SCAN“-Fensters
dricken.

< Selektivkanale markieren
1. Speichermodus wahlen.
2. Das ,MEMORY*“-Fenster 6ffnen.

MENU > [MEMORY]

3. SELECT-Symbol bertihren, um den Speicher-
kanal zu wahlen, der als Selektivkanal markiert
werden soll. (Beispiel: %x1)

e Jede Berlihrung wahlt zwischen ,*1,“ ;*2“ %3

QL KSIDRE AR mit , % 1% markiert.

MEBORY
146.400.000 FM

Berlihren, um den Speicherkanal als Selektivkanal
zu markieren.

® Selektiv-Speicherkanile im ,,SCAN“-Fenster
markieren.
driicken.
Mit dem @MULTDKnopf den Speicherkanal wéh-
len, der als Selektivkanal markiert werden soll.
(Beispiel: x1)
3. Schaltflache [SELECT] bertihren, um die Nummer
des Selektivsuchlaufs zu wahlen.
SX 19 *2% % 3“ oder keine Anzeige erscheint.
4. Schritte 2 und 3 wiederholen, um weitere Selek-
tiv-Speicherkanéle zu programmieren.

N —
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Speichersuchlauf

< Selektiver Speichersuchlauf
1. Speichermodus wahlen.
2. Das ,SCAN“-Fenster 6ffnen.

MENU » [SCAN]

3. Schaltflache [MEMO] 1 Sek. lang berthren

SCAN

SELECT Mo w1
iF SPAN £ MikHz

SELECT ' AF SPAN

MEMORY

SET

4. Zeile mit der Selektiv-Speicherkanalnummer
berthren. (Beispiel: x1)

MEMORY SCAN

SET

MEMO AF SELECT  5EL No

e Selektiver Speichersuchlauf startet.

®Sobald ein Signal gefunden ist, stoppt der Suchlauf
je nach Einstellung fir die Suchlaufwiederaufnahme
und wird danach fortgesetzt.

® Schaltflache [SELECT] bertihren, um zum normalen
Speichersuchlauf zurlickzukehren.

® Wahrend des Speichersuchlaufs Schaltflache
[SEL No.] berlihren, um die Nummer des Selektiv-
suchlaufs zu wahlen.

e Zum Beenden des selektiven Speichersuchlaufs
[MEMOQ] berthren.

5. Zum SchlieBen des ,SCAN“-Fensters

EXIT) dricken.

Loéschen aller Selektivkanal-Markierungen

1. Im ,SCAN“-Fenster die Schaltflache [SELECT]
1 Sek. lang berlhren.
e Offnet das ,,SELECT ALL CLEAR“-Fenster.

2. Zum L&schen der Selektivkanal-Markierungen
eine der Optionen berihren.

Betriebsarten-Suchlauf
o) (%
FM

Ch4
FM

Der Suchlauf erfolgt dber alle Kanéle chs
mit der Betriebsart FM. FM

P e () )

(Beispiel: FM-Kanale)

Wiederholter Suchlauf alle Speicherkanale (auBer
1A/1B bis 3A/3B, C1 und C2) mit der gewéhlten
Betriebsart.

< Betriebsarten-Suchlauf
1. Speichermodus wahlen.

2. Betriebsart einstellen.

3. ,SCAN“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » |[SCAN
Schaltflache [MEMO] 1 Sek. lang berlhren

MEMORY = SELECT No.: w1
AF +

SET

20 eHr

SELECT AF 5PAN

5. Zeile [MODE SELECT SCAN] berihren.
SCAN SELECT
Fiv SELECT MEMORY SCAN
(*1,2.3) A

Fhy
MODE SELECT SCAN
v

¢ Betriebsarten-Suchlauf startet.
®Sobald ein Signal gefunden ist, stoppt der Suchlauf
je nach Einstellung fur die Suchlaufwiederaufnahme
und wird danach fortgesetzt.
e Zum Beenden des Suchlaufs [MEMO] berihren.
6. Zum SchlieBen des ,SCAN“-Fensters
drticken.
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AF-Suchlauf und -Feinsuchlauf

AF-Suchlauf und AF-Feinsuchlauf
(Beispiel: Bereich £10 kHz)

146,17 MHz 146,18 MHz 146,19 MHz
| Suchlauf |  Suchlauf |
__________ S tar_t_______.'i
| Ricksprung
Eckfrequenz Mittenfrequenz ~ Eckfrequenz
Wiederholter Suchlauf innerhalb des AF-Bereichs.D
DerlBuchlaufBtarteton@erMittenfrequenz@us.
® Der Feinsuchlauf (programmierter oder AF) setzt die
Suchlaufgeschwindigkeit herab, sobald der Squelch
von einem gefundenen Signal gedffnet wird. Der Such-
lauf stoppt dabei nicht, sondern wird mit einer redu-
zierten Suchlaufschrittweite von 10 Hz fortgesetzt.

O AF-Suchlauf
1. Mittenfrequenz einstellen.
2. Betriebsart und Suchlaufschrittweite einstellen.
(Beispiel: FM, 1 kHz)
®Diese Einstellungen lassen sich auch wéhrend des
Suchlaufs andern.
3. Das ,SCAN“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [SCAN
4. Schaltflache [AF SPAN] beriihren, um den

gewdulinschten Bereich zu wahlen.
e Jede BerUhrung andert den Bereich.

PROGRAM | P1: 184.00

AF SPAN £ 100KHz | (SR
PROG AF

5. Schaltflache [4F] berthren.
e Der AF-Suchlauf startet.

PROGRAM  P1- 184.00
AF SPAN

FINE JF SPAN

®Sobald ein S|gnal gefunden ist, stoppt der Suchlauf
je nach Einstellung fur die Suchlaufwiederaufnahme
und wird danach fortgesetzt.

®Zum Aufrufen der TS-Funktion fir den Suchlauf die
100-kHz-Stelle der Frequenzanzeige berlhren.

®Zum Beenden des Suchlaufs [4F] erneut beriihren.

6. Um auf den AF-Feinsuchlauf umzuschalten, die
Schaltflache [FINE] beriihren

¢ Die Suchlauf-Abstimmschrittweite andert sich auf 50 Hz.

®Beriihren von [FINE] schaltet zwischen AF-Suchlauf
und AF-Feinsuchlaufim.

7. Zum SchlieBen des ,,SCAN“-Fensters
dricken.

Temporire Ubersprungfunktion

Mit dieser Funktion lassen sich unerwiinschte
Frequenzen (oder Speicherkanale) wéhrend des Such-
laufs fr eine bestimmte Zeit oder unter bestimmten
Bedingungen ohne Anderung der Ubersprungeinstel-
lungen Uberspringen.

1. Suchlauf starten.

e Sobald ein Signal gefunden ist, stoppt der Suchlauf.
2. drlcken.
3. Ze|le [Temporary Skip Set] beruhren

CARCE MEMNL
Fiv

Te mporary ";.}:,:p Set

Fhy
<<REC Start>>

M FIL1
The frequency will be I-||:||'_-|. d.
En {For 5 minutes)

¢ Der Suchlauf wird fortgesetzt.

TIPP:

e Temporare Ubersprungeinstellungen sind fiir bis zu
20 Frequenzen bzw. Speicherkanéle mdglich. Wenn
eine 21. Frequenz oder Speicherkanal Ubersprungen
werden soll, wird die dlteste Einstellung automatisch

geldscht.

* Die temporéare Ubersprungfunktion endet, wenn die
im Ubersprung-Timer eingestellte Zeit (voreingestellt:
5 min) voriber ist, oder nach der Auswahl von ,Temp
Skip Cancel“ im QUICK-Men(.
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SWR-Anzeige

Der Transceiver verfugt Uber ein erstklassiges SWR-
Meter.

Dieses zeigt in Echtzeit ein stabiles Messergebnis an,
auch wenn sich die Sendeleistung, wie z. B. bei SSB,
permanent andert. Man kann das SWR der Antenne
direkt oder Uber den internen Antennentuner messen.

—

Betriebsart RTTY wahlen.
2. Band wahlen und eine Frequenz einstellen, auf
der haufig gearbeitet wird.
3. HF-Sendeleistung einstellen.
e 144-MHz-Band: 30 W
e 430-MHz-Band: 30 W
¢ 1200-MHz-Band: 3 W
4. Das Bargraph-Instrument so oft berthren, bis
das SWR-Meter gewahlt ist.

B 17:05 N
| 'FILY A

14852000

HINWEIS: Vor der Messung des SWR die ein-
gestellte Frequenz abhéren, um sicherzustellen,
dass der Funkverkehr anderer Stationen auf
dieser Frequenz nicht gestoért wird.

5. Die [PTT] am Mikrofon gedriickt halten, um auf
Senden umzuschalten und dann das SWR am
SWR-Meter ablesen.

SWR-Meter

Gute Anpassung im Bereich von 1 bis 1,5

®Falls das SWR-Meter weniger als 1,5 anzeigt,
ist die Antenne gut angepasst.
®Falls das SWR-Meter einen hohen Wert an-
zeigt, muss die Antenne angepasst werden.
6. Die [PTT] am Mikrofon wieder loslassen, um auf
Empfang zu schalten.

Der Transceiver verfligt Uber eine zweistufige Schutz-
funktion fir die Senderendstufe. Eine Schutzschal-
tung Uberwacht das SWR und greift ein, wenn dieses
einen kritischen Wert Ubersteigt.

Die zweite Schaltung Uberpriift die Temperatur der
Endstufentransistoren und wird aktiv, falls die Tempe-
ratur zu hoch wird.
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Schutzfunktion

Der Transceiver verfugt Uber eine zweistufige Schutz-

Senden mit reduzierter Leistung

Reduziert die Sendeleistung.

e LMT“ erscheint unter dem L.4-Symbol beim Senden
im Display.

Senden verboten
Der Sender wird deaktiviert.

e Das graue -Symbol erscheint im Display anstelle
des roten [fid-Symbols, wenn man zu senden versucht.

Wenn die Temperatur-Schutzschaltung aktiviert wur-
de, muss im Stand-by-Modus oder beim Empfang
gewartet werden, bis sich die Senderendstufentran-
sistoren wieder abgekuhlt haben.

HINWEIS: Den Transceiver nicht ausschalten, wenn die

Schutzfunktion aktiviert ist. Dadurch wiirde der Lufter

nicht mehr arbeiten, was die Abkuhlung verlangsamt.

e Die Temperatur der Endstufe lasst sich mit dem
Multifunktionsinstrument grob ablesen

Wahl von Display-Typ

und -Schriftart

Zwei Display-Typen und zwei Schriftarten fur die Fre-
quenzanzeige sind wéhlbar.

< Wahl des Display-Hintergrunds
1. ,Display Type“-Fenster 6ffnen.
(MENU » [SET > Display > Display Type |

2. Gewinschten Display-Hintergrund aus A und B
durch Drehen und anschlieBendes Driicken auf
den MULTD-Knopf wihlen.

e A: schwarzer Hintergrund (voreingestellt)
¢ B: blauer Hintergrund

3. Zum SchlieBen des ,,DISPLAY“-Fensters
mehrmals drlicken.

< Wahl der Display-Schriftart

1. ,Display Font“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » [SET > Display > Display Font |

2. Gewlnschte Schriftart fir das Display aus ,,Basic*
und ,Round” durch Drehen und anschlieBendes

Driicken auf den (MULTD-Knopf wahlen.
e Basic (voreingestellt):

146.520.00

¢ Round:

146.520.00

3. Zum SchlieBen des ,,DISPLAY“-Fensters
mehrmals driicken.
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NTP-Funktion

Die NTP (Network Time Protocol)-Funktion ermég-

licht es, die interne Uhr des Transceivers mit einem

Time-Management-Server zu synchronisieren.

®Zur Nutzung dieser Funktion muss der Transceiver
mit dem Internet verbunden sein und die Werks-
voreinstellungen fir das Gateway sind erforderlich.

< Nutzung der
NTP-Zeitsynchronisierungs-Funktion

Mit dieser Funktion Iasst sich die Synchronisation der
internen Uhr durch Zugriff auf einen Time-Manage-
ment-Server manuell starten.

1. Das ,,DATE/TIME“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » |[SET > Time Set > Date/Time |
2. Zeile ,,<<NTP TIME SYNC>>" berihren.

Time

<<NTP TIME SYNC>

NTP Function

e .NTP Time Sync. Please wait...“ erscheint im Display.

e Der Transceiver startet den Zugriff auf die NTP-Ser-
ver-Adresse, die bei ,NTP Server Address” eingege-
ben wurde.

3. Wenn ,Time Sync completed.” im Display
erscheint, die Schaltflache [OK] berlhren.

4. Zum SchlieBen des ,DATE/TIME“-Fensters
mehrmals driicken.

6-2

< Nutzung der NTP-Funktion

Wenn die NTP-Funktion eingeschaltet ist, synchro-
nisiert der Transceiver die Zeit der eingebauten Uhr
automatisch mit dem Time-Management-Server.
®Werksvoreingestellt ist die Funktion eingeschaltet.
®Eine Internet-Verbindung ist erforderlich.

1. Das ,,DATE/TIME“-Fenster 6ffnen.
(MENU » [SET > Time Set > Date/Time |

2. Zeile ,NTP Function“ berihren.

Tirme

<<NTP TIME SYNC>>

MTP Function

3. ,,ON“ oder ,,OFF“ wahlen.
e \Wenn ,,ON“ gewahlt ist, greift der Transceiver auf
den NTP-Server zu, dessen Adresse in die MenUzeile
»NTP Server Address” eingegeben wurde.
4. Zum SchlieBen des ,,DATE/TIME“-Fensters
mehrmals driicken.
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Frequenzkalibrierung

Eine grobe Frequenzkalibrierung des Transceivers
kann mithilfe eines externen 10-MHz-Referenzsignals
erfolgen.

HINWEIS: Der Transceiver wurde im Werk genaues-
tens abgeglichen und kalibriert. Man sollte daher
die Kalibrierung der Frequenz unter normalen Um-
stdnden nicht verandern.

1. Ein hochgenaues und stabiles 10-MHz-
Referenzsignal in den Anschluss [REF IN 10 MHZz]
einspeisen.

2. Das ,REF Adjust“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [SET > Function > REF Adjust |

3. Schaltflache [AUTO ADJ] berihren.

P—
1%

[FINE)

Imput & 10 MH?2 reference frequency
:u-.'_;n.al
Do you want to start the

adjustment?

¥ES

® Nach der Einstellung erscheint ,Finished® im Display.
5. mehrmals driicken, um das Funktionsfens-
ter zu schlieBen.
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Displayfoto-Funktion

Die Displayanzeige lasst sich als Bilddatei (Screen-
shot) auf eine SD-Karte speichern. Die meisten Abbil-
dungen in dieser Anleitung wurden mit dieser Funk-
tion generiert. Allerdings lassen sich einige Displays
nicht speichern.

<> Elnstellung der Displayfoto-Funktion
~Screen Capture [POWER] SW“-Fenster &ffnen.

MEND) »

SET > Function >
Screen Capture [POWER] SW

2. ,,ON“ durch Drehen und anschlieBendes Drlicken
auf den -Knopf wahlen.

< Displayfoto aufnehmen

1. Gewdlnschtes Display anzeigen lassen.

2. driicken, um das Display zu ,fotografieren®.
e Die Bilddatei wird auf der SD-Karte gespeichert.

< Displayfoto ansehen
1. ,SCREEN CAPTURE VIEW“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [SET > SD Card > Screen Capture View

¢ Die Displayfoto-Liste wird angezeigt.

¢ Das neueste Displayfoto steht an erster Stelle.
2. Zeile mit dem anzuzeigenden Displayfoto berihren.
e Das gewahlte Displayfoto erscheint im Display.

20190301_120607 brmp

20190301_120645 I:-r-'||:-

®Wahrend ein Displayfoto angezeigt wird, kann
man mit alle anderen Dateien scrollen.

Weitere Optionen in der Displayfoto-Liste
1. Bei getffneter Displayfoto-Liste driicken,
um das ,,QUICK MENU“-Fenster zu &ffnen.

4 File Information

201t Delete

201t Delete All

201°

2. Gewtlnschte Option wahlen.

¢ File Information: Anzeige des Namens, der GroBe
und des Datums des Displayfotos.

¢ Delete: Vor dem L&schen einer Datei erscheint ein
Abfragefenster im Display. Zum Léschen [YES] beriih-
ren oder zum Abbruch [NO].

e Delete All: Vor dem Ldschen aller Dateien der Liste
erscheint ein Abfragefenster im Display. Zum Ldéschen
[YES] berthren oder zum Abbruch [NO].
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Programmierung von

DTMF-Tonfolgen

Der Transceiver verflgt Uber 16 DTMF-Speicher
zum Speichern oft genutzter DTMF-Tonfolgen (DTMF-
Codes) mit einer Lange von bis zu 24 Ténen.

1. ,DTMF“-Fenster 6ffnen.

MENU » [DTMF]

2. Schaltflache [EDIT] berlhren.
B 12:00 IE-

14652000

R Pt

i

<O

3. Zeile mit dem DTMF-Speicher in dem die DTMF-
Tonfolge gespeichert werden soll berihren.
(Beispiel: d0)

g

di:

4. Eine DTMF-Tonfolge eingeben, dann [ENT]
driicken. (Beispiel: 12345A)
IDTRAF MEMORY (do)
= 12345BA -

P [ —— g P
g g e
= R -\

® Details siehe ,Tastatureingabe und Bearbeiten® in
der Basis-Bedienungsanleitung.
5. mehrfach driicken, um das ,,DTMF“-
Fenster zu schlieBen.
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Senden von

DTMF-Tonfolgen

< Senden von DTMF-Tonfolgen

1. ,,DTMF“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » |[DTMF

Schaltflache [SEND] berthren.
B 12:00

14652000

R ALt

P FILY

3. Zeile mit der zu sendenden DTMF-Tonfolge
berihren. (Beispiel: d0)

e Der DTMF-Speicher ist gewahlt.
4, mehrfach driicken, um das ,DTMF*-
Fenster zu schlieBen.
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Senden von DTMF-Tonfolgen

< Einstellung der
DTMF-Sendegeschwindigkeit

1. ,DTMF“-Fenster 6ffnen.

(MEND » [DTMF]

2. Schaltflache [SET] berUhren.
E 12:00

14652000

-

s G

] FIL1

SEND EDIT %

3. Zeile [DTMF Speed] berthren.

DTME Speed

4. Ubertragungsgeschwindigkeit durch Beriihren
der entsprechenden Zeile auswéahlen.

171

200ms

3D0ms

S00ms

e 100 ms: Der DTMF-Ton wird etwa 100 ms lang ge-
sendet; die Sendegeschwindigkeit betragt
5 Tone pro Sekunde.

e 200 ms: Der DTMF-Ton wird etwa 200 ms lang ge-
sendet; die Sendegeschwindigkeit betragt
2,5 Téne pro Sekunde.

e 300 ms: Der DTMF-Ton wird etwa 300 ms lang ge-
sendet; die Sendegeschwindigkeit betragt
1,6 Toéne pro Sekunde.

¢ 500 ms: Der DTMF-Ton wird etwa 500 ms lang
gesendet; die Sendegeschwindigkeit betragt
1 Ton pro Sekunde.

5. mehrfach drliicken, um das ,DTMF*“-Fenster
zu schlieBen.



7. GPS-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Vor dem GPS-Betrieb

HINWEIS: Zur Nutzung der GPS-Funktion sollten
Sie die entsprechenden Abschnitte zum GPS-
Betrieb in der Basis-Bedienungsanleitung lesen.

Der GPS-Empfénger kann GPS-Positionsdaten in
jeder Betriebsart empfangen. Der Anschluss eines
externen NMEA-kompatiblen GPS-Empfangers ist
Uber die [DATA]-Buchse des Transceivers méglich.
Um Signale von einem externen GPS-Empféanger zu
empfangen, ist er wie unten gezeigt anzuschlieBen.

< AnschlieBen eines GPS-Empfangers

f@@]%
g Oha

zur
[DATA]-Buchse GPS-Empfanger
"~ =g | anderer Hersteller
Kabel sur

RS-232C-Port
@
—
3 o
TxD GND ®T‘ L
i ‘ ceeo
e e P
RxD — —
2,5mm @ ©® ®

(USB-Verbindung wird nicht untersttzt.)

® Information
e DATA Function“ muss auf ,GPS/Wetter” eingestellt
sein.

MEND »

Connectors > USB (B)/DATA Function >
DATA Function

e Zur Ausgabe der vom GPS-Empfanger empfangenen
Positionsdaten ,,GPS Out“ auf ,,DATA—~>USB (B)“ einstel-
len. (voreingestellt: OFF)

(MENU) » |Connectors > USB (B)/DATA Function >

DATA Function

e .GPS Receiver Baud Rate“ entsprechend der Datenrate
des GPS-Empféngers einstellen.

MENU) » |GPS > GPS Set > GPS Receiver Baud Rate |

< Empfang der der GPS-Signale priifen
1. Zunachst prifen, ob der GPS-Empféanger Posi-
tionsdaten empféngt.

Das GPS-Symbol blinkt, wahrend nach Satelliten
gesucht wird.

M — EJ = A — kein Symbol
Das GPS-Symbol hért auf zu blinken, sobald die flr
die Ermittlung der Position erforderliche Mindestan-
zahl von Satelliten gefunden ist.

® Es dauert einige Sekunden, bis gultige GPS-Daten
empfangen werden. Unter unglinstigen Empfangsver-
haltnissen, bei denen die ,,Sicht“ zu den GPS-Satelliten
behindert ist, kann dies auch mehrere Minuten dauern.
Gegebenenfalls muss man den Standort wechseln.

® Wenn bei ,GPS Select” die Einstellung ,,Manual“ ge-
wahlt ist, erscheint das GPS-Symbol nicht. Einstellung
auf ,,External GPS*“ andern.

(MENU) » |GPS > GPS Set > GPS Select |

driicken.
Zeile [GPS Position] berthren.

SEN

Meter Select

¥ GPS Information

GFS Position

¢ Das ,,GPS POSITION“-Fenster &ffnet sich.
4. drehen.

e MY“-Fenster (MY), ,RX“-Fenster (RX), das
GPS-Speicher-Fenster (MEM) bzw. das GPS-
Alarm-Fenster (ALM) werden angezeigt.

5. Zum SchlieBen des ,,GPS POSITION“-Fensters
dricken.

»MY“-Fenster (eigene Position)

Eigener
Kurs —»

Kurs in
Grad ?

Eigene Position, an der man sich befindet.

® Wenn bei ,,GPS Select” die Einstellung ,Manual“ ge-
wabhlt ist, erfolgt keine Anzeige von Geschwindigkeit,
Kompassgrund- und -bewegungsrichtung.
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Manuelle Eingabe der Positionsdaten

1. Manuelle Eingabe 2. Bei ,,GPS Select” die Einstellung ,,Manual“
1. ,MANUAL POSITION“-Fenster 6ffnen. wahlen
(MENU) » |GPS > GPS Set > Manual Position | 1. Das ,GPS SELECT“-Fenster &ffnen.

(MENU) » |GPS > GPS Set > GPS Select |

2. Zeile [Manual] berthren.

2. dricken.

LATITUDE:

LONGITUDE

ALTITUDE; External GPS

Kanual %

¢ Die manuell eingegebenen Daten werden fur die
GPS-Funktion verwendet.
3. Zum SchlieBen des ,MANUAL POSITION“-
Fensters mehrmals driicken.

3. Schaltflache [EDIT] berUhren.

b Capture From GPS
Sot From GPS Memary

Default

&

Zeile [LATITUDE] beridhren.
5. Breitengrad eingeben und danach [ENT] berthren.

LATITUDE
34°37.23'N -

[r— r——— ——
g (r—g— p——

o

Auf die gleiche Weise den Langengrad eingeben.
7. Zeile [<<Write>>] berthren.

LATITUDE:

LONGITUDE:

ALTITUDE:

Wit

Schaltflache [YES] berUhren.
Zum SchlieBen des ,MANUAL POSITION*“-
Fensters driicken.

TIPP:

Bei Schritt 3 die Zeile [Capture From GPS] berlh-
ren, um die eigene Position mit den empfangenen
GPS-Daten manuell zu aktualisieren.

© @
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8. GPS-BETRIEB (ERWEITERT)

Vor dem GPS-Betrieb

Eigene Positiondaten kdnnen angezeigt und gesen-

det werden. Um diese Funktion zu nutzen, schlief3t

man einen externen NMEA-kompatiblen GPS-Emp-

fénger wie unten gezeigt an den Transceiver an oder

gibt die Positionsdaten manuell ein.

® Als externen GPS-Empfanger kann man z.B. das
Icom-Handfunkgerat ID-31A/E PLUS verwenden.

HINWEIS: Positionsdaten kénnen nur im DV-Modus
gesendet werden.

AnschlieBen eines GPS-Empfangers

Kabel GPS-Empfénger
__ | anderer Hersteller

zZur
[DATA]-Buchse

zum
RS-232C-Port
@
®*
TxD GND ®]
e : g e0 000
r T 0000
RxD
2,5mmgd ® ®

¢ Pin @ mit RxD (Ring) verbinden.
¢ Pin 3 mit TxD (Spitze) verbinden.
¢ Pin ® mit GND (Masse) verbinden.

@ Information
¢ Bei DATA Function ,GPS/Weather” einstellen.

(MENU) » [SET > Connectors >
USB (B)/DATA Function > DATA Function

e Zur Ausgabe der Positionsdaten tber die
USB-B-Schnittstelle, bei GPS Out
~,DATA—USB (B)“ wahlen.

(MENU) » [SET > Connectors >
USB (B)/DATA Function > GPS Out

¢ GPS Receiver Baud Rate entsprechend der
Datenrate des verwendeten GPS-Empfangers
einstellen.
(MENU) » [GPS > GPS Set >

GPS Receiver Baud Rate

8-1

< Empfang der der GPS-Signale priifen
Prifen, ob das GPS-Symbol angezeigt wird.
Das GPS-Symbol blinkt, wahrend nach Satelliten
gesucht wird.

. — - — l — kein Symbol

Das GPS-Symbol hért auf zu blinken, sobald die
fur die Ermittlung der Position erforderliche Min-
destanzahl von Satelliten gefunden ist.

® Information

® Unter ungiinstigen Empfangsverhaltnissen, bei denen
die ,,Sicht“ zu den GPS-Satelliten behindert ist, muss
man gegebenenfalls den Standort wechseln.

¢ Wenn bei GPS Select die Einstellung ,Manual“ ge-
wahlt ist, erscheint das GPS-Symbol nicht.

(MENU) » |GPS > GPS Set > GPS Select|
e Zum Uberpriifen der GPS-Daten siehe S. 7-1.




8. GPS-BETRIEB (ERWEITERT)

Vor dem GPS-Betrieb

< Manuelle Eingabe der Positionsdaten

1. Aktuelle Position eingeben 2. Bei ,,GPS Select” die Einstellung ,,Manual“
1. ,MANUAL POSITION“-Fenster &ffnen. wahlen
(MENU » (GPS > GPS Set > Manual Position 1. Das ,,GPS SELECT“-Fenster &ffnen.

(MENU) » |GPS > GPS Set > GPS Select |

2. Zeile ,Manual“ beriihren.

2. 1 Sek. lang beruhren.
LATITUDE
LONGITUDE:

External GPS

ALTITUDE

Manual

3.
¢ Die manuell eingegebenen Daten werden fur die
GPS-Funktion verwendet.
3. Zum SchlieBen des ,,GPS SET“-Fensters
" Capture From GPS mehrmals drticken.
Set From GPS Memaory
Default
4. Zeile ,,LATITUDE" berthren.

5. Breitengrad eingeben und danach [ENT] berthren.
LATITUDE

+ 34" 37.39'N J
R [—— p——
——— ——
R R— ——

o

Auf die gleiche Weise den Langengrad eingeben.
7. Zeile ,,<<Write>>" berihren.

LATITUDE

LONGITUDE:

ALTITUDE

SOV

8. Schaltflache [YES] berthren.
9. Zum SchlieBen des ,MANUAL POSITION“-Fens-
ters mehrmals driicken.

TIPP: Bei Schritt 3 die Zeile [Capture From GPS]
berlhren, um die eigene Position mit den empfan-
genen GPS-Daten manuell zu aktualisieren.

8-2



8. GPS-BETRIEB (ERWEITERT)

GPS-Sendearten und Positionsdatenformate

GPS-Positionsdaten werden in zwei Modi gesendet, Beispiel: Station sendet D-PRS-Positionsdaten als
D-PRS und NMEA. Fir die D-PRS-Daten gibt es funf Mobilstation
Positionsformate: Position (Mobilstation/Basisstati- (MENU » |GPS > GPS Position |

on), Objekte, ltems und Wetter sind wahlbar.

RO (MAIN] JGILUK-A

D-PRS ist eine Funktion, bei der die Station im Slow-Speed-Modus simultan mit
D-PRS der Sprache Datenpakete mit Positionsdaten Ubertragt, die von einem externen
GPS-Empfanger stammen.

Die Station sendet aus einem Fahrzeug oder von einem anderen als dem normalen
festen Standort.

Position (Base) Die Station sendet von normalen festen Standort oder aus einem Gebaude.
Senden von Objektdaten wie Informationen zu Erdbeben usw.

Position (Mobile)

Object Objekte enthalten Zeitmarken.
Senden von ltem-Daten wie Verkehrsunfalle, Leuchttlirme, Antennen,
Iltem DV-Access-Punkte usw.
ltems enthalten keine Zeitmarken.
Weather Die Station sendet Wetterinformationen, die von einer Wetterstation empfangen
wurden.
NMEA Die Station sendet Positionsdaten (NMEAOQ183), die von einem externen

GPS-Empfanger stammen.

Unterschied zu alteren Modellen

(Stand Méarz 2019)
¢ Die GPS-TX-Modi ,,GPS (DV-G)“ und ,,GPS-A (DV-A)“ werden nun als ,NMEA (DV-G)“ und ,,D-PRS (DV-A)“
bezeichnet.
GPS (DV-G) — NMEA (DV-G)
GPS-A (DV-A) — D-PRS (DV-A)

e Nutzer, die eines der folgenden Funkgerate verwenden:
(ID-800H, IC-91AD/E91, IC-U82, IC-V82, IC-7100, ID-51A/E, ID-31A/E, 1C-9100, IC-80AD/E80D, ID-880H/E880,
IC-92AD/E92D, IC-2820H/E2820)
Wenn man D-PRS-Positionssignale (Base), Object, Item oder Weather empfangt, werden die Positionsdaten
nicht angezeigt.

e Nur die Funkgerate ID-51A/E PLUS, ID-51A/E PLUS2, ID-31A/E PLUS, ID-5100A/E, ID-4100A/E, IC-R30 und
IC-9700 empfangen Daten zur Sendeleistung, Héhe Gber NN, Gewinn und Richtung.

¢ Wenn die Héhe mitgesendet wird und das D-PRS-Signal mit einem der folgenden Transceiver IC-9100,
IC-80AD, IC-E80D, ID-880H, ID-E880, IC-92AD, ICE92D, IC-U82, IC-V82 empfangen wird, erscheint die Hohe als
Anmerkung.

e Wenn GPS-Daten an eine Station gesendet werden sollen, die ein friheres Modell (IC-2820H, IC-E2820, ID-
800H, IC- 91AD, IC-E91, IC-V82, IC-U82, IC-2200H) benutzt, muss GSV als Sentenz abgeschaltet werden, da
diese nicht kompatibel mit diesen Transceivern ist.

Mit einem IC-9700 gesendete GSV-Sentenzen werden nicht richtig angezeigt.

8-3



8. GPS-BETRIEB (ERWEITERT)

Wenn empfangene Signale

Positionsdaten enthalten

Wenn empfangene Signale Positionsdaten enthalten,
wird die Position des Anrufers im RX-Positionsfens-
ter angezeigt.

Fir Details siehe S. 10-21.

Beispiel: Signale von JG3LUK enthalten Positions-
daten.

L
e "': 34 ITINN SGILUK-A
: N F 135 M28'E

T DET: 306

N R JGELUK
MSG

Wenn das Signal empfangen wird, werden die
RX-Positionsinformationen im RX-Positions-
fenster angezeigt.

v

Nach einigen Sekunden verschwindet das
Fenster wieder.
)

o CQCOQCQ
JOMHz DV

0 D-5TAR

O

RX-Positionssymbol
Wenn das empfangene Signal Positionsdaten
enthélt, erscheint das RX-Positionssymbol wie
oben angezeigt.
® Wenn man das RX-Positionssymbol bertihrt,
erscheint das RX-Positionsfenster erneut.

® Die Anzeige der Positionsdaten des Anrufers kann man
ausschalten.

(MENU » [SET > Display > RX Position Display |
® Die Anzeige des RX-Positionssymbol kann ausge-

schaltet werden.

(MENU » [SET > Display > RX Position Indicator]|

Ermitteln der eigenen Position

Die eigene Position l&sst sich anzeigen. Nachfolgend
wird davon ausgegangen, dass GPS-Daten vorhan-
den sind.

@ Die Display-Abbildungen sind beispielhaft.

< Anzeige der Positionsdaten
1. Im Stand-by-Modus driicken.
2. Zeile ,,GPS Position“ berlihren.
e Das ,GPS POSITION“-Fenster 6ffnet sich..
3. drehen.

e MY*“-Fenster (MY), ,RX“-Fenster (RX), das
GPS-Speicher-Fenster (MEM) bzw. das
GPS-Alarm-Fenster (ALM) werden angezeigt.

GPS POSITION
‘;': 34 37IFN
J 135 3422°F

A

GL: PMT450

T: 35t

SIPEED: 0.0mph
TIME: 17:02:34

Das Symbol entspricht dem angezeigten
Display (MY, RX, MEM, oder ALM).

4. Zum SchlieBen des ,,GPS POSITION“-Fensters
driicken.

HINWEIS: Langen- und Breitengrad sowie die
Hohenangabe . N. N., variieren je nach Standort.
Die dargestellten Werte sind nur ein Beispiel.

TIPP:

¢ Erfolgt das Senden bei geéffnetem ,,GPS POSI-
TION“-Fenster, wird der Bildschirm voriberge-
hend eingefroren. Um die Position wéahrend des
Sendens zu Uberpriifen, driicken, dann
»GPS Position” berlhren.

® Die im ,MY*- oder ,,RX“-Fenster angezeigten
Positionsdaten, kann man in einen GPS-Spei-
cher schreiben, indem man drickt und
dann ,,GPS Memory“ berihrt.

e Details zur GPS-Speicherfunktion siehe S. 8-21,

zur GPS-Alarmfunktion siehe S. 8-26.
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Ermitteln der eigenen Position

© Die GPS POSITION-Anzeigen und ihre Beispiel fiir die GPS POSITION-Anzeige:
Bedeutung GPS-Speicher:
Tokyo Skytree
® Information Eigene Station 25j Meilen "
. zum Andern der Kompass-Grundausrichtung Kurs: 0° (i) GPS-Alarm:

dricken. (S. 8-8) Geschwindigkeit:
¢ Kurs-Anzeige (S. 8-7) 0,0 mph 1

e Locator-Anzeige (S. 8-7) m

249 Meilen Tokyo Big Sight

306 ft (% Empfangene Station
(D-PRS: mobile)

Kurs: 95°

Geschwindigkeit: 2,3 mph

»MY*“-Fenster (eigene Position)

Wenn bei ,GPS Select” die Einstellung ,,Manual” ge- . T Breitengrad
wahlt ist, erfolgt keine Anzeige von Kompassgrund- Eigene
und -bewegungsrichtung. Bewegungs-
(S. 8-29) richtung
Eigener
Kurs

»RX“-Fenster (Position der empfangenen Station)

Die angezeigten Informationen kénnen abweichen Richtung zum eigenen Standort SSID  D-PRS-Symbol

bzw. werden je nach GPS-TX-Modus und TX-Format

eventuell nicht angezeigt. (S. 8-12)

Beispiel: Der GPS-TX-Modus der empfangenen
Station ist ,D-PRS* und das TX-Format ist N g Kurs der empfan-

,Position (Mobile)*. R o PSR genen Station
Entfernung ! 5 - .
vom eigenen S ihre Geschwin-

Standort digkeit

Ao {MAIN) JG3EL

Rufzeichen der empfangenen  Zeit, zu der die empfange-
Station mit SSID nen Station die angezeigten

. . . Positionsdaten ermittelt hat.
»MEM¢“-Fenster (Im GPS-Speicher gespeicherte Position)

Richtung zum
eigenen Standort

»ALM“-Fenster (Im GPS-Alarm-Speicher gespeicherte Position)

*

Wenn ein GPS-Speicher keine Namen hat, werden das

Datum und die Zeit anstelle des Namens angezeigt.

Im ,,QUICK MENU*“-Fenster kann man GPS-Speicher

oder im ,GPS POSITION“-Fenster GPS-Alarme andern. :

(S.7-1) sagrlilER ey Entfernung vom eigenen
Richtung zum
eigenen Standort

ALM '||:|i:'!.'|:| F_|'-:r!.|r_|!' < —hd
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Ermitteln der eigenen Position

< ,RX“-Fenster

TX-Format:
D-PRS

Position (Mobile) Position (Base)
GPS POSITION

RO (MUAIN) JGILUE-A

Kurs und Geschwindigkeit einer Fur einen festen Standort werden Sendeleistung,
Mobilstation Antennenhdhe, Antennengewinn und Antennen-
strahlrichtung angezeigt.
Objekt
GPS POSITION Item
 HAM FESTA
N 393755 ssip:a IR
J 135 BSE
Theges MATASP  POWER: B1W
HEIGHT: 40t
GAIN: 7dB
MRz Ol

GPS POSITION
. Fepeater

DET: 249mi GAIN: SdB
MR f"
5
Zeit, zu der die Objektdaten

gesendet wurden. @ Fur eine Item-Station erfolgt
keine Zeitanzeige.

(17:18)
A {WLAIN :I JE LI

Wetter

* GLPM7STS  RAIN
WIND DIR: 220
DST: 77 8mi WIND SPD: dmp
BARD

L
¢—Zeit, zu der die Wetterdaten

bezogen wurden.
A (MAAINY JGILUE- (17:30) =

® Rufzeichen wird mit SSID angezeigt.
® Wenn die Object- oder Item-Station ausgeschaltet ist, erscheint ,KILLED® im Display..

TX-Format:
NMEA

{8:51:22) =

® Symbol oder SSID werden nicht angezeigt, wenn das TX-Format der Station NMEA ist.
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Ermitteln der eigenen Position

< Einstellung der Anzeige fiir MAIN/SUB
Der Anzeigetyp im ,RX“-Fenster ist wéhlbar.

1. Bei eingeblendetem ,,RX“-Fenster driicken.
2. Zeile ,Display Select(MAIN/SUB)“ berthren.

M Add To o

5 Memory

GPS Memaory

ass Direction

3. Zeile mit der gewiinschten Auswahl berlhren.
e Latest (MAIN/SUB):
Die Positionsinformationen der zuletzt emp-
fangenen Station werden angezeigt.

¢ MAIN: Die Positionsinformationen der im Haupt-
band empfangenen Station werden ange-
zeigt.

* SUB: Die Positionsinformationen der im Subband

empfangenen Station werden angezeigt.
® Nach der Auswahl von ,MAIN“ oder ,,SUB* erscheint
»(MAIN)“ oder ,,(SUB)“ neben dem RX-Symbol.
DISFLAY SELECT [MAINSUB)
Latest (MAIN/SUR)

< Kurs-Anzeige
Der im ,GPS POSITION“-Fenster angezeigte Kurs
wird in Grad angegeben.

00
|
315° N 45°
270° —W E—90°
225° s 135°
|
180°

< Locator-Anzeige

Der Grid Locator (GL = deutsch ,Locator”) ist eine
6-stellige Positionsangabe, die aus Breiten- und L&n-
gengrad berechnet wird.

Die Berechnung ist einfach, da die Erdoberflache in
Rechtecke unterteilt wird. Wenn der Locator bekannt
ist, l&sst sich der etwaige Standort einer Station
ermitteln.

I ITIFN

GroBfeld

—
PM74S0O

Mittelfeld Kleinfeld

Locator-Karte von Japan
140°

40°
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Ermitteln der eigenen Position

¢ Andern des GPS-Speichers

bzw. des GPS-Alarms
Die Inhalte der GPS-Speicher und die GPS-Alarme
lassen sich bei Bedarf im ,GPS POSITION“-Fenster
andern.

1. Bei eingeblendetem ,MEM*“- oder ,,ALM“-Fens-
ter, driicken.

2. Zeile ,GPS Memory Select” oder ,Alarm Select”
berihren.

»MEM“-Fenster

bl P Mermnory Select

™~ Cornpass Direction

»7ALM“-Fenster

3. GPS-Speicher bzw. die Art des GPS-Alarms im
,GPS POSITION“-Fenster wahlen.
® Hinzufligen und Editieren von GPS-Speichern:
S. 8-21
@ Einstellen des GPS-Alarms: S. 8-26

8-8

¢ Andern der

Kompass-Grundausrichtung
Die Kompass-Richtung I&sst sich zwischen ,,Heading
Up“ (Richtung oben), ,,North Up“ (Norden oben) und
»South Up“ (Sliden oben) wahlen.

1. Bei eingeblendetem ,GPS POSITION“-Fenster,

driicken.
2. zeile ,Compass Direction“ berlhren.

"~ Add Te GPS Memory

GPS Memory
- Compass Direction

NEE

3. Zeile mit der gewiinschten Kompass-Richtung
berthren.

Heading Up

South Up

Heading Up North Up

7%

7,
o

Sliden
oben

A/

Norden
oben

Kursrichtung
oben
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Ermitteln der eigenen Position

< Speichern eigener oder empfangener

Positionsdaten
Man kann die eigene oder die Position einer empfan-
genen Station speichern.
Dazu verfigt der IC-9700 tber insgesamt 300
GPS-Speicher, die sich einer von 27 Banken (A bis 2)
oder keiner Bank (No Group) zuordnen lassen.

1. Display mit den zu speichernden Positionsdaten
wahlen.
® Zum Speichern der eigenen Position: ,,MY“-Fenster
® Zum Speichern einer empfangen Position: ,,RX“-Fenster
2. driicken.
3. Zeile ,Add To GPS Memory“ wahlen.
@ Details zur Eingabe siehe S. 8-21 bis 8-23.

Pl Cisplay Select (MAIN/SUB)

M~ add To GRS Memo Ty

GFS Memory

Compass Direction

4. Zeile ,,<<Add Write>>"“ berlhren.
® Um die Gruppe fur das Speichern wéhlen zu
konnen, die Zeile ,,GROUP* berthren.

LONGITUDE:

ALTITUDE

GROUP:

<cadd Writer»

5. Schaltflache [YES] bertihren.

e Die Daten werden in den GPS-Speicher gespeichert
und die Anzeige kehrt zum ,,GPS POSITION“-Fens-
ter zurlick.

6. Zum SchlieBen des ,,GPS POSITION“-Fensters
driicken.

TIPP: Durch die Auswahl von ,,GROUP* lassen
sich Positionsdaten in der gewéhlten Gruppe spei-
chern.

(MENU) » |GPS > GPS Memory |
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Uberpriifung des GPS-Status

Ein spezielles GPS-INFO-Fenster, das auch Sky-
View-Fenster genannt wird, dient zur Prifung der
Empfangsmdglichkeiten der GPS-Satelliten und
sollte gedffnet werden, wenn das GPS-Symbol
ungewodhnlich lange im Display blinkt.

In diesem Fenster kann man die Anzahl der emp-
fangbaren GPS-Satelliten sowie deren Signalstérke
und ihre Position ablesen. Dartber hinaus werden die
Richtung, der Elevationswinkel und die Nummern der
Satelliten angezeigt.

1. driicken.
2. Zeile ,,GPS Information® berthren.

CLICK MENY

i GPS Information %
Bl 3 &
GPS Positon

KIP

<<REC Start>>

Anzeigen
(] E:

° E;

) E

e SAT:
e Hohe:

Signal des Satelliten nicht nutzbar.
Nutzbarer Satellit mit schwachem
Signal, die Nummer wird angezeigt.
Nutzbarer Satellit mit starkem Signal,
die Nummer wird invertiert angezeigt.
Anzahl der nutzbaren Satelliten.
Hohe des eigenen Standorts tber
N.N. Die H6he wird nur angezeigt,
wenn mindestens vier auswertbare
Satelliten empfangen werden. An-
dernfalls erscheint ,,------ ft“.
¢ Breite und Lange:
Breiten- und Lédngengrad des eigenen
Standorts.

e Signalstérken:
Signalstérke der Satelliten

: Satellit mit nicht auswertbarem

Signal

: Satellit mit schwachem Signal

Bl : Satellit mit starkem Signal

3. Zum SchlieBen des ,,GPS INFORMATION“-Fens-
ter driicken.

Anzeige der Signalstarken

~SKy view*-
Fenster auswertbaren

Satelliten

Nicht auswertbarer
Satellit

Elevationswinkel 0°

Satellit 24 mit (Horizont)
schwachem Elevationswinkel 30°
Signal

Elevationswinkel 60°

Elevationswinkel 90°
(Zenit)

Beispiel fiir den Satelliten Nummer 24

Elevationswinkel 90°

(enit) Elevationswinkel

60°

/ Elevationswinkel
\ E 5o
N /
Elevationswinkel

0° (Horizont)
Position s
des
Satelliten
24 S

8-10
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Senden von D-PRS-Daten

Wenn D-PRS als GPS-TX-Modus gewéahlt ist, kann
man D-PRS-Daten senden.

Wahrend des D-PRS-Betriebs werden folgende Da-
ten zum angeschlossenen PC Ubertragen:

Der D-PRS-Code basiert auf dem APRS®-Code.
(APRS®: Automatic Packet Reporting System).

< D-PRS

D-STAR Packet Reporting System (D-PRS) ist ei-

ne Funktion, die im DV-Modus zusammen mit den
Sprachsignalen im Low-Speed-Data-Packet-Space
aktuelle GPS-Positionsdaten, die von einem externen
GPS-Empfanger bereitgestellt werden, sendet.

In analogen Betriebsarten ist es nicht mdglich, Spra-
che und Daten gleichzeitig zu senden oder zu emp-
fangen. Im Gegensatz dazu sind D-PRS-kompatible
Funkgeréte hierzu in der Lage.

I-GATE ist erforderlich, wenn die Positionsdaten zu
einem APRS-Server Ubermittelt werden sollen.

Das Prinzip von D-PRS

Nutzung eines

Repeaters
D-STAR-Repeater

HINWEIS:

e Wenn bei GPS select die Einstellung ,,Manual,“
gewahlt ist, werden die bei ,Manual Position*
eingegebenen Positionsdaten zum Senden in das
D-PRS-Format umgewandelt.

MENU) » |GPS > GPS Set > GPS Select|

e Wenn bei GPS Auto TX eine andere Einstellung
als ,,OFF“ gewahlt ist, werden die GPS-Positions-
daten entsprechend der eingestellten Zeit auto-
matisch gesendet.

(MENU) » |GPS > GPS Auto TX |

D-PRS-Positionen ===

Sprache, Nachrichten und
D-PRS-Positionen

Sprache, Nachrichten und
D-PRS-Positionen

Simplex-Betrieb

==
0

Sprache, Nachrichten und
D-PRS-Positionen

APRS-Server
ID-PRS-Positionen

7N\
——INTERNET-

Information von einem
APRS-Netzwerk

Die aktuellen Positionen
lassen sich auf einer
Karte ansehen.

D-PRS-Positionen

/ I-GATE
< D-PRS-Betrieb

Fir das Senden im D-PRS-Betrieb sind folgende
Einstellungen erforderlich, die auf den jeweils ange-
gebenen Seiten detailliert beschrieben sind:

1. ,MY* (eigenes Rufzeichen) programmieren
(S.9-3)
2. GPS-Empfangseinstellung (S. 7-1)
3. D-PRS fir den GPS-TX-Modus wahlen. (S. 8-3)
4. TX-Information einstellen.
® SID und Symbol miussen eingegeben werden.

(MENU » |GPS > GPS TX Mode > D-PRS |
!
Die vorbereitenden Einstellungen sind erfolgt.

Der Transceiver ist zum Senden
im D-PRS-Betrieb bereit.

\ b D-PRS-Positionen é
Sprache, Nachrichten und LI

TIPP: Mit D-PRS lassen sich neben den Positions-
daten Informationen Uber Erdbeben, das Wetter
usw. Ubermitteln.

(MENU] » (GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format

TX-Formate von D-PRS
e Position (Mobile/Base):
Zum Senden von Positionsdaten.

e Object: Zum Senden spezieller Positionsdaten
(enthélt Zeitinformationen)
e [tem: Zum Senden spezieller Positionsdaten

(keine Zeitinformationen)
e \Weather: Zum Senden von Wetterinformationen.
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Senden von D-PRS-Daten

< Angezeigte Informationen
Je nach TX-Format variieren die Einstellmdglichkeiten und die Reihenfolge der Anzeige.

D-PRS
Position Object ltem
2 2
= =
© ©
o o
[a) =)
S S
= =
3 3
3| 2 3| =
8 o 8| o
n [ 7] 9]
w 5 gl w 5 g
T o} 3 [T 0 3
(@) O o O O o
51515/ 8|5 5
() (7] 7)) () 0 7))
o | 3| 3| 8| & 5| 2
2| 8| ||| e| e8| 8|8
S| a|d|8| 8|83 8] =
Unproto Address v v v v v v v v v
Comment v v v v v v v v v
Altitude v v
Object Name/ltem
Name v v v v v v
Data Type v v v v v v
Position information
(Latitude/Longitude/ v v v v v v
Altitude)
Data Extension v v v v v v v v
Course v v
Speed v v
Power v v v
Height v v v
Gain v v v
Directivity v v v
Symbol v v v v v v v v v
SSID v v v v v v v v v
Time stamp v v v v v v
v/ angezeigt
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Senden von D-PRS-Daten

< Einstellung von D-PRS Position (Mobile/Base).
Einstellungen zum Senden von D-PRS-Positionen (Mobile/Base).

@ Details siehe Seite 8-3.

1. D-PRS im GPS-TX-Modus einstellen

8. Hohe einstellen

(MENU) » |GPS > GPS TX Mode > D-PRS |

2. Unproto Address anzeigen

Die werksvoreingestellte Adresse sollte verwendet
werden. Ein Editieren ist nicht empfohlen.

3. Einstellung des TX-Formats auf ,,Position*

4. D-PRS-Symbol einstellen

Wahl des gewlinschten D-PRS-Symbols fir die Dar-
stellung der Betriebssituation.
@ Einstellung des Symbols siehe S. 8-29.

5. SSID einstellen

Zur Hilfe bei der Identifizierung eines Stationstyps
wird die angezeigte APRS®-basierte (Automatic
Packet Reporting System) SSID an das D-PRS-
Daten-Rufzeichen angefligt. (S. 8-30)

6. Bemerkung programmieren

Man kann eine Bemerkung programmieren, die zu-

sammen mit den D-PRS-Positionsdaten gesendet

wird.

® Die Anzahl der fur die Bemerkung méglichen Zeichen
variiert je nach Einstellung fir die Datenerweiterung und
die Ubertragung der Héhe (S. 8-30)

Zeile ,Comment” berlihren.

driicken.

Zeile ,,Edit” berthren.

Eine Bemerkung eingeben.

Eingabe durch Berlihren von [ENT] abschlieBen.
drlicken.

ook

7. Zeitmarke einstellen

Einstellen der gesendeten Zeitmarke als UTC
(Universal Time Coordinated). (S. 8-31)

Einstellen der vom GPS-Empfénger empfangenen
Hohe. (S. 8-31)

HINWEIS: Wenn man sendet und bei ,Altitude” die
Einstellung ,ON“ gewahlt hat, wird die H6he mitge-
sendet, kann jedoch von einigen Transceivern nicht
angezeigt werden.

9. Datenerweiterung einstellen

Datenerweiterung fir die Informationen lhrer Station

einstellen.

® Datenerweiterung auf ,,Course/Speed” einstellen, um als
Mobilstation zu senden.

® Beim Senden von einem festen Standort
~Power/Height/Gain/Directivity” einstellen.

Bei Verwendung der Einstellung
»Power/Height/Gain/Directivity“:

9-1. Einstellen der Sendeleistung

Wahl der Sendeleistung einer Basisstation, die
zusatzlich zu den Positionsdaten gesendet werden
soll.

9-2. Einstellen der Antennenhdhe

Wahl der Antennenh6he einer Basisstation, die
zusatzlich zu den Positionsdaten gesendet werden
soll.

9-3. Einstellen des Antennengewinns

Wahl des Antennengewinns einer Basisstation, der
zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden
soll.

9-4. Einstellen der Antennenrichtung

Wahl der Antennenrichtung einer Basisstation, die
zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden
soll.

14. Verlassen der POSITION-Anzeige

Zum SchlieBen des ,,POSITION“-Fensters mehr-

mals driicken.

e Rickkehr zum Stand-by-Modus, Kl erscheint im
Display.
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< Einstellung von D-PRS Object/ltem
Einstellung fur D-PRS Object- oder Item.
@ Details siehe Seite 8-3.

1. D-PRS im GPS-TX-Modus einstellen

9. Datenerweiterung einstellen

(MENU) » |GPS > GPS TX Mode > D-PRS |

2. Unproto Address anzeigen

Die werksvoreingestellte Adresse sollte verwendet
werden. Ein Editieren ist nicht empfohlen.

3. Einstellen des TX-Formats fiir ,,Object“ oder
»item*®

4. Eingabe eines Object- oder Item-Namens

Object- oder Item-Name eingeben, z.B. Name des
Events oder des Ortes.

5. Einstellen des Datentyps

Object- oder Item-Stationsstatus einstellen.
@ Ist z.B. die Object- oder ltem-Station unglltig, Datentyp
»Killed Object” einstellen.

6. D-PRS-Symbol einstellen

Wahl des gewlinschten Symbols zur Veranschauli-
chung der Object- oder Item-Station.
@ Einstellung des Symbols siehe S. 8-29.

7. Bemerkung programmieren

Eingabe einer Bemerkung, die mitgesendet werden

soll.

® Die Anzahl der fur die Bemerkung méglichen Zeichen
variiert je nach Einstellung fur die Datenerweiterung und
die Ubertragung der Héhe (S. 8-30)

Zeile ,Comment” berlhren.

driicken.

Zeile ,,Edit” bertUhren.

Eine Bemerkung eingeben.

® Details siehe ,Tastatureingabe und Bearbeiten® in
der Basis-Bedienungsanleitung.

Eingabe durch Berlihren von [ENT] abschlieBen.

driicken.

oL~

5.
6.

8. Einstellen der Position

Einstellen der Positionsinformationen fir eine Object-

oder ltem-Station.

® Wenn man z. B. eine Positionsinformation zu einem ak-
tuellen Verkehrsunfall Gbermitteln méchte, stellt man die
Position ein, an der sich der Unfall ereignet hat.
Wenn diese Position in einen GPS-Speicher program-
miert wurde, kann man diese einfach aus dem Speicher
Ubernehmen.

8-14

Datenerweiterung der Object- oder Item-Station

einstellen.

® Datenerweiterung auf ,Course/Speed*” einstellen, um als
Mobilstation zu senden.

® Beim Senden von einem festen Standort
~Power/Height/Gain/Directivity“ einstellen.

Bei Verwendung der Einstellung
»Course/Speed“:

9-1. Einstellen des Kurses

Einstellen des Kurses, fir den Fall, dass sich die
Object- oder Item-Station bewegt.

9-2. Einstellen der Geschwindigkeit

Einstellen der Geschwindigkeit der Object- oder
[tem- Station.

Bei Verwendung der Einstellung
»Power/Height/Gain/Directivity*“:

9-3. Einstellen der Sendeleistung

Wahl der Sendeleistung einer Object- oder
ltem-Station, die zusatzlich zu den Positionsdaten
gesendet werden soll.

9-4. Einstellen der Antennenhdhe

Wahl der Antennenh&he einer Object- oder
ltem-Station, die zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet werden soll.

9-5. Einstellen des Antennengewinns

Wahl des Antennengewinns einer Object- oder
ltem-Station, der zusatzlich zu den Positionsdaten
gesendet werden soll.

9-6. Einstellen der Antennenrichtung

Wahl der Antennenrichtung einer Object- oder
ltem-Station, die zusatzlich zu den Positionsdaten
gesendet werden soll.

10. SSID einstellen

Zur Hilfe bei der Identifizierung eines Stationstyps
wird die angezeigte APRS®-basierte (Automatic
Packet Reporting System) SSID an das D-PRS-
Daten-Rufzeichen angefligt.

Je nachdem, ob im Rufzeichen ein Leerzeichen
enthalten ist oder nicht, sind verdschiedene Mdéglich-
keiten zum Anfligen der SSID nutzbar.
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< Einstellung von D-PRS Object/Item

11. Zeitmarke einstellen

< Einstellung von D-PRS Weather
Einstellungen fir das Senden als D-PRS-Wetterstation.
@ Details siehe S. 8-16.

1. D-PRS im GPS-TX-Modus einstellen

® Menlzeile erscheint nur, wenn das TX-Format ,,Object”
ist.

Einstellung der Zeitmarken-Funktion fir das Senden

der UTC (Universal Time Coordinated) durch die

Object-Station.

12. Verlassen der OBJECT- oder ITEM-Anzeige

(MENU) » |GPS > GPS TX Mode > D-PRS |

2. Unproto Address anzeigen

Die werksvoreingestellte Adresse sollte verwendet
werden. Ein Editieren ist nicht empfohlen.

3. Einstellen des TX-Formats auf ,Weather“

Zum SchlieBen des ,,OBJECT*- oder ,ITEM“-Fens-

ters mehrmals drlicken.

e Rickkehr zum Stand-by-Modus, BEIE erscheint im
Display.
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4. D-PRS-Symbol einstellen

Wahl des gewilinschten Symbols zur Veranschauli-
chung der Wetterstation.
@ Einstellung des Symbols siehe S. 8-29.

5. SSID einstellen

Zur Hilfe bei der Identifizierung eines Stationstyps
wird die angezeigte APRS®-basierte (Automatic
Packet Reporting System) SSID an das D-PRS-
Daten-Rufzeichen angeflgt.

Je nachdem, ob im Rufzeichen ein Leerzeichen
enthalten ist oder nicht, sind verdschiedene Mdglich-
keiten zum Anfligen der SSID nutzbar.

6. Bemerkung programmieren

Bemerkung eingeben, die von der D-PRS Wettersta-
tion mitgesendet werden soll.

Zeile ,Comment” berihren.

driicken.

Zeile ,Edit” berihren.

Eine Bemerkung eingeben.

@ Details siehe , Tastatureingabe und Bearbeiten“ in
der Basis-Bedienungsanleitung.

5. Eingabe durch Berlhren von [ENT] abschlieBen.

6. dricken.

pON =

7. Zeitmarke einstellen

Einstellen der gesendeten Zeitmarke als UTC
(Universal Time Coordinated).

8. Verlassen der WEATHER-Anzeige

Zum SchlieBen des ,WEATHER“-Fensters

mehrmals drlicken.

e Rickkehr zum Stand-by-Modus, IEEED erscheint im
Display.
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Senden von D-PRS-Daten

¢ Senden von Daten einer Wetterstation
Wenn Wetterdaten gesendet werden sollen, muss
man die entsprechenden Einstellungen vornehmen
und die Wetterdaten von der Wetterstation tber die
[DATA]-Buchse in den Transceiver einspeisen.

Als Wetterstation eignen sich Gerate verschiedener
Fremdhersteller, wobei deren Ausgangsdaten mit
einem PC bzw. Mikrocomputer in das APRS-Wetter-
datenformat umgesetzt werden muissen.

HINWEIS: Wenn Uber die [DATA]-Buchse keine
Wetterdaten eingespeist werden, kann man auch
keine senden.

Transceiver

zu
[DATA]-Buchse Zum
RS-232C-Port ¢

Kabel

e~ ——<n or

OPC-2350LU zum TS
USB-Port S ”
' 1
N ||'””I
1l

Microcomputer

Wetterstation

Anschlussbelegung

7@ @ O Spitze: RXD
FICJ;E@IQ'S @ Ring: TXD
@

(3 Masse: GND
2,5mmgd

< Prifen der Wetterstationsdaten
Man kann prtifen, ob an der [DATA]-Buchse nutzbare
Daten zur Verfiigung stehen oder nicht.

1. Beim GPS-TX-Modus die Einstellung ,,D-PRS*
wéahlen und als TX-Format ,Weather.” (S. 8-29)

2. Im Stand-by-Modus driicken.

3. Zeile ,Weather Information® berihren.

e \WWenn das nachfolgend abgebildete Fenster sichtbar
wird, stehen an der [DATA]-Buchse Wetterdaten zur
Verfigung und kénnen gesendet werden.

® Wenn an den entsprechenden Stellen ,,-“ erscheint,
liegen an der [DATA]-Buchse keine Wetterdaten an
und die Einstellungen bzw. die Konfiguration mus-
sen Uberprift werden.

WEATHER INFORMATIIN
TEMP: 77

* | WIND
WIND

B
HUMI:

< Dateniibertragung
Die PC-Software muss folgendermaBen konfiguriert
werden:

e Port: COM-Portnummer, die vom
IC-9700*" genutzt wird.

e Baud rate:  4800/9600 bps*?

e Data: 8 bit

e Paritatsbit: keins

e Startbit: 1 bit

e Stoppbit: 1 bit
e Steuerung:  keine

*1 Je nach PC-Umgebung kann die COM-Portnum-
mer, die vom IC-9700 genutzt wird, hdher als 5
sein. In diesem Fall wahlt man eine Applikation, die
die Vergabe einer Nummer Uber 5 erlaubt.

*2 Baud-Rate in DV Data/GPS Out Baud Rate wahlen.

(MENU) » [SET > Connectors > USB (B)/DATA Function >

DV Data/GPS Out Baud Rate

< Einzelheiten der Wetterdaten
Die Wetterdaten missen folgendem Format entspre-
chen (basierend auf APRS®-Wetterdaten):

Beispiel:
220/004 g005 t077 r000 p000 PO00 h50 b09900 End-Code

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Nr. | Wetterdaten-Detail Wert Einheit

1 [Windrichtung 000 bis 360 °

2 |Windgeschwindigkeit |000 bis 999 mph

3 |Bbdengeschwindigkeit |g000 bis g999 mph

4 [Temperatur t-99 bis t-01, F
t000 bis t999

5 |Regen r000 bis r999* inch

6 |Regen (24 Std.) p000 bis p999*! inch

7 |Regen (Mitternacht) |P0O0O0 bis P999* inch

8 |Luftfeuchtigkeit h00, hO1 bis h99 %
(hO0 zeigt 100% an.)

9 |Luftdruck b00000 bis b99999*? |hPa,

mb

*1 Die letzten beiden Stellen sind die nach dem Dezimal-
punkt.
*2 Die letzte Stelle ist die nach dem Dezimalpunkt.

® Wenn fur ein Wetterdaten-Detail keine Daten
verfugbar sind, kann man Leerzeichen oder ,,.”
anstelle der Ziffern einflgen.
(Beispiel: ,,.../...g...t077r000p...P...n50b.....%)
® <CR>, <LF> oder <CR><LF> als End-Code
eingeben.
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< Anzeige der eigenen Position mittels Karten-Software

Wenn man an eine I-GATE-Station sendet und auf
der entsprechenden Website sein Rufzeichen eingibt,
erscheint das eingestellte Symbol auf der Karte.

Beispiel: Die eigene Position kann man sich auf der
Website APRS.fi ansehen.

1. Frei zugéngliche APRS®-Karten-Website im Inter-
net aufsuchen.
® Beispiel: http://aprs.fi/

2. WweEigenes Rufzeichen bei , Track callsign®
eingeben.

3. Auf <Search> klicken.
* Das D-PRS-Symbol der eigenen Station wird auf der

Karte angezeigt.

Der aktuelle Standort kann im Internet
angesehen werden.
Smartphone

PC

N

Eigenes Rufzeichen
eingeben und danach auf
<Search> klicken.

m ‘
Track callsign: Clear

Search | 7
kil

A AT e ] 1 - 5 L L -
= 8" Ly = p
=1 [ o - o
@ 1 »
; ] -
% -
e A
'y
-] £ '1'|_ .
e s R o e e e
e s e ;0 ) [ [
o W o T¥ o f——— . - L
< e [B]-Hw °* @
A ¥ nends | mm B e
" o 18 e B,
s i Tk
- b {1 5
S . : o Fimel iFD‘:'
i o o @
" | - Fo
s %
o = o |
1 o | AEE ;
a = e
s .
¥ g i
™ b+ 8-l R I'? i i L
A \
NISHI WAF
7 #E| < Figenes Symbol
B ~ und Rufzeichen
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TIPP:
D-PRS-Datenaufbau
D-PRS-Daten sind wie folgt strukturiert:

< Position (Mobile)
(z.B.) JASYUA-A>API970,DSTAR*:/002338h3437.38N/13534.29E>090/002/A=000012IC-9700 OP.SATOH
® @ ® @ @ (1@ é @ ® )

< Position (Base)

(z.B.) JABYUA-A>API970,DSTAR*:/002338h3437.38N/13534.29E-PHG51320P.SATOH

o @ ® @ @ & $ @

< Object

(z.B.) JA3YUA-A>API970,DSTAR*;;HAM FESTA*01234523437.38N\13534.29Eh2019.02.01 am10-pm4
v @ ® ® ©® @ o $ $ W

Oltem

(z.B.) JASYUA-A>API970,DSTAR*:)REPEATER!3454.00N/13536.00ErPHG5132439.39MHz DV RPT JP3YHH A
o @ ® @ ® © e I

<OWeather

(z.B.) JASYUA-A>API970,DSTAR*:/01234523454.00N/13536.00E _220/004g005t077r000p000P000h50b09900
® @ ® @ 0 @ § o o o o e p @0 @

@ Rufzeichen @ Datenerweiterung (PHG-Codes)

@ SSID PHG-Codes-Definitionen

3 Unproto-Adresse 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

@ D-PRS-Datentyp First: Power 0 1 4 9 16 25 36 49 64 81 (W)

/ Position mit Zeitmarke

i ' Second: Height | 10 20 40 80 160 | 320 | 640 | 1280 | 2560 | 5120 | (feet)
| Position ohne Zeitmarke - -
. Object Third: Gain 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 (dB)
) ltem Fourth: Directivity] omni | 45°NE | 90°E [135°SE | 180°S [ 225°SW| 270°W [315°NW| 360°N | - -
® Object Name/ltem Name
® Datentyp @3 Héhe Regen (24 Stunden)
* Live Object —99999 bis 999999 feet 0,00 bis 9,99 inch
I Live ltem Bemerkung @ Regen (Mitternacht)
_ Killed Object/Killed Item @ Windrichtung/Windgeschwindigkeit 0,00 bis 9,99 inch
@ Zeitmarke (UTC) Windrichtung: 0 bis 360° @) Luftfeuchtigkeit
h Hour Minute Second Windgeschwindigkeit: 0 bis 999 mph 1 bis 99 %, 00 = 100%
z Day Hour Minute @ Windbéen-Geschwindigkeit @ Luftdruck
Breitengrad 0 bis 999 mph 0,0 bis 9999,9 hPa
© Symbol @ Temperatur
Langengrad -99 bis 999 °F
@ Datenerweiterung @® Regen
(Kurs/Geschwindigkeit) 0,00 bis 9,99 inch

Kurs: 0 bis 360°
Geschwindigkeit: 0 bis 999 Knoten

8-18
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Fir das Senden von GPS-Positionsdaten im
DV-Modus kann man eine oder mehrere
GPS-Sentenzen wahlen.

HINWEIS:
& GPS-Datensentenz einstellen e Wenn GPS-Daten an einen herkémmlichen digi-
1. Das ,NMEA SET“-Fenster 6ffnen. talen Transceiver gesendet werden sollen, muss
(VEND) » |GPS >~ GPS TX Mode > NMEA | die GSV-Sentence abgeschaltet werden, da die-

se mit diesen Transceivern nicht kompatibel ist.
Wenn bei GPS Select die Einstellung ,,Manual”
gewahlt ist, nutzt der Transceiver automatisch
S S tnos NMEA und sendet die Positionsdaten, die bei
»Manual Position“ eingegeben worden sind.
(MENU) » |GPS > GPS Set > GPS Select |

(MENU) » |GPS > GPS Set > Manual Position |

Wenn bei GPS Auto TX eine andere Einstellung
als ,,OFF“ gewahlt ist, werden die GPS-Positions-
3. Gewinschte GPS-Sentenz berihren. daten entsprechend der eingestellten Zeit auto-
matisch gesendet.

(MENU) » |GPS > GPS Auto TX |

@ Falls bei GPS Select ,,OFF“ oder ,Manual“ einge-
stellt ist, steht die automatische Sendefunktion nicht

2. Zeile ,GPS Sentence” berthren.

GPS Message

zur Verfigung.
¢ Bei gewahlter Sentenz erscheint ,,v“ .
® Wahlbar sind: RMC, GGA, GLL, VTG, GSA und
GSV. Werksvoreingestellt ist die Checkbox fir GGA
markiert.
® @QUICK driicken und danach ,Default® beriihren, um
die Auswahl auf die Werksvoreinstellung zurlickzu-
setzen.
4. Schritt 3 wiederholen, um weitere GPS-Senten-
zen hinzu zu wahlen.
® Bis zu 4 GPS-Sentenzen sind gleichzeitig méglich.
5. Zum SchlieBen des ,NMEA SET“-Fensters
mehrmals driicken.
¢ Rickkehr zum Stand-by-Modus, BEIE erscheint im
Display.
Inhalte der verschiedenen GPS-Sentenzen
Sentenz Lon/Lat Alt uUTC (3.3rtg) Status /23% (%?JS) (i'?::) Ergdnzung
RMC v v v v v v Magnetische Abweichung,

Modus-Indikator
Anzahl der ausgewerteten Satelliten,
HDOP, Geoidale Trennung, Alter der

GGA v v v v Differenzial-GPS-Daten, ID der
Differenzial-Referenzstation

GLL v v v Modus-Indikator

VTG v v COG, SOG (km/h), Modus-Indikator
ID-Nummern der Satelliten, PDOP,

GSA v v HDOP, VDOP
Gesamtanzahl der Sentenzen,

GSV Sentenz-Nummer, Anzahl der

,sSichtbaren® Satelliten und weitere
Satelliteninformationen
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Senden von NMEA-Daten

< GPS-Meldung programmieren
Zusammen mit den GPS-Positionsdaten lassen sich
bis zu 20 Zeichen lange GPS-Meldungen senden.

Beispiel: Programmieren von ,,Japan TOM*“

1. Das ,NMEA SET“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » |GPS > GPS TX Mode > NMEA |

2. Zeile ,GPS Message” berlhren.
GPS Sentence
GPS Message Q
3. Schaltflache [EDIT] berihren.
4. Eine GPS-Meldung mit bis zu 20 Zeichen
eingeben.
5. Eingabe durch Berlihren von [ENT] abschlieBen.
GPE Missage
Japan TOM :
EWERRRERER
FERERERPREM ()
+ ERERERAR o)W
o1z [ SFRCER N o
6. Zum SchlieBen des ,NMEA SET“-Fensters

EXIT) mehrmals driicken.
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Einstellen des automatischen

GPS-Daten-Sendens

HINWEIS:

¢ Die automatische GPS-Sendefunktion nur im
Simplex-Betrieb verwenden.

e Das automatische Senden von GPS-Daten tber
Repeater kann den Funkverkehr anderer Statio-
nen storen.

Das automatische Senden von GPS-Daten lasst sich
einstellen.
(MENU) » |GPS > GPS Auto TX |

Bei eingeschalteter Funktion erfolgt das automati-
sche Senden von GPS-Daten entsprechen des ein-
gestellten Zeitintervalls.

® Fur das automatische Senden von GPS-Daten muss das
eigene Rufzeichen eingegeben worden sein.

@ Falls bei GPS Select ,,OFF“ oder ,Manual“ eingestellt
ist, steht die automatische Sendefunktion nicht zur
Verfligung.

(MENU) » |GPS > GPS Set > GPS Select |
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GPS-Speicher

Die GPS-Speicher lassen sich mit GPS-Positions-
daten programmieren und editieren.

Dadurch kann man die eigene Position, die empfan-
genen Positionsdaten anderer Stationen oder beliebi-
ge manuell eingegebene speichern.

Der GPS-Speicher des Transceivers bietet insgesamt
200 Speicherplétze, die sich praktischerweise

27 Speichergruppen, A bis Z und (No Group), zuord-
nen lassen. Die Gruppen A bis Z kdnnen mit Namen
versehen werden.

< Hinzufligen von GPS-Speichern
Beispiel: ,HOME" zu (No Group) hinzufligen.

1. Hinzufiigen von Speicherinhalten
im GPS-Speicher-Editiermodus

| GPS Memory | Die Namen der
Speichergruppen
ind Beispiel
_| (No Group) | sind Beispiele
—| A: ICOM |7-| Icom Osaka HC |

-| Icom America |

ITokyo Bigsite |

—| B: HAM festa

—| C: Railroad

-| Dayton Hamventio |

-| Friedrichshafen |

—|Z:

. Einstellen des Datums fiir den GPS-Speicher

1. Das ,,GPS MEMORY*“-Fenster 6ffnen.
MENU » (GPS > GPS Memory |

2. Zeile ,,(No Group)“ berlhren.

{No Group)

A 10D

B : HAM festa

C : Railroad

3. driicken.

4. Zeile ,,Add" berthren.
e Das ,GPS MEMORY EDIT“-Fenster 6ffnet sich.

TIPP: Zum Editieren eines zuvor programmierten
GPS-Speichers die Zeile ,,Edit” berthren. Der neue
Inhalt wird dann so wie oben eingegeben.

N

. Eingabe des GPS-Speichernamens

1. Zeile ,NAME" berihren.

2. Einen bis zu 16 Zeichen langen Namen fiir den
GPS-Speicher eingeben. (Beispiel: HOME)

3. Eingabe durch Berthren von [ENT] abschlieBen.

HOME a

IVERRPEREE o

FERERERPRM -
+ FRREVERW
o2 [ NESPRGER MM o

Zeile ,,DATE" berihren.

Ein Zahlenfeld berthren.

Mit [+] oder [-] einstellen.

® Die Einstellung des Datums ist zwischen 2000/01/02
und 2099/12/30 mdoglich.

ISR

4. Schritte 2 und 3 mit den anderen Zahlenfeldern
wiederholen, bis das Datum eingestellt ist.

5. Nach erfolgter Eingabe driicken.

4. Einstellen der Zeit fiir den GPS-Speicher
1. Zeile ,,TIME® berlhren.

2. Ein Zahlenfeld berUhren.

3. Mit [+] oder [-] einstellen.

@ Die Einstellung der Zeit ist zwischen 00:00:00 und
23:59:59 méoglich.
4. Schritte 2 und 3 mit den anderen Zahlenfeldern
wiederholen, bis die Zeit eingestellt ist .

5. Nach erfolgter Eingabe driicken.
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GPS-Speicher

< Hinzufiigen von GPS-Speichern

5. Eingabe des Breitengrads fiir den GPS-Speicher

7. Eingabe der Hohe fiir den GPS-Speicher

1. Zeile ,LATITUDE" berthren.
2. Feld mit der Angabe des Breitengrads berlUhren.
3. Breitengrad einstellen.
@ Einstellung ist zwischen 0°00.00' und 90°00.00"
maoglich.
® Die Eingabe kann auch als ,,ddd°mm'ss"“ erfolgen.
(MENU) » |SET > Display > Display Unit >
Latitude/Longitude

Schritte 2 und 3 wiederholen, bis der Breitengrad
eingestellt ist.

LATITUDE

34 37.23'N

Schaltflache [N/S] berihren, um zwischen Nord
(N) und Sud (S) zu wechseln.
Eingabe durch Berlihren von [ENT] abschlieBen.

6. Eingabe des Langengrads fiir den GPS-Speicher
1. Zeile ,LONGITUDE" berlihren.

2. Feld mit der Angabe des Langengrads berthren.
3. L&ngengrad einstellen.
@ Einstellung ist zwischen 0°00.00' und 180°00.00'
maoglich.
® Die Eingabe kann auch als ,,ddd°mm'ss"“ erfolgen.
(MENU) » |SET > Display > Display Unit >
Latitude/Longitude
4. Schritte 2 und 3 wiederholen, bis der Langen-
grad eingestellt ist.
LOMGITUDE
* 135" 34.17'E '
[ —————
5. Schaltflache [E/W] berlihren, um zwischen Ost
(E) und West (W) zu wechseln.
6. Eingabe durch Bertihren von [ENT] abschlieBen.
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1. Zeile ,ALTITUDE" berUhren.

Schaltflache [+/-] zum Einstellen berthren.

Hohe einstellen.

@ Einstellung ist zwischen —-32808 und +32808 ft
moglich.

2.
3.

4. Eingabe durch Beriihren von [ENT] abschlieBen.

8. Wahl einer Speichergruppe fiir den GPS-Speicher

1. Zeile ,GROUP* berihren.
2. (No Group) oder eine Gruppe von A bis Z
berihren.
® Jeder Speichergruppe kénnen bis zu
300 GPS-Speicher zugeordnet werden.

(Mo Group)
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GPS-Speicher

< Hinzufiigen von GPS-Speichern

9. Programmierung des GPS-Speichers

1. Zeile ,<<Add Write>>“ berlhren.

LONGITUDE:

ALTITUDE

<ohdd Writes>

® Wenn ein bereits programmierter GPS-Speicher
editiert werden soll, muss man ,,<<Overwrite>>*
wahlen.

2. Schaltflache [YES] berlhren.

e Die Daten werden in den GPS-Speicher program-
miert, danach erscheint die GPS-Speichergruppen-
anzeige.

3. Zum SchlieBen der GPS-Speichergruppen-
anzeige mehrmals driicken.

TIPP:

Uberpriifen der eingegebenen Daten:
Betreffenden GPS-Speicher beriihren, dann
drehen, um den gesamten Inhalt

anzusehen.

TIME

LATITUDE

Abbruch der Dateneingabe:

Wéhrend der Eingabe oder beim Editieren eines
GPS-Speichers driicken, worauf ein Abfrage-
fenster erscheint.

,YES“ wahlen, um das Editieren abzubrechen und
zur Anzeige der GPS-Speichergruppen zurlickzu-
kehren.

< Namen fiir GPS-Speichergruppen

eingeben
Man kann fir jede GPS-Speichergruppe einen
Namen eingeben.

1. Das ,,GPS MEMORY*“-Fenster 6ffnen.
MENU » [GPS > GPS Memory |

2. Gruppe, die mit einem Namen versehen werden
soll, 1 Sek. lang berthren.

O MUFu

Edit Name

Delete All In Group

4. Einen Gruppennamen mit bis zu 16 Zeichen
eingeben.
5. Eingabe durch Berlhren von [ENT] abschlieBen.

GROUR MAME

HOME AREA .

ERERERERER o

CLLLL LIS
+ ERERERR o
we: @ PERERPR o

6. Zum SchlieBen des ,,GPS MEMORY*“-Fensters
mehrmals drlicken.
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GPS-Speicher

< Loschen von GPS-Speichern
GPS-Speicher lassen sich 16schen. Dafir gibt es
zwei Méglichkeiten:

e | 6schen aller GPS-Speicher einer Speichergruppe.

¢ | dschen eines bestimmten GPS-Speichers.

HINWEIS: Geldschte GPS-Speicher lassen sich
nicht wiederherstellen.

Beispiel: Loschen aller GPS-Speicher der Gruppe E.

1. Das ,,GPS MEMORY*“-Fenster 6ffnen.
MENU » (GPS > GPS Memory |

2. Gruppe, der die zu I6schenden GPS-Speicher
zugeordnet sind, 1 Sek. lang berthren

O : MEFup

+ HOME AREA,

Defete Al In Group

4. Schaltflache [YES] berlhren.

e Alle GPS-Speicher, die der gewahlten Gruppe zuge-

ordnet sind, werden geldscht und die Anzeige kehrt
zum ,,GPS MEMORY*“-Fenster zuriick.
® Wenn eine Gruppe ohne zugeordnete Speicher
gewahlt wird, erscheint ,,Blank®.
5. Zum SchlieBen des ,,GPS MEMORY “-Fensters
mehrmals driicken.
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TIPP: Léschen eines bestimmten GPS-Speichers
Es ist mdglich, bestimmte GPS-Speicher einzeln zu
|6schen.

1. Zuldéschenden GPS-Speicher berlhren.

2. Zeile ,,Delete” berlihren.

3. Schaltflache [YES] beriihren.
e Der gewahlte GPS-Speicher wird geldscht.
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GPS-Speicher

< Verschieben von GPS-Speichern

Die Anzeigereiehnfolge von GPS-Speichern innerhalb

der gewéhlten GPS-Speichergruppe kann geéndert

werden.

® Um GPS-Speicher in eine andere GPS-Speichergruppe
zu verschieben, muss man den GPS-Speicher editieren
und neu speichern.

1. Das ,,GPS MEMORY*“-Fenster 6ffnen. 5. Position berihren, an die der GPS-Speicher

(MENU) » |GPS > GPS Memory | bewegt werden soll.

] . e Der gewahlte GPS-Speicher wird oberhalb des
2. GPS-Speichergruppe berilihren, der der zu be- Ziel-Speichernamens eingefiigt.

wegende GPS-Speicher zugeordnet ist. ® Wenn man die Zeile ,,<<Move End>>* wihlt, wird
der GPS-Speicher um unteren Ende der GPS-Spei-
chergruppe eingeflgt.

(No Group)
CESTIMATION

wcMove End>> %

A 10O

B : HAM festa

C : Railroad

3. Zu bewegenden GPS-Speicher 1 Sek. lang
berthren.

Tokyo Station
Shinagawa Statio Shin Osaka Stati
Shin Osaka Stati Hakata Station

Hakata Stathon

Tokyo Station

) e 6. Zum SchlieBen des ,GPS MEMORY“-Fensters
4. Zeile ,Move* beriihren. mehrmals driicken.

Shin Edit
Shin Maove

fak. Delete

Tokyo Station

Shinagawa Statio

Shin Osaka Stati

Hakata Staton

e An der Oberkante des Fensters blinkt die Anzeige
~DESTINATION*.
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Wenn die Zielstation in das programmierte Alarmgebiet eintritt oder wenn man das im GPS-Speicher program-
mierte Gebiet erreicht, l1&sst sich mit dieser Funktion ein Alarmton auslésen. Die Funktion ist anwendbar fiir eine
bestimmte Station, alle oder einen bestimmten GPS-Speicher sowie eine ganze GPS-Speichergruppe.

Alarmgebiet (Gruppe) (Einstellung fir mehrere Stationen)
Wenn , All Memories“ oder eine GPS-Speichergruppe gewahlt ist:

N
Punkt A ‘ 500 m ! 500'm ‘
| ——>
: 5 A
1 £
| g
i B
Eigener Standort————————#-———- aq 1\
£
o
3
Punkt Bﬁ Y
Punkt C

drei Hinweisténe

Alarmgebiet (RX/Memory) (Einstellung fiir bestimmte Station)
Wenn ein bestimmter GPS-Speicher gewahlt ist:

Erweiterter-Bereich, N
Radius'etwa 1 km

Eingegrenzter Bereich,
Radius etwa 500, m

Eigener Standort ( °

Zielstation m

T

ein Hinweiston drei Hinweistone

8-26



8. GPS-BETRIEB (ERWEITERT)

GPS-Alarm

< Einstellung des GPS-Alarms fiir alle
GPS-Speicher

1. Das ,GPS ALARM“-Fenster 6ffnen. ® Information
(MENU) » |GPS > GPS AIarm| e Wenn irgendeine Station der GPS-Speichergruppe
in das programmierte Alarmgebiet eintritt, ertont
der Alarm drei Mal.
e \Wenn der Alarmton ertdnt, erscheint ,,GPS
ALARM* im Display und ,l“ blinkt, siehe untenste-

2. Zeile ,,Alarm Select” berihren.

Alarm Area (G hende Abb”dung
e Zum Ausschalten der GPS-Alarmfunktion in
Alarm Area (RX/Memory) Schritt 3 ,,OFF“ wéhlen, siehe links.
- Blinkt

B 12:00 EEE

3. Zeile ,GROUP* berlhren.

»~GPS ALARM“ erscheint im Display,
der Alarm ertont drei Mal.

4, Zeile ,,All Memories“ beriihren.
TIPP: Wurde im Schritt 4 ,,All Memories®, ,,No

Group*® oder eine GPS-Speichergruppe (A bis Z)
gewahlt, muss man auch das Alarmgebiet (Grup-
(Mo Group) pe) einstellen, um die GPS-Alarmfunktion zu nutzen.
(MENU) » |GPS > GPS Alarm > Alarm Area (Group) |

All Memories

A ICOM

B : HAM festa

Alarm Area (Group)

Alarm Area [RX/Memory)

® Soll der Alarm fir eine bestimmte GPS-Speicher-
gruppe eingestellt werden, ,,(No Group)“ oder die
Speichergruppen ,A“ bis ,,Z“ berthren.
5. Zum SchlieBen des ,GPS ALARM“-Fensters
mehrmals drlicken.
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GPS-Alarm

< Einstellung des GPS-Alarms fiir eine
bestimmte Station

1. Das ,GPS ALARM“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » |GPS > GPS Alarm|

2. Zeile ,,Alarm Select” berihren.

Alarm Area (Group)

Alarm Area [RX/Memory)

3. Zeile ,RX“ berthren.

244
Group

Mlemaory

Alarm Area (Group

Alarm Area [RX/Memory)

® Soll der Alarm fir einen bestimmten GPS-Speicher
eingestellt werden, muss man die Zeile ,Memory*“
berthren und dann einen GPS-Speicher in einer
Speichergruppe wéhlen.
4. Zum SchlieBen des ,GPS ALARM“-Fensters
mehrmals drlicken.
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® Information

¢ Wenn eine Station mit GPS-Alarm-Einstellung
in ein Gebiet mit einem Radius von etwa 1 km
eintritt, ertont der Alarm ein Mal. Wenn sich die
Station auf eine Distanz von unter 500 m nahert,
ertdént der Alarm drei Mal.

e \Wenn der Alarmton ertdnt, erscheint ,,GPS
ALARM* im Display und ,l“ blinkt, siehe unten-
stehende Abbildung.

e Zum Ausschalten der GPS-Alarmfunktion in
Schritt 3 ,,0FF“ wahlen, siehe links.

Blinkt

+GPS ALARM* erscheint im Display, der Alarm
ertdnt je nach eingestelltem Bereich.

HINWEIS: Wenn in Schritt 4 ,RX“ gewahlt ist, die
empfangene Station jedoch keine GPS-Positions-
daten sendet, kann kein GPS-Alarm ausgeldst
werden.

TIPP: Wurde im Schritt 3 ,,RX“ oder ein bestimm-
ter GPS-Speicher gewahlt, muss man auch das
Alarmgebiet (RX/Memory) einstellen, um die
GPS-Alarmfunktion zu nutzen.

(MENU) » |GPS > GPS Alarm > Alarm Area (RX/Memory)|
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GPS-Set-Modus

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte (fett gedruckt) beziehen sich auf die USA-Version des Transceivers. Dem-
entsprechend kdnnen die Voreinstellwerte Ihres Transceivers davon abweichen. Um den Transceiver auf die
Werkseinstellungen zurlickzusetzen, driicken und dann die Zeile ,Default* berhren.

(MENU) » |GPS > GPS Set |

GPS Select (voreingestellt: External GPS)

Wahl des Ursprungs der GPS-Daten.

® Die Datenkommunikation ist bei gewéhltem

»External GPS* ausgeschaltet.

e OFF: Ein GPS-Empfanger wird nicht
benutzt.
Von einem externen GPS-Emp-
fénger ermittelte Positionsdaten
werden fur die GPS-Funktionen
genutzt.

Manuelle Eingabe der aktuellen
Position und der Héhe . NN. in
Manual Position.

GPS Receiver Baud Rate (voreingestellt: 9600)
Wahl der Baud-Rate des GPS-Empfangers.

Manual Position
(voreingestellt: LATITUDE: 0°00,00'N,
LONGITUDE: 0°00,00'W, ALTITUDE:

Manuelle Eingabe der aktuellen Position und der

Hohe . NN.

® Positionsdaten eines GPS-Empféangers lassen sich Uber-
nehmen, wenn ,,Capture From GPS* ausgewahlt ist.

(MENU » [GPS]

GPS TX Mode (voreingestellt: OFF)

Wahl des Modus fir das Senden der vom GPS-Emp-

fénger bereitgestellten Positionsdaten im DV-Modus.

e OFF: Positionsdaten werden nicht gesendet.

¢ D-PRS: Positionsdaten werden im D-PRS-Format
gesendet.

e NMEA: Positionsdaten werden im NMEA-Format
gesendet.

e External GPS:

e Manual:

(MENU » [GPS > GPS TX Mode > D-PRS |

Unproto Address (voreingestellt: API9700,DSTAR*)

Eingabe einer Unproto-Adresse mit einer Ldnge von
bis zu 56 alphanumerischen Zeichen.

HINWEIS: Die werksvoreingestellte Adresse sollte
verwendet werden. Ein Editieren ist nicht empfoh-
len.
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TX Format (voreingestellt: Position)

Wahl des Formats beim Senden von Positionsdaten

im D-PRS-Betrieb.

¢ Position: Der Transceiver sendet als mobile oder
Basisstation.

e Object: Der Transceiver sendet als Object-Station.

e [tem: Der Transceiver sendet als Item-Station.

e Weather: Der Transceiver sendet als Wetterstation.

MENU) » |GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > Position
Symbol (voreingestellt: House QTH (VHF))

GPS-Symbole veranschaulichen die eigene Betriebs-
situation. Das im gewahlten GPS-Symbolkanal (1 bis
4) gespeicherte GPS-Symbol wird beim Senden der
Positionsdaten mit Ubertragen

Symbol eingeben

GPS-Symbolkanal 1 Sek. lang berihren.
Zeile ,Edit Symbol“ berihren.

driicken.

Zeile ,Direct Input” berthren.

Mit [+]/[-] das zweite Zeichen wahlen.
Mit [+]/[-] das erste Zeichen wahlen.

2

Nutzbare Zeichen und Symbole
<fiir die erste Stelle>/,\,0t0 9, Ato Z

<fiir die zweite Stelle> Ato Z,atoz,0t09,! " #$
%&" ()" +,-./1;<=>?2@[\] _"{I}"

Nach der Auswahl [SET] berUhren.

¢ Das GPS-Symbol wird in den bei Schritt 1 gewahl-
ten GPS-Symbolkanal tibernommen.

Wahl eines vorprogrammierten GPS-Symbols

1. GPS-Symbolkanal 1 Sek. lang berihren.

2. Zeile ,Edit Symbol“ berlhren.

3. Das gewtinschte GPS-Symbol berihren.

e Das GPS-Symbol wird in den bei Schritt 1 gewahl-
ten GPS-Symbolkanal bernommen.
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GPS-Set-Modus

GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > Position

MEND) »

SSID (voreingestellt: ---)

Wahl einer APRS®-SSID als Zusatz zum eigenen
Rufzeichen oder als Kennzeichnung der Art des
Funkbetriebs.
Die Art und Weise der Anfigung der SSID unter-
scheidet sich, wenn das Rufzeichen Leerzeichen
enthalt.
o ——-: Leerzeichen im Rufzeichen werden in ,,-“
umgesetzt.
® Wenn nach dem Leerzeichen kein weiterer
Text folgt, wird das Leerzeichen nicht umge-
setzt, sondern geldscht.
Beispiel: JASYUA — JA3YUA
JA3YUA A — JA3YUA-A
Keine SSID ist angeflgt.
® Wenn das Rufzeichen ein Leerzeichen
enthalt, wird jeglicher Text nach dem Leer-
zeichen geldscht.
Beispiel: JASYUA — JASYUA
JA3YUA A — JASYUA
e -1~-15:Anfligen einer SSID zwischen -1 und -15
an das Rufzeichen.
Beispiel: Die SSID ist ,,-9.“
JA3YUA — JA3YUA-9
JA3YUA A — JA3YUA-9
e -A~-Z: Anfugen einer SSID zwischen -A und -Z
an das Rufzeichen.
® Beispiel: Die SSID ist ,,-Z.“
JA3YUA — JA3YUA-Z
JA3YUA A — JA3YUA-Z

TIPP: Uber die SSID

Zur Vereinfachung der Identifizierung der verschie-
denen Stationsarten bei D-PRS (APRS®) werden
bestimmte Rufzeichen-SSIDs verwendet, die den
allgemeinen Richtlinien entsprechen.

Diese Richtlinien unterliegen gewissen Modifika-
tionen, wenn sich bestimmte Umstande wie neue
Produkte und Netzwerke verandern.

Die neuesten Richtlinien, an die man sich halten
sollte, findet man im Internet auf Webseiten, die
sich mit den Themen D-PRS und APRS® beschéf-
tigen.

http://aprs.org/aprs11/SSIDs.txt
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Comment

Eingabe einer Anmerkung, die zusammen mit den
D-PRS-Positionsdaten gesendet wird.

Bis zu vier Anmerkungen lassen sich eingeben.

Die Anzahl der fur die Bemerkung moéglichen Zeichen
variiert je nach Einstellung fur die Datenerweiterung
und die Ubertragung der Héhe

maximale
Data Extension Altitude | Zeichenan-
zahl
OFF OFF 43 (voreingest.)
OFF ON 35
Course/Speed OFF 36
Course/Speed ON 28
Power/Height/Gain/Directivity OFF 36
Power/Height/Gain/Directivity ON 28

Bei der Eingabe markiert das Symbol ,JI“ das Ende
des sendbaren Anmerkungstextes. Zeichen hinter
diesem Symbol werden nicht mit gesendet.

Corrarait

: ] :
ERERERERER -

FEEERERERER -
+ RENVNER®
=12 @ EEREER R S

Sendbare Textlange bei der Eingabe
(in diesem Beispiel max. 28 Zeichen)

ENT
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GPS-Set-Modus

(MENU) » (GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > Position
Time Stamp (voreingestellt: OFF)

Wahl des Formats der gesendeten Zeitmarke.

Die Zeitmarke wird im D-PRS-Modus als UTC zu-
sammen mit den Positionsdaten gesendet.

® Wenn die Position manuell eingegeben wurde, wird die

Zeitmarke nicht gesendet.

e OFF: Zeitmarke wird nicht gesendet.

e DHM: Zeitmarke wird im Format Day, Hour und
Minute gesendet.
Zeitmarke wird im Format Hour, Minute und
Second gesendet.

Altitude (voreingestellt: OFF)

Ein- und Ausschalten des Sendens der Hohe als
Zusatz zu den Positionsdaten im D-PRS-Modus.
® Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei ,Comment*”
variiert je nach den aktuellen Einstellungen von ,Data
Extension® und ,Altitude”.
e OFF: Nur Positionsdaten (ohne Hohe) werden
gesendet.
e ON: Die Hohe wird als Zusatz gesendet.

e HMS:

Data Extension (voreingestellt: OFF)

Ein- und Ausschalten des Sendens von Kurs und
Geschwindigkeit oder Sendeleistung/Héhe Gber NN/
Gewinn/Richtung als Zusatz zu den Positionsdaten
im D-PRS-Modus.
® Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei ,Comment*”
variiert je nach den aktuellen Einstellungen von ,Data
Extension® und ,Altitude”.
e OFF: Nur Positionsdaten werden
gesendet.
Kurs und Geschwindigkeit werden
als Zusatz gesendet.
® Kurs und Geschwindigkeit werden
nicht gesendet, wenn die Position
manuell eingegeben wurde.
® Wenn man mit dieser Einstellung
sendet, wird die Station als mobile
Station angesehen.
e Power/Height/Gain/Directivity:
Sendeleistung, Hohe Gber NN,
Gewinn und Richtung werden als
Zusatz gesendet.
® Die Daten werden gesendet, auch
wenn die Position manuell eingege-
ben wurde.

e Course/Speed:

Power (voreingestellt: 0 W)

Wahl der Sendeleistung einer Basisstation, die zu-

satzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.

® Diese Menlzeile erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion” die Einstellung ,Power/Height/Gain/Directivity”
gewahlt ist.

Wahlbar: 0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64 und 81 W.
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Height (voreingestellt: 10 ft)

Wahl der Antennenhohe Uber NN, einer Basisstation,
die zusatzlich zu den Positionsdaten gesendet werden
soll.

@® Diese Menlizeile erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,Power/Height/Gain/Directivity“
gewahlt ist.

Wabhlbar: 10, 20, 40, 80, 160, 320, 640, 1280, 2560,

und 5120 feet*.

* Wahlbar, wenn als Einheit ,m"“ eingestellt wurde: 3, 6, 12,

24, 49, 98, 195, 390, 780 und 1561 m.

Gain (voreingestellt: 0 dB)

Wahl des Antennengewinns einer Basisstation, die
zusatzlich zu den Positionsdaten gesendet werden
soll.

@® Diese Menuzeile erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion” die Einstellung ,Power/Height/Gain/Directivity”
gewahlt ist.

Wahlbar: 0 bis 9 dB.

Directivity

Wahl der Antennenstrahlrichtung einer Basisstation,

die zusatzlich zu den Positionsdaten gesendet werden

soll.

® Diese Menlizeile erscheint nur, wenn bei ,,Data Exten-
sion” die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directivity“
gewahlt ist.

Wahlbar: Omni, 45° NE, 90° E,

135° SE, 180°S, 225° SW, 270° W,
315° NW und 360° N.

(voreingestellt: Omni)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > Object

MEND) »

Object Name

Eingabe des Namens einer Object-Station mit einer
Lange von bis zu 9 Zeichen.

Data Type (voreingestellt: Live Object)
Wahl des Status der Object-Station.

e Live Object: Object-Station ist guiltig.

e Killed Object: Object-Station ist ungiiltig.

Symbol (voreingestellt: Radio)

Mit dem gewéahlten Symbol der Object-Station ver-
anschaulicht man, ob es sich um einen Transport
oder einen Ort handelt. Das gespeicherte Symbol
wird im D-PRS-Betrieb zusétzlich zu den Positions-
daten gesendet.

® Details zum Editieren eines Symbols siehe S. 8-29.




8. GPS-BETRIEB (ERWEITERT)

GPS-Set-Modus

(MENU) » |GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > Object
Comment

Eine Bemerkung eingeben.

Die Anzahl der editierbaren Zeichen variiert je nach
den aktuellen Einstellungen von ,Data Extension*
und ,Altitude”.

maximale
Data Extension Altitude Zeichen-
anzahl
OFF — 43 (voreingest.)
OFF eingege- 35
ben
Course/Speed — 36
Course/Speed eingege- 28
ben
Power/Height/Gain/Directivity - 36
Power/Height/Gain/Directivity | eingege- 28
ben

Bei der Eingabe markiert das Symbol ,JI“ das Ende
des sendbaren Anmerkungstextes. Zeichen hinter
diesem Symbol werden nicht mit gesendet.

Coerarmnt

: | .
FRWERRYERER

FEERERPREN -
+ FRENEFRT ENT
=12 @ WPSPRCER M S

Sendbare Textlange bei der Eingabe
(in diesem Beispiel max. 28 Zeichen)
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Position
(voreingestellt: LATITUDE: 0°00'00"N,
LONGITUDE: 0°00'00"E, ALTITUDE:

Anzeige der Positionsdaten der Object-Station.
driicken, um das ,,QUICK MENU*“-Fenster zu
offnen.

" Capture From GFS

et From GFS Memory

Default

TIPP: Wenn die Einstelung ,Capture From GPS“
oder ,Set From GPS Memory“ gewahlt wird, wer-
den Positionsdaten fir die Object-Station vom
GPS-Empfanger oder vom GPS-Speicher Uber-
nommen.

Manuelle Einstellung der Position
1. Im ,,QUICK MENU“-Fenster ,Edit“ berlhren.
e Das ,,POSITION EDIT“-Fenster wird eingeblendet.
. Zeile ,LATITUDE" berthren.
3. Den Breitengrad eingeben.
® Feld ,,N/S“ berlihren, um zwischen Nord und Std zu
wechseln.
4. [ENT] berthren.
5. Zeile ,LONGITUDE" berlhren.
6. Den Langengrad eingeben.
® Feld ,,E/W* berlhren, um zwischen Ost und West zu
wechseln.
7. [ENT] berthren.
8. Zeile ,ALTITUDE" berthren.
9. Die HBhe eingeben.
® ,+/-“ berihren, um zwischen GNN und uNN zu
wechseln.
10. [ENT] berlhren.
11. ,,<<Write>>“ berlhren.
12. ,YES“ berlhren.
¢ Die eingegebenen Positionsdaten werden
Ubernommen.
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GPS-Set-Modus

GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > Object

MEND) »

Data Extension (voreingestellt: OFF)

Ein- und Ausschalten des Sendens von Kurs und
Geschwindigkeit oder Sendeleistung/Héhe Gber NN/
Gewinn/ Richtung als Zusatz zu den Positionsdaten
im D-PRS-Modus.

® Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei ,,Comment”

variiert je nach den aktuellen Einstellungen von ,Data
Extension® und ,Altitude”.

e OFF: Nur Positionsdaten werden gesen-
det.

e Course/Speed: Kurs und Geschwindigkeit werden
zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.
® Kurs und Geschwindigkeit werden

nicht gesendet, wenn die Position
manuell eingegeben wurde.

¢ Power/Height/Gain/Directivity:

Sendeleistung, Héhe Uber NN,

Gewinn und Richtung werden als

Zusatz gesendet.

® Die Daten werden gesendet, auch
wenn die Position manuell eingege-
ben wurde.

Course (voreingestelit: 0°)

Eingabe des Kurses der Object-Station zwischen 0°

und 360°.

@® Diese Menlizeile erscheint nur, wenn bei ,,Data Extension*
die Einstellung ,,Course/Speed” gewahlt ist.

Speed (voreingestellt: 0 mph)

Eingabe der Geschwindigkeit der Object-Station
zwischen 0 und 1150 mph.*
* Bei gewahlter Einheit ,km/h“: 0 bis 1850 km/h,
bei gewéhlter Einheit ,,knots®“: 0 und 999 knot.
® Diese Meniizeile erscheint nur, wenn bei ,Data Extension®
die Einstellung ,,Course/Speed” gewahlt ist.

Power (voreingestellt: 0 W)

Wahl der Sendeleistung einer Object-Station, die zu-
séatzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.
® Diese Menlizeile erscheint nur, wenn bei ,Data Extension®
die Einstellung ,Power/Height/Gain/Directivity” gewahlt ist.
Wahlbar: 0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64 und 81 W.

Height (voreingestelit: 10 ft)

Wahl der Antennenhdhe Uber NN, einer Object-Sta-

tion, die zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet

werden soll.

@® Diese Meniizeile erscheint nur, wenn bei ,Data Extension®
die Einstellung ,Power/Height/Gain/Directivity” gewahlt ist.

Wahlbar: 10, 20, 40, 80, 160, 320, 640, 1280, 2560,

und 5120 feet”
* Wahlbar, wenn als Einheit ,m“ eingestellt wurde: 3, 6, 12,
24, 49, 98, 195, 390, 780 und 1561 m
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Gain (voreingestellt: 0 dB)

Wahl des Antennengewinns einer Object-Station, die
zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.
® Diese Menlizeile erscheint nur, wenn bei ,Data Extension®

die Einstellung ,Power/Height/Gain/Directivity” gewahlt ist.
Wahlbar: 0 bis 9 dB.

Directivity (voreingestellt: Omni)

Wahl der Antennenstrahlrichtung einer Object-Sta-
tion, die zusatzlich zu den Positionsdaten gesendet
werden soll.
® Diese Mentizeile erscheint nur, wenn bei ,Data Extension®
die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directivity“ gewahlt ist.

Wabhlbar: Omni, 45° NE, 90° E,

135° SE, 180°S, 225° SW, 270° W,

315° NW und 360° N

SSID (voreingestellt: ---)

Wahl einer APRS®-SSID als Zusatz zum eigenen Rufzei-

chen oder als Kennzeichnung der Art des Funkbetriebs.

Die Art und Weise der Anfliigung der SSID unterschei-

det sich, wenn das Rufzeichen Leerzeichen enthélt.

@ Details zur SSID siehe Seite 8-30.

Leerzeichen im Rufzeichen werden in ,,-“

umgesetzt.

¢ (-0):  Keine SSID ist angeflgt.

¢ -1~-15:Anfligen einer SSID zwischen -1 und -15
an das Rufzeichen.

e -A~-Z: Anflgen einer SSID zwischen -A und -Z
an das Rufzeichen.

Time Stamp (voreingestellt: OFF)

Wahl des Formats der gesendeten Zeitmarke.

Die Zeitmarke wird im D-PRS-Modus als UTC zu-
sammen mit den Positionsdaten gesendet.

e DHM: Zeitmarke wird im Format Day, Hour und
Minute gesendet.

Zeitmarke wird im Format Hour, Minute und
Second gesendet.

e HMS:

GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > Item

Item Name

Eingabe des Namens einer ltem-Station mit einer
Lange von bis zu 9 Zeichen.

MEND) »

Data Type (voreingestelit: Live ltem)
Wahl des Status der Item-Station.

e Live ltem: Item-Station ist gultig.

e Killed Item: ltem-Station ist ungiltig.

Symbol (voreingestellt: Radio)

Mit dem gewahlten Symbol der ltem-Station veran-
schaulicht man, ob es sich um einen Transport oder
einen Ort handelt. Das gespeicherte Symbol wird
im D-PRS-Betrieb zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.

® Details zum Editieren eines Symbols siehe S. 8-29.




8. GPS-BETRIEB (ERWEITERT)

GPS-Set-Modus

(MENU) » |GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > ltem
Comment

Eine Bemerkung eingeben.

Die Anzahl der editierbaren Zeichen variiert je nach
den aktuellen Einstellungen von ,Data Extension*
und ,Altitude”.

maximale
Data Extension Altitude Zeichen-
anzahl
OFF — 43 (voreingest.)
OFF eingege- 35
ben
Course/Speed — 36
Course/Speed eingege- 28
ben
Power/Height/Gain/Directivity - 36
Power/Height/Gain/Directivity | eingege- 28
ben

Bei der Eingabe markiert das Symbol ,JI“ das Ende
des sendbaren Anmerkungstextes. Zeichen hinter
diesem Symbol werden nicht mit gesendet.

Coerarmnt

: | .
FRWERRYERER

TLLILLLLES
T LLLLL
wer2 @ IEPRER MM o

Sendbare Textlange bei der Eingabe
(in diesem Beispiel max. 28 Zeichen)

ENT

Position
(voreingestellt: LATITUDE: 0°00'00"N,

LONGITUDE: 0°00'00"E, ALTITUDE: ------ ft)

Anzeige der Positionsdaten der Iltem-Station.
driicken, um das ,,QUICK MENU“-Fenster zu
offnen.

" Capture From GPS

St From

GFS Me

Default

TIPP: Wenn die Einstelung ,,Capture From GPS*
oder ,,Set From GPS Memory“ gewahlt wird, werden
Positionsdaten fir die ltem-Station vom GPS-Emp-

fanger oder vom GPS-Speicher lbernommen.

@ Details zu ,Manuelle Einstellung der Position“ siehe
S. 8-32.
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Data Extension (voreingestelit: OFF)

Ein- und Ausschalten des Sendens von Kurs und

Geschwindigkeit oder Sendeleistung/Héhe Uber NN/

Gewinn/Richtung als Zusatz zu den Positionsdaten

im D-PRS-Modus.

® Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei ,,Comment®
variiert je nach den aktuellen Einstellungen von ,Data
Extension“ und ,Altitude”.

e OFF: Nur Positionsdaten werden gesen-
det.

e Course/Speed: Kurs und Geschwindigkeit werden
zusatzlich zu den Positionsdaten
gesendet.
® Kurs und Geschwindigkeit werden

nicht gesendet, wenn die Position
manuell eingegeben wurde.

e Power/Height/Gain/Directivity:

Sendeleistung, Hohe Uber NN,

Gewinn und Richtung werden als

Zusatz gesendet.

® Die Daten werden gesendet, auch
wenn die Position manuell eingege-
ben wurde.

Course (voreingestellt: 0°)

Eingabe des Kurses der ltem-Station zwischen 0°

und 360°.

® Diese Meniizeile erscheint nur, wenn bei ,Data Extension®
die Einstellung ,,Course/Speed” gewahlt ist.

Speed (voreingestellt: 0 mph)

Eingabe der Geschwindigkeit der Item-Station zwi-
schen 0 und 1150 mph.”
* Bei gewahlter Einheit ,km/h“: 0 bis 1850 km/h,
bei gewéhlter Einheit ,,knots“: 0 und 999 knot.
® Diese Menuzeile erscheint nur, wenn bei ,,Data Extension®
die Einstellung ,,Course/Speed” gewahlt ist.

Power (voreingestelit: 0 W)

Wahl der Sendeleistung einer ltem-Station, die zu-

séatzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.

® Diese Menuzeile erscheint nur, wenn bei ,,Data Exten-
sion”“ die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directivity“
gewahlt ist.

Wahlbar: 0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64 und 81 W

Height (voreingestelit: 10 ft)

Wahl der Antennenhdhe tber NN, einer [tem-Station,

die zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet wer-

den soll.

® Diese Menuzeile erscheint nur, wenn bei ,,Data Extension”
die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directivity“ gewahlt
ist.

Wabhlbar: 10, 20, 40, 80, 160, 320, 640, 1280, 2560,

und 5120 feet*
* Wéhlbar, wenn als Einheit ,m“ eingestellt wurde: 3, 6, 12,
24, 49, 98, 195, 390, 780 und 1561 m
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GPS-Set-Modus

GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > ltem

MEND) »

Gain (voreingestellt: 0 dB)

(MENU) » [GPS > GPS TX Mode > D-PRS >
TX Format > Weather
Symbol (voreingestellt: Radio)

Wahl des Antennengewinns einer ltem-Station, die
zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden
soll.

@® Diese Menlizeile erscheint nur, wenn bei ,,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,Power/Height/Gain/Directivity“
gewahlt ist.

Wahlbar: 0 bis 9 dB.

Directivity (voreingestellt: Omni)

Wahl der Antennenstrahlrichtung einer Item-Station,
die zusatzlich zu den Positionsdaten gesendet wer-
den soll.

@® Diese Menlizeile erscheint nur, wenn bei ,,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directivity“
gewahlt ist.

Wahlbar: Omni, 45° NE, 90° E,

135° SE, 180°S, 225° SW, 270° W,
315° NW und 360° N.

SSID (voreingestellt: ---)

Wahl einer APRS®-SSID als Zusatz zum eigenen Rufzei-

chen oder als Kennzeichnung der Art des Funkbetriebs.

Die Art und Weise der Anfigung der SSID unterschei-

det sich, wenn das Rufzeichen Leerzeichen enthalt.

@ Details zur SSID siehe Seite 8-30.

o ——-: Leerzeichen im Rufzeichen werden in ,,-“
umgesetzt.

¢ (-0):  Keine SSID ist angefligt.

e -1~-15:Anfligen einer SSID zwischen -1 und -15
an das Rufzeichen.

e -A~-Z: Anfligen einer SSID zwischen -A und -Z
an das Rufzeichen.
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Mit dem gewahlten Symbol der Wetterstation veran-
schaulicht man, ob es sich um einen Transport oder
einen Ort handelt. Das gespeicherte Symbol wird

im D-PRS-Betrieb zuséatzlich zu den Positionsdaten

gesendet.

® Details zum Editieren eines Symbols siehe S. 8-29.

SSID (voreingestelit: ---)

Wahl einer APRS®-SSID als Zusatz zum eigenen Rufzei-
chen oder als Kennzeichnung der Art des Funkbetriebs.
Die Art und Weise der Anfiigung der SSID unterschei-
det sich, wenn das Rufzeichen Leerzeichen enthélt.
® Details zur SSID siehe Seite 8-30.
o ——-: Leerzeichen im Rufzeichen werden in ,,-“
umgesetzt.
¢ (-0):  Keine SSID ist angeflgt.
e -1~-15:Anfligen einer SSID zwischen -1 und -15
an das Rufzeichen.
e -A~-Z: Anfligen einer SSID zwischen -A und -Z
an das Rufzeichen.

Comment
Eingabe einer bis zu 43 Zeichen langen Anmerkung.

Time Stamp (voreingestellt: OFF)

Wahl des Formats der gesendeten Zeitmarke.

Die Zeitmarke wird im D-PRS-Modus als UTC zu-
sammen mit den Positionsdaten gesendet.

e OFF: Zeitmarke wird nicht gesendet.

e DHM: Zeitmarke wird im Format Day, Hour und
Minute gesendet.

Zeitmarke wird im Format Hour, Minute und
Second gesendet.

e HMS:
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GPS-Set-Modus

(MENU) » |GPS > GPS TX Mode > GPS |

GPS Sentence (voreingestellt: GGA)

GPS Message

Wahl der Sentenzen, die beim Senden von Positi-
onsdaten im GPS-Modus verwendet werden sollen.
Wahlbar sind RMC, GGA, GLL, VTG, GSA und GSV.

HINWEIS: Wenn GPS-Daten an herkdmmliche
digitale Transceiver gesendet werden sollen, muss
die GSV-Sentence abgeschaltet werden, da diese
mit diesen Transceivern nicht kompatibel ist.

® Information

¢ Bis zu 4 GPS-Sentenzen lassen sich bei einem
Sendedurchgang verwenden.

e /*“ erscheint bei eingeschalteter Sentenz.

e Wenn bei GPS Auto TX die Einstellung ,,5 sec”
und 4 GPS-Sentenze gewéhlt sind, erfolgt auto-
matisch eine Verlangerung der Zeit auf ,10 sec”
(S. 8-41)

e VTG“, ,GSA“ und ,,GSV* werden nicht gesendet,
falls die eigene Position manuell eingegeben wurde.

Eingabe einer bis zu 20 Zeichen langen GPS-Mel-
dung. (S. 8-20)

HINWEIS: Falls das Senden einer GPS-Meldung
nicht erwtnscht ist, sollte sie geléscht werden.

(MEND » [GPS ]

GPS Information

Anzeige der Richtung der Satelliten, der Hohe, der
Satellitennummer und des Empfangsstatus (S. 8-10).

TIPP: Inhalte der verschiedenen GPS-Sentenzen

Die Zeitmarke basiert auf UTC (Universal Time Coordinated).

GPS Time
Sentence Lon/Lat Alt Stamp PELD Status 2D/3D e 20
(UTC) (True) (knot)
(UTC)
RMC v v v v v (4
GGA v v v v
GLL v v v
VTG v v
GSA (4 v
GSV
Sentenz Erganzung

RMC  Magnetische Abweichung, Modus-Indikator

GGA ID der Differenzial-Referenzstation

Anzahl der ausgewerteten Satelliten, HDOP, Geoidale Trennung, Alter der Differenzial-GPS-Daten

GLL Modus-Indikator

VTG  COG (Magnetischer Norden), SOG (km/h), Modus-Indikator

GSA  ID-Nummern der Satelliten, PDOP, HDOP, VDOP

asv Satelliteninformationen (ID, H6he, Azimut, S/N)

Gesamtanzahl der Sentenzen, Sentenz-Nummer, Anzahl der ,sichtbaren“ Satelliten,

8-36




8. GPS-BETRIEB (ERWEITERT)

GPS-Set-Modus

(MENU » [GPS]

GPS Position

Anzeige der aktuellen eigenen GPS-Position bzw. der
empfangenen Position oder der GPS-Alarmposition.

S. 8-26
drehen, um die Anzeige zwischen ,MY*“-,
,BX“-, ,MEM“- oder ,,ALM“-Fenster zu wechseln.

»MY“-Fenster (eigene Position)

Compass*! Kompassrichtung

Latitude Eigener Breitengrad

Longitude Eigener Langengrad

GL Grid-Locator der eigenen Position

ALT Eigene Hohe
Eigene Geschwindigkeit

SPEED (Gber Grund)

TIME Aktuelle aus den GPS-Daten ermit-
telte Zeit

COURSE Eigener Kurs in Grad

® Wenn bei GPS Select die Einstellung ,Manual®
gewahlt ist, werden nur der Breitengrad, der Lan-
gengrad, die Hohe, der Locator und die Zeit (inter-
ne Uhr) angezeigt.
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»RX“-Fenster (empfangene Positionsdaten der

Gegenstation)

Je nach TX-Modus des Anrufers und des verwende-
ten TX-Formats unterscheiden sich die angezeigten

Informationen und deren Bedeutung.
Die nachfolgenden Auflistungen beschreiben die
einzelnen Informationen fir jede Kategorie.

Wenn von der Gegenstation keine Daten empfangen

wurden, wird im ,RX“-Fenster nichts angezeigt.

<1. TX-Modus des Anrufers ist NMEA>

Compass*' Richtung zum Anrufer

Latitude Breitengrad des Anrufers

Longitude Langengrad des Anrufers

GL Grid-Locator des Anrufers

ALT Hohe des Anrufers

DST Entfernung zum Anrufer

COURSE Kurs (Uber Grund) des Anrufers

SPEED Geschwindigkeit des Anrufers
. Zeit, zu der der Anrufer die

GPS Time Stamp GPS-Daten ermittelt hat

Call sign Rufzeichen des Anrufers

<2. Vom Anrufer genutztes TX-Format ist
D-PRS Position (mobile Station)>

Compass*' Richtung zum Anrufer

Latitude Breitengrad des Anrufers

Longitude Langengrad des Anrufers

GL Grid-Locator des Anrufers

ALT Hoéhe des Anrufers

DST Entfernung zum Anrufer

COURSE Kurs (Uber Grund) des Anrufers

SPEED Geschwindigkeit des Anrufers

Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers

SSID SSID des Anrufers

GPS Time Stamp Zeit, zu .der der Anrufer die GPS-Da-
ten ermittelt hat

Call sign Rufzeichen des Anrufers (mit SSID)

*1 Diese Einstellungen lassen sich im Quick-Menu

vornehmen.
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GPS-Set-Modus

(MENU » [GPS]

GPS Position (Fortsetzung)

<3. Vom Anrufer genutztes TX-Format ist
D-PRS Position (Basisstation)>

<4. Vom Anrufer genutztes TX-Format ist
D-PRS Object/Item>

Compass*! Richtung zum Anrufer

Latitude Breitengrad des Anrufers

Longitude Léngengrad des Anrufers

GL Grid-Locator des Anrufers

ALT Hbéhe des Anrufers

DST Entfernung zum Anrufer

POWER Anzeige der Sendeleistung des
Anrufers

HEIGHT Anzeige der Antennenhdhe des
Anrufers

GAIN Anzeige des Antennengewinns des
Anrufers

DIRECT Anzeige der Antennenstrahlrichtung
des Anrufers

Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers

SSID SSID des Anrufers

GPS Time Stamp Zeit, zu .der der Anrufer die GPS-Da-
ten ermittelt hat

Call sign Rufzeichen des Anrufers (mit SSID)

8-38

Compass*'

Richtung zur Object- oder
Item-Station

Object/Iltem name

Name der Object- oder ltem-Station

Breitengrad der Object- oder

Latitude Iltem-Station
. Langengrad der Object- oder
L t
ongitude Item-Station
Grid-Locator der Object- oder
GL .
Item-Station
ALT Hohe der Object- oder ltem-Station
DST Entfernung zur Object- oder
Item-Station
COURSE Kurs (ubgr Grund) der Object- oder
Iltem-Station
SPEED Geschwir?digkeit der Object- oder
Iltem-Station
Anzeige der Sendeleistung der
POWER Object- oder Iltem-Station
Anzeige der Antennenhéhe der
HEIGHT Object- oder ltem-Station
GAIN Anzeige des Antennengewinns der
Object- oder ltem-Station
Anzeige der Antennenstrahlrichtung
DIRECT
© der Object- oder ltem-Station
D-PRS-Symbol der Object- oder
Symbol Item-Station
SSID SSID der Object- oder ltem-Station
. Zeit, zu der die Object- oder ltem-
GPS Time Stamp Station die Daten gesendet hat
Call sign Rufzeichen der Object- oder

Iltem-Station (mit SSID)

® Wenn die Object- oder ltem-Station ausgeschaltet ist,
erscheint ,KILLED" im Display.

*1 Diese Einstellungen lassen sich im Quick-Menu

vornehmen.
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GPS-Set-Modus

(MENU » [GPS]

GPS Position (Fortsetzung)

<5. Vom Anrufer genutztes TX-Format ist
D-PRS Weather>

Compass*! Richtung zum Anrufer
Latitude Breitengrad des Anrufers
Longitude Léngengrad des Anrufers
GL Grid-Locator des Anrufers
DST Entfernung zum Anrufer
TEMP Anzeige der Temperatur am Ort des
Anrufers
Anzeige des Niederschlags am Ort
RAIN
des Anrufers
WIND DIR Anzeige der Windrichtung am Ort
des Anrufers
Anzeige der Windgeschwindigkeit
WIND SPD am Ort des Anrufers
BARO Anzeige des Luftdrucks am Ort des
Anrufers
Anzeige der Luftfeuchtigkeit am Ort
HUMI
des Anrufers
Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers
SSID SSID des Anrufers
GPS Time Stamp Zeit, zu .der der Anrufer die GPS-Da-
ten ermittelt hat
Call sign Rufzeichen des Anrufers (mit SSID)

»MEM“-Fenster (GPS-Speicheralarm-Position)
Richtung von der eigenen Position

1
Compass zur Position des GPS-Speichers
Latitude Breitengrad des GPS-Speichers
Longitude Langengrad des GPS-Speichers

GL Grid-Locator des GPS-Speichers
DST Entfernung zum GPS-Speicher
GPS memory name*?> Name des GPS-Speichers

»ALM“-Fenster (GPS-Alarm-Position)
Richtung des GPS-Alarmgebiets

*1
Compass von der eigenen Position
Latitude Breitengrad des GPS-Alarmgebiets
Longitude Langengrad des GPS-Alarmgebiets

GL Grid-Locator des GPSAlarmgebiets

DST Entfernung zum GPS-Alarmgebiet
Anzeige von ,RX"“, GPS-Speicher-
GPS Alarm*! gruppenname oder GPS-Spei-

chername, der flr die GPS-Alarm-
funktion festgelegt ist.

*1 Diese Einstellungen lassen sich im Quick-Menu
vornehmen.
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GPS-Set-Modus

(MENU » [GPS]

GPS Memory

(MENU) » |GPS > GPS Alarm|

Alarm Select (voreingestellt: OFF)

Der Transceiver verflgt Gber 300 GPS-Speicher, in
denen sich empfangene oder oft genutzte Positi-
onsdaten sowie die zugehdrigen alphanumerischen
Namen speichern lassen.

Zur besseren Ubersichtlichkeit kénnen die
GPS-Speicher GPS-Speichergruppen (A bis Z) oder
keiner Gruppe ,,(No Group)“ zugeordnet werden.

Anzeige der GPS-Speicher

GPS-Speicher ist keiner

(No Group) GPS-Speichergruppe zugeordnet
A bis Z: GPS-Speicher ist der entsprechen-
Gruppenname den GPS-Speichergruppe zugeordnet

GPS-Speichergruppen (A bis 2)

Name der GPS-Speichergruppe.
Jede GPS-Speichergruppe kann
mit einem bis zu 16 Zeichen langen
alphanumerischen Namen versehen
werden.

GROUP NAME

® Editieren der GPS-Speichergruppennamen siehe S. 8-40

GPS-Speicher

Name des GPS-Speichers. Jeder
GPS-Speicher kann mit einem bis

NAME zu 16 Zeichen langen alphanumeri-
schen Namen versehen werden.

DATE Gespeichertes Datum

TIME Gespeicherte Zeit

LATITUDE Gespeicherte Position (Breitengrad)

LONGITUDE Gespeicherte Position (Ladngengrad)

ALTITUDE Gespeicherte Hohe

GROUP Buchstabe und Name der

GPS-Speichergruppe

® Wenn die empfangenen Positionsdaten Uber das ,,GPS
POSITION“- Fenster in einen GPS-Speicher (ibernom-
men werden, vergibt der Transceiver automatisch das
empfangene Rufzeichen als Name des GPS-Speichers.

® Inhalte von GPS-Speichern, wie z. B. der Name, lassen
sich Uber das Quick-MenU editieren.

8-40

Wahl der Zielpositionen flr die GPS-Alarm-Funktion.

e OFF:
e RX:

GPS-Alarm-Funktion ausgeschaltet.
Wenn eine Station (letzte empfangene
Positionsdaten) in das Alarmgebiet ein-
tritt, wird ein GPS-Alarm ausgeldst.
Wenn eine Station der GPS-Speicher-
gruppe (Positionsdaten im GPS-Speicher
oder der gewahlten GPS-Speichergrup-
pe) in das Alarmgebiet eintritt, wird ein
GPS-Alarm ausgeldst.

Wenn eine Station (Positionsdaten im
GPS-Speicher) in das Alarmgebiet ein-
tritt, wird ein GPS-Alarm ausgeldst.

e Group:

e Memory:

Alarm Area (Group) (voreingestellt: 0,25')

Einstellung des GPS-Alarmgebiets.

Wenn eine Station mit GPS-Alarm-Einstellung in das

Alarmgebiet eintritt, wird ein GPSAlarm ausgeldst.

® Die Einstellung wird aktiviert, wenn man bei Alarm
Select die Einstellung ,,Group” wahlt.

Die einstellbaren Werte hangen von der Einstellungen
fur Latitude/Longitude ab.
e | atitude/Longitude = ddd°mm.mm’
einstellbar: 00,08' bis 59,99' (0,01'-Schritte)
e | atitude/Longitude = ddd°mm'ss"
einstellbar: 00'05" bis 59'59" (0'01"-Schritte)

Beispiel:

Wenn eine Station mit GPS-Alarm-Einstellung in das
Alarmgebiet eintritt, wird ein GPS-Alarm ausgel6st
und das Alarmsymbol blinkt.

Punkt A i !
<>
E I

Eigener Standort

Punkt Bﬁ

Punkt C
drei Téne sind horbar.
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GPS-Set-Modus

(MENU » |GPS > GPS Alarm |

Alarm Area (RX/Memory) (voreingestellt: Both)

MEND » [GPS]

GPS Auto TX (voreingestellt: OFF)

Wahl des aktiven GPS-Alarmgebiets.
Wenn eine Station in das aktive Alarmgebiet eintritt,
wird ein GPS-Alarm ausgeldst und das Alarmsymbol
blinkt.
® Die Einstellung wird aktiviert, wenn man bei Alarm

Select die Einstellung ,RX“ oder ,Memory*“ wahit.

(S. 8-40)
e Limited: Der Empfénger gibt drei Alarmtone ab
und das GPS-Alarm-Symbol blinkt,
sobald die Zielposition innerhalb eines
500-m-Radius liegt.
Der Empfénger gibt drei Alarmténe ab
und das GPS-Alarm-Symbol blinkt,
sobald die Zielposition innerhalb eines
1-km-Radius liegt.
Der Empfénger gibt einen Alarmton
ab und das GPS-Alarm-Symbol blinkt,
sobald die Zielposition innerhalb eines
1-km-Radius liegt, wenn die Zielpositi-
on in den 500-m-Radius gelangt, sind
drei Alarmtdne horbar und das GPS-
Alarm-Symbol blinkt.
Beim Verlassen des 500-m-Radius
blinkt das GPS-Alarmsysmbot, aber es
sind keine Alarmténe horbar.

e Extended:

¢ Both:

Beispiel:

Wenn eine Station in das aktive Alarmgebiet eintritt,
wird je nach eingestelltem Radius (500 m oder 1 km)
ein GPS-Alarm ausgeldst und das GPS-Alarm-Sym-

bol blinkt.

+Extended
Radius etwa 1 km

LLimited*
Radils etwa 500,m

AN

‘_
Zielposition m

I

Ein Ton ist horbar.

Eigene Position

Drei Tone sind horbar.

8-41

Ein- und Ausschalten der automatischen GPS-Sen-
defunktion sowie Wahl des gewiinschten Sende-
intervalls.

Die Einstellung legt fest, in welchen Intervallen die
vom GPS-Empfanger ermittelten Positionsdaten und
die programmierte GPS-Meldung gesendet werden.

HINWEIS: Wenn bei GPS TX Mode ,NMEA" ge-
wahlt ist, muss man bei GPS Select die Einstellung
»External GPS“ wahlen. Wenn ,,Manual“ oder ,,OFF“
gewahlt ist, werden die aktuellen GPS-Positionsda-
ten nicht automatisch gesendet.

e OFF: Automatikfunktion ausgeschaltet.
Das Senden der GPS-Daten und
-Meldung kann durch Driicken
der TRANSMIT- oder [PTT]-Taste,
manuell veranlasst werden.
GPS-Daten und -Meldung werden
entsprechend der Einstellung (5%,
10 oder 30 Sekunden oder 1, 3, 5,
10 oder 30 Minuten) gesendet.
* Wenn 4 GPS-Sentenzen gewahlt
sind, kann ,,5 sec” nicht verwen-
det werden. (S. 8-19)

¢ 5 sec to 30 min:



9. D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einzigartige Features von D-STAR

e Spezialtaste zur direkten Ubernahme
von Rufzeichen

¢ Einfacher Crossband-Betrieb liber Repeater

@]
EIDIE BIETD

Gl o)

©MULTI G
J

o

XFC

1200 MHz

430 MHz

¢ Problemlose Rufzeicheneingabe mithilfe der
Repeater-Liste oder mit der TX/RX-History

Was ist D-STAR?

¢ D-STAR (Digital Smart Technology for Amateur Radio) ist ein digitales Kommunikationsprotokoll, das von der
JARL (Japan Amateur Radio League) entwickelt wurde. Das System umfasst den DV-Modus fir digitale

e Sprachibertragung und den DD-Modus fiir die digitale Datenkommunikation.

¢ D-STAR wird von einem groBangelegten Netz von Repeatern unterstitzt, die Uber das Internet miteinander
gekoppelt sind und so Verbindungen Uber kurze und weite Entfernungen erméglichen.

¢ D-STAR unterstitzt den DV-Modus mit 4,8 kbps. Das Rufzeichen sowie eine Kurznachricht oder GPS-Daten
kénnen gleichzeitig mit dem Sprachsignal Ubertragen werden.

D-STAR ist eine hochentwickelte Kommunikationstechnologie

Der DV-Modus benétigt nur etwa 6,25 kHz Bandbreite, wahrend analoges FM bei 5 kHz Hub ungeféhr 16 kHz
des HF-Spektrums belegt.

D-STAR verwendet die bekannte GMSK-Modulation, aus der die geringe Bandbreite resultiert.

D-STAR arbeitet in 10-kHz-Schritten. Die Klang-
qualitat ist gut, obwohl die Bandbreite nur halb
so groB3 wie die normaler FM-Signale ist.

D-STAR (F7W) FM (F3E)
fo Frequenz fo Frequenz
<6 kHz 16 kHz
l—10 kHz—¢—10 kHz—+—10 kHz—}—10 kHz—| l—10 kHz—}+—10 kHz—}+—10 kHz—}«—10 kHz—|
l 20 kHz l 20 kHz l | 20 kHz l 20 kHz l

Normale FM-Signale beanspruchen etwa 20
kHz, also das Doppelte der fiir D-STAR bend-
tigten Bandbreite.

9-1




9. D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Bevor man mit D-STAR beginnen kann, sind folgende Schritte erforderlich:

,MY*“ (eigenes Rufzeichen) programmieren. (S. 9-3)

WICHTIG! Eigenes Rufzeichen ,MY* bei einem Gateway-Repeater anmelden. (S. 9-4)
: D-STAR-Gerite ggf. ins Anmeldeformular eintragen. (S. 9-4)

» Damit ist die Vorbereitung abgeschlossen!

Der DR-Modus DV- und DD-Modi

Der DR-Modus (D-STAR-Repeater-Modus) ist eine DV-Modus (Digital Voice)

spezielle Betriebsart zum Funkverkehr Uber e klare Sprachkommunikation

D-STAR-Repeater. Die Besonderheit besteht darin, e gleichzeitige Sprach- und Low-Speed-

dass man vorprogrammierte Repeater bzw. Frequen- Datentbertragung

zen fur ,FROM* (Einstiegs-Repeater) und Rufzeichen DD-Modus (Digital Data)

in ,,TO“ (Ziel) wahlen kann, siehe untenstehendes ¢ 128 kbps Datenkommunikation

»DR"-Fenster. e Internetverbindung

Zum Anzeigen des ,,DR“-Fensters 1 Sek. @ FUr Details zum DD-Modus siehe Abschnitt 12.

Iang drlcken. I\S/I;Q/aegr;emem-

Ziel £

(Repeater/Station) 5 ! X

Einstiegs-Repeater ppamtg™ ) II E @
Repeater Internet Repeater @/

HINWEIS: Wenn der fir ,FROM“ gewahlte
(Einstiegs-)Repeater kein Gateway-Rufzeichen hat,
sind Gateway-Anrufe nicht moglich.

Verbindungsmaoglichkeiten im DR-Modus

Im DR-Modus sind drei verschiedene Kommunika-
tionsvarianten moglich:

Einstiegs- Repeater
Gebietsanruf: Anruf Uber den &rtlichen (Einstiegs-) Vs Repeater Gebiet 1 ~
Repeater.

Gebietsanruf

Gateway-Anruf: Anruf Uber den drtlichen (Einstiegs-)
Repeater, den Repeater-Gateway
und das Internet an eine bestimm-
te Station Uber den Repeater, den
diese zuletzt genutzt hat (Routing).

Simplex-Anruf*: Direkter Anruf einer anderen Station
ohne Nutzung eines Repeaters.

Gebiet 1

Gateway-Anruf

<~ 7] Management
Server

* Durchflihren eines Simplex-Anrufs siehe S. 9-5. 5 X
Repea 2 g fepene
HINWEIS:
e Fir den Betrieb im DR-Modus sind Repeater- ——
Listen erforderlich (S. 9-11). Gebieil (Gebled?
e \/or dem Betrieb bei DV ist zu Uberprifen, ob der
Einstiegs-Repeater von anderen Stationen belegt Simplex-Anrut
ist. In diesem Fall muss man warten, bis er frei ist s ~x
oder man verwendet ein Break-In entsprechend . «
den 6rtlichen Moglichkeiten. N 7

e Fir den Repeater-Betrieb besitzt der Transceiver
eine Time-Out-Timer-Funktion, die das Dauer-
senden beendet. 30 Sekunden vor dem Abschal-
ten des Senders und unmittelbar davor erténen
Warntone.
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9. D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

»MY* (eigenes Rufzeichen) programmieren

Um D-STAR nutzen zu kdnnen, muss das eigene
Rufzeichen (MY) in den Rufzeichenspeicher eingege-
ben werden. In den Transceiver lassen sich bis zu

6 eigene Rufzeichen programmieren.

HINWEIS: Das eingegebene Rufzeichen muss
exakt das am Gateway-Repeater registrierte
Rufzeichen sein (S. 9-4).

Beispiel: Eingabe von ,JASYUA® als eigenes Rufzei-
chen (MY) in den Rufzeichenspeicher ,,1.“

1. Das ,MY CALL SIGN“-Fenster 6ffnen.
(MENU » [SET > My Station > My Call Sign (DV) |

2. Die Zahl 1 Sek. lang berlhren. 5. Zeile mit dem eingegebenen Rufzeichen berthren.

1: BA3YUA /9700

3. Zeile Edit" berlhren. ¢ Ubernimmt das Rufzeichen als MY-Rufzeichen.

6. Zum SchlieBen des ,MY STATION“-Fensters
mehrmals driicken.

TIPP: Falls notwendig, kann man eine bis zu vier
Zeichen lange Anmerkung, z.B. Abklrzungen
fir Namen, Orte usw., an das eigene Rufzeichen
4. Eigenes Rufzeichen eingeben, dann mit [ENT] anftigen.
bestétigen.
WY CALL SIGN (MY

= JA3YUA /9700 -
lealedbadodolea et
Ll b L Lok L Ly

PEEEEEEE o
e AW PEE N - 8
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Eigenes Rufzeichen bei einem Gateway-Repeater registrieren

Um Uber einen Gateway-Repeater arbeiten zu kénnen,
muss das eigene Rufzeichen bei einem — méglichst in
der Néhe befindlichen — Gateway-Repeater registriert
sein.

Der Registrierungsprozess:

Dieser Abschnitt beschreibt den Registrierungs-
prozess bei einem Repeater, der mit dem
US-Trust-Server verbunden ist.

Daneben existieren weitere Systeme, die Uber
jeweils eigene Registrierungsablédufe verfigen.
Informationen zu den daflir notwendigen Registrie-
rungsschritten erhalt man vom jeweiligen Administ-

rator des Repeaters.

HINWEIS: Falls erforderlich, kann man den Admi-
nistrator des Gateway-Repeaters zur Registrierung
des Rufzeichens befragen.

Schritt 1: Zugriff auf die Registrierungsseite

1. Gehen Sie auf folgende URL, um den nachstge-

legenen Gateway-Repeater ausfindig zu machen.

http://www.dstarusers.org/repeaters.php

2. Klicken Sie auf das Rufzeichen des Repeaters,
bei dem Sie sich registrieren wollen.

3. Klicken Sie auf den Link ,Gateway Registration
URL:“.

4. Die Seite fir das D-STAR-Gateway-System
erscheint.
Auf <Register> klicken, um als neuer Benutzer
mit der Registrierung zu beginnen.

W-sTAR D-STAR Gateway System (Ramr)

(S E—

9-4

Schritt 2: Eigenes Rufzeichen registrieren

1. Den Anweisungen flr die Registrierung folgen.

2. Sobald man eine Bestatigungs-E-Mail vom Ad-
ministrator erhalten hat, ist die Registrierung des
Rufzeichens erfolgreich gewesen.

HINWEIS: Es ist moglich, dass man einige Tage auf
die Bestatigungs-E-Mail warten muss.

Schritt 3: Persoénliche Informationen registrieren

Nach erfolgreicher Registrierung loggt man sich mit
dem registrierten Rufzeichen und dem Passwort ein.

L ey
FO-sTAR D-STAR Gateway Systam (Raw7)
Aensily rgER eIt

Ly

¥z

Schritt 4: D-STAR-Geréte registrieren

1. D-STAR-Geréte registrieren.
Falls erforderlich, kann man den Administrator
des Gateway-Repeaters zur Registrierung der
D-STAR-Geréte befragen.

2. Ist die Registrierung abgeschlossen, kann man
sich aus dem Account ausloggen und D-STAR
verwenden.

HINWEIS: D-STAR-Gerate missen ggf. VOR dem
ersten Gateway-Anruf registriert werden.
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Simplex-Anruf

Dieser Abschnitt beschreibt den Simplex-Betrieb
(ohne Repater).

HINWEIS: Je nach Version des Transceivers kon-
nen sich die Frequenzen unterscheiden. Ermitteln
Sie, welche Frequenzen bei Ihnen nutzbar sind.

Was ist ein Simplex-Anruf?

Ein Simplex-Anruf dient zum direkten Anrufen
einer anderen Station auf einer einzelnen Frequenz,
ohne dass dazu ein Repeater gebraucht wird.

Beispiel: Simplex-Anruf auf 445,670 MHz

Schritt 1: Simplex-Kanal fiir ,FROM*“ wahlen . .
- - Schritt 2: Zum Senden [PTT] driicken und halten
1. Betriebsband wéhlen.

5 1 Sek. lang driicken, um das Zum Sender_l oder die [PTT]-Taste am
Mikrofon driicken.

,DR“-Fenster zu 6ffnen.
3. Feld [FROM] durch Berlhren auswéahlen,

dann erneut beriihren TIPP: Simplex-Frequenzen lassen sich lber das
~MENU“-Fenster &ndern.

BB - cacaco (MENU) » [DV/DD MEMORY > Repeater List >

Fil3 n Kirkland (1A o Simplex

4. ,Repeater List” berthren.

5. ,Simplex” berthren.

6. Zeile mit der gewlinschten Frequenz berihren.
(Beispiel: 445,670 MHz)

REFEATER LIST GROUP 24

441.000.00

445.670.00

2 s

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und die
gewahlte Frequenz wird bei ,,FROM" angezeigt.

e ,CQCQCQ* wird bei ,,TO* angezeigt.

@ Falls bei ,TO" ein Rufzeichen gewahlt ist, wahit man
im ,,TO SELECT“-Fenster ,Local CQ“, um bei ,, TO*
»,CQCQCQ" einzutragen.
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Einstiegs-Repeater

Dieser Abschnitt beschreibt, wie man Uberprifen
kann, ob der lokale (Einstiegs-)Repeater erreichbar
ist und ob das eigene Signal zum Ziel-Repeater
Ubertragen wird.

TIPP: Falls das eigene Rufzeichen (MY) noch

nicht in den Transceiver eingegeben wurde oder
Rufzeichen und Gerate noch nicht bei einem
D-STAR-Repeater registriert wurden, geht man wie
auf den Seiten 9-3, 9-4 beschrieben vor.

Schritt 1: Einstiegs-Repeater wahlen (,FROM*)

Schritt 2: Ziel wahlen (,,TO%)

1. Betriebsband wéhlen.

2. 1 Sek. lang drlicken, um das
,DR“-Fenster zu 6ffnen.

3. Feld [FROM] durch Berlihren auswéhlen,
dann erneut berlhren

oV

M cococo

4. ,Repeater List” berthren.
5. Zeile der Repeater-Gruppe berthren, zu der der
eigene Einstiegs-Repeater gehort
6. Zeile des eigenen Einstiegs-Repeaters berlhren.
(Beispiel: Kirkland (1A))
REFEATER LIST GROLP 23
lssaquah
Wiashingt
Kirkland (14)
Washingt

KGTOWG C

Kirkland (LA)
Washingt

WFIH C
Lake Stevens

Washingt KFTUUY B

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR*“-Fenster zurlick und der
Name des gewahlten Repeaters wird bei ,,FROM*
angezeigt.

® Auch wenn man nur den Repeaternamen wéhlt,
werden sein Rufzeichen, die Frequenzen usw. auto-
matisch eingestellt.

® Die Repeater-Liste ist nur ein Beispiel.

TIPP:

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, den Ein-

stiegs-Repeater zu wéhlen (S. 10-1).

¢ Im ,,DR“-Fenster ,FROM* durch Berlhren
auswahlen, dann drehen.

e Suchlauf nach nachstliegendem Repeater

e \Wahl aus der TX-History

e Suchlauf nach Repeater tber DR-Suchlauf

1. ,TO*“ auswahlen, dann ,,TO" erneut berthren.

,Gateway CQ" berlhren.

Zeile der Repeater-Gruppe berthren, zu der der
Ziel-Repeater gehort

4. Zeile mit dem Ziel-Repeater berihren.

(Beispiel: Melbourne)

SEN

REFEATER LIST GROUP 03
Melbourne
VEIRMC B

VEKIRMC C

VEIRMM B

VEIRWN B

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und
der Name des gewahlten Repeaters wird bei ,,TO“
angezeigt.

Schritt 3: Erreichbarkeit des Repeaters priifen

Zum Senden oder die [PTT]-Taste am
Mikrofon drlicken.

B 12:00
klelbourne
Tl VEISMMB
mos Kirkland (L&)
 UR: AVKIRMME

¢ Wenn eine Antwort vom Einstiegs-Repeater emp-
fangen wird oder innerhalb von 3 Sek. ,,UR?“ im
Display erscheint, besteht eine D-STAR-Verbindung
zum Einstiegs-Repeater und Ihr Signal wurde erfolg-
reich zum Ziel-Repeater Ubertragen.

TIPP: Auf S. 10-15 werden die verschiedenen
Anzeigen nach dem Empfang einer Antwort vom

Einstiegs-Repeater erlautert.




9. D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Wenn ein DV-Anruf empfangen wurde, speichert der
Transceiver das Rufzeichen des Anrufers, das der
gerufenen Station und den Einstiegs-Repeater des
Angerufenen in der RX-History-Datei. In dieser Datei
werden bis zu 50 Anrufe gespeichert.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie man sich das ,,RX
HISTORY*“-Fenster anzeigen lassen und wie man die
angezeigten Rufzeichen speichern kann.

Beim Empfang eines Anrufs von,,JM1ZLK*:

Das S-Meter und das Rufzeichen des
Anrufers werden angezeigt.

Schritt 1: Anzeige empfangener Rufzeichen

Das ,,RX HISTORY“-Fenster offnen.
(MENU) »

. drehen, um RX-History-Eintrage zu

wahlen.
Empfangener Repeater-Name oder Frequenz

Betriebsart

Nummer
des Eintrags

Anrufende
Station*

FRI
208,

33.300.00

Angerufene  Datum und Detail-Fenster
Station Uhrzeit des offnen
Anrufs Rufzeichen
Ubernehmen

* Der Name der anrufenden Station wird angezeigt, wenn
er in der ,,Your Call Sign“-Liste gespeichert wurde.
drticken, um zwischen Namen- und Rufzeichen-
anzeige umzuschalten.

® ,/“ und eine Anmerkung kdnnen hinter dem Rufzeichen

stehen.

@ Erfolgt ein Anruf von einem Gebiet (nicht von einer be-

stimmten Station) wird ,CQCQCQ" angezeigt.

Schritt 2: Ziel-Rufzeichen aus der RX-History in
den Rufzeichenspeicher iibernehmen

1. drehen, um den RX-History-Eintrag
zu wahlen, dessen Rufzeichen in den Speicher
Ubernommen werden soll.

[DETAIL] berlhren.

driicken.

Zeile ,Add To Your Memory*“ berlhren.

CHINC, E L 11

pON

cal Add To Your Memory

Delete

5. Das zu Ubernehmende Rufzeichen wahlen.
(Beispiel: ,,JM1ZLK")

Zeile ,NAME" berthren.
Bis zu 16 Zeichen langen Namen eingeben, dann
[ENT] berthren.

N o

1 .

FWERRRRRER o
FREREREERN ()

+ TRV E R W ENT

oz W EERER - @)

@ Details siehe , Tastatureingabe und Bearbeiten“ in

der Basis-Bedienungsanleitung.
8. Zeile ,,<<Add Write>>" berlhren.

CALL SIGM:

<<Add Writes=>

9. ,YES* berlhren.

e Die Anzeige kehrt zum ,RX HISTORY DETAIL"-
Fenster zuriick.

Zum SchlieBen des ,,RX HISTORY“-Fensters
mehrmals drlicken.

10.



9. D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Rufzeichen uibernehmen

Wenn man ein Repeater-Signal empfangt, kann man
das Rufzeichen der anrufenden Station ganz ein-
fach Ubernehmen, indem man (TONE®<cS) flir 1 Sek.
drtickt. Danach kann man sofort und ohne weitere
Bedienschritte auf den Anruf antworten.

Was bewirkt die TONERxcS-Taste?

Beim 1 Sek. langen Drticken von wird
das empfangene Rufzeichen temporér als Ziel-
Rufzeichen Gbernommen, sodass man direkt
antworten kann.

Schritt 1: Empfangenes Rufzeichen als
Ziel-Rufzeichen libernehmen

Beim Empfang 1 Sek. lang drlcken.
¢ Das empfangene Rufzeichen wird angesagt.

@ Information

e \Wenn ein anderes in der RX-History gespeichertes Ruf-
zeichen verwendet werden soll, drlicken und
dann mit auswahlen.

¢ Bei schwachen Signalen oder beim DR-Suchlauf wird
das Rufzeichen evtl. nicht korrekt empfangen. In diesem
Fall lasst es sich nicht wie beschrieben Ubernehmen.

e Wenn bei ,,RX>CS SPEECH* die Einstellung ,,OFF“ ge-
wahlt wurde, erfolgt keine Ansage des Rufzeichens.

(MENU) » |SET > Function > SPEECH >
RX>CS SPEECH

Schritt 2: Zum Senden [PTT] driicken und halten

Zum Senden oder die [PTT]-Taste am
Mikrofon drlicken.

T B 1200 IR

e H JM1ZLE

ot Kirkland (L&)
UR: JM1ZLK

FIL3

® [MONERXCY drlicken, um zur vorherigen Rufzeichen-
Einstellung zuriickzukehren.

TIPP: Mit einem Gebietsanruf kann man jede Stati-
on rufen, aber es ist auch mdglich, eine bestimmte
Station anzurufen, wenn man deren Rufzeichen
beim Anruf nennt.

Gebietsanruf

Ein Gebietsanruf ist mdglich, wenn bei ,Local CQ*
die Einstellung ,,TO* (Ziel) verwendet.

Was ist ein Gebietsanruf?
Bei einem Gebietsanruf nutzt man ausschlieBlich
den lokalen (Einstiegs-)Repeater.

Schritt 1: Einstiegs-Repeater wéhlen (,FROM)

1. Betriebsband wahlen.

2. [CALLER 1 Sek. lang dricken.

3. Feld [FROM] durch Berilihren auswahlen,
dann erneut beriihren

oV

[<TE] Kirkland [LA)
= A STE00  puRs

4. ,Repeater List* berUhren.

5. Zeile der Repeater-Gruppe berlhren, zu der der
eigene Einstiegs-Repeater gehort.

6. Zeile des eigenen Einstiegs-Repeaters berthren.
(Beispiel: Melbourne)

B cacaca

REFEATER LIST GROUP 03

VEIRMC E

VEIRMC C

VEKIRMM B

VEIRWN B

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurtick und der
Name des gewahlten Repeaters wird bei ,FROM*“
angezeigt.

Schritt 2: Ziel wahlen (,, TO%)
1. ,TO*“ auswahlen, dann ,,TO" erneut berthren.

BV 3 cacaco

FiL3 n"'.'?' urr

2. ,Local CQ*“ berlhren.
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und bei
»10“ wird ,,CQCQCQ" angezeigt.

Schritt 3: Zum Senden [PTT] driicken und halten

Zum Senden oder die [PTT]-Taste am
Mikrofon driicken.
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Gateway-Anruf

Fir einen Gateway-Anruf muss der Ziel-Repeater bei
10" (Ziel) eingetragen sein.

Was ist ein Gateway-Anruf?

¢ Bei einem Gateway-Anruf nutzt man den lokalen
(Einstiegs-)Repeater, der Uber einen Gateway
und das Internet mit dem Ziel-Repeater verbun-
den ist.

Schritt 1: Einstiegs-Repeater wahlen (,FROM*)

Eine bestimmte Station rufen

Man kann eine ganz bestimmte Station anrufen,
wenn man deren Rufzeichen bei ,TO" (Ziel) eintragt.
Wenn dieser Anruf Uber einen Gateway erfolgt, wird
das Signal Uber das Internet automatisch an den
Repeater weitergeleitet, den die gerufene Station
zuletzt benutzt hat. Das hat den Vorteil, dass man
nicht wissen muss, in der Funkreichweite welchen
Repeaters sich die angerufene Station befindet.

Schritt 1: Einstiegs-Repeater wahlen (,FROM*)

1. Betriebsband wéhlen.
2. 1 Sek. lang drticken.
3. Feld [FROM] durch Beriihren auswéhlen,
dann erneut beriihren
»,Repeater List“ berlhren.
5. Zeile der Repeater-Gruppe berlhren, zu der der
eigene Einstiegs-Repeater gehort.
6. Zeile des eigenen Einstiegs-Repeaters berlhren.
(Beispiel: Melbourne)
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR*-Fenster zurlick und der
Name des gewahlten Repeaters wird bei ,,FROM*
angezeigt.

»

Schritt 2: Ziel wahlen (,,TO%)

1. Betriebsband wahlen.
2. [CALLER 1 Sek. lang dricken.
3. Feld [FROM] durch Berilihren auswahlen,
dann erneut beriihren
4. ,Repeater List“ berUhren.
Zeile der Repeater-Gruppe berthren, zu der der
eigene Einstiegs-Repeater gehort.
6. Zeile des eigenen Einstiegs-Repeaters berihren.
(Beispiel: Melbourne)
® Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurtick und der
Name des gewahlten Repeaters wird bei ,,FROM*
angezeigt.

o

Schritt 2: Ziel wahlen (,,TO%)

1. ,TO“ auswahlen, dann ,TO“ erneut berihren.

Bl Boaarree
AARAIS00  puR= IR

2. ,Gateway CQ“ berthren.

3. Zeile der Repeater-Gruppe berthren, zu der der
Ziel-Repeater gehort

4. Zeile mit dem Ziel-Repeater beriihren.
(Beispiel: Inage)

oV

o cacaca

FiL2

-

REFEATER LIST GROLP 13 137

IP1YIQ .n%‘ A

JP1YEY A

nage

Chiba
Funalbashi
Chiibd

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zuriick und
der Name des gewé&hlten Repeaters wird bei ,,TO“
angezeigt.
Schritt 3: Zum Senden [PTT] driicken und halten

Zum Senden oder die [PTT]-Taste am
Mikrofon driicken.

HINWEIS: ,EZqT“ erscheint, wenn der gewahlte
Einstiegs-Repeater nicht mit dem Gateway verbun-
den ist.

9-9

1. ,,TO“ auswahlen, dann ,,TO“ erneut berthren.

oV

B cacaca

[STE] Ml bourne
= A0 12500

2. Your Call Sign* berihren.
3. Zeile mit dem Ziel-Repeater berihren.
(Beispiel: Rick)

IMIZLE h

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und
der Name dergewé&hlten Ziel-Station wird bei ,,TO*
angezeigt.

Schritt 3: Zum Senden [PTT] driicken und halten

Zum Senden oder die [PTT]-Taste am
Mikrofon driicken.
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Einstellungen speichern

Wenn die Einstellungen fir ,,FROM“ (Einstiegs-
Repeater) und ,, TO“ (Ziel) gespeichert sind, lassen sie
sich mit wahlen.

Schritt 1: Einstellungen speichern Schritt 2: Gespeicherte Einstellungen ansehen
1. Im ,DR“-Fenster die zu speichernden Einstellun- 1. 1 Sek. lang drlicken, um das
gen wahlen. ~DR“-Fenster zu schlieBen.
I 2. zum Einstellen des Speichermodus drlicken.
B Y ! ciboure 3. driicken.
AL ou Kirkland (18) 4. drehen, um den programmierten

Speicher auszuwahlen. (Beispiel: ,1%)

DUP-+ B 1200

2. driicken. FIL3

o ;
3. Zeile ,Memory Write“ berlhren. 448.57"““%
= Pl s Eitan Meoum]

Name des Speichers

TIPP: Priifen von Speicherinhalten
Die gespeicherten Inhalte von Speichern lassen
sich im ,MEMORY LIST“-Fenster Uberprtfen.

4. Zeile mit den zu speichernden Einstellungen MEND ~ [MEMORY

berthren. (Beispiel: 1)

1 443.575.000 OV
Bl Kirklan Melbourn

5. ,YES“ berihren.

Write Memao ry 7

¢ Die Daten werden in einen leeren Speicher
programmiert.
Es erfolgt eine automatische Ubernahme der
bei ,FROM"“ und ,, TO* gespeicherten Namen als
Speichername (bis zu einer maximalen Lange von
16 alphanumerische Zeichen).
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Aktualisieren der Repeater-Liste

Fur die einfache Bedienung verfligt der Transceiver
Uber eine vorprogrammierte Repeater-Liste.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie man die Repeater-
Listen mithilfe einer SD-Karte aktualisieren kann.
Eine aktuelle Repeater-Liste steht auf der lIcom-Web-
site zum Download zur Verfigung.

HINWEIS: Details zur SD-Karte siehe Basis-Bedie-
nungsanleitung, Abschnitt 6.

TIPP: Die nachfolgenden Hinweise beziehen sich auf
eine Datei mit dem Namen ,9700_USA_yymmdd*.

Dateiname: 9700_@_M.zip

f

je nach
Aktualisierungsdatum

je nach Version des
Transceivers

Schritt 1: Download der aktuellen Repeater-Liste

Schritt 2: SD-Karte in den PC stecken

1. Folgende Internetseite aufrufen.
http://www.icom.co.jp/world/support/download/
firm/index.html
¢ Dort stehen die Repeater-Liste sowie GPS-Daten

(.csv) und die aktuelle Einstellungsdatei (.icf) als
.zip-Datei zum Download bereit.

TIPP: Die Repeater-Liste fur den IC-9700 ist auf
der Icom-Website unter ,Firmware updates/Soft-
ware Downloads*® zu finden.

® Der Screenshot ist nur beispielhaft.

TN IS T

Repeater List & Setting Data 20yy/mm/dd

(Version )

IC-9700

2. Heruntergeladene Datei entpacken.
e Auf dem PC wird der Ordner ,,9700_USA_yymmdd*
an der gleichen Stelle wie die .zip-Datei angelegt.

Den Transceiver ausschalten und die SD-Karte ent-
nehmen. SD-Karte in den Karten-Slot am PC oder
ein Kartenlesegerat* stecken.
*Gesondert zu beschaffen.
® Alle mit dem 1C-9700 zu verwendenden SD-Karten sind
vorher im Transceiver zu formatieren, auch wenn diese
bereits ab Werk oder im PC formatiert wurden.
Details siehe Basis-Bedienungsanleitung, Abschnitt 6.

- Transceiver
%‘:—‘-‘—“'&
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Aktualisieren der Repeater-Liste

Schritt 3: Kopieren der CSV-Datei auf die SD-Karte

Schritt 5: Aktualisieren der Repeater-Liste

1. Zum Offnen des entpackten Ordners Doppel-
klick auf ,9700_USA_yymmdd“ (Beispiel).

Die CSV-Datei (Beispiel: ,,9700_USA_Rpt_
yymmdd.csv®) in den Ordner ,RptList“ auf der
SD-Karte kopieren.

(,IC-9700“ > ,,Csv” > ,RptList®).

2.

p— VSB Drive {F)

s Ot preess
K00
il Omelivree

B Thes PG

- o v S8 Drive F)

o Chuscle pocesy
lipulbemary

I’o-_-"-'lem:h*
|

Die CSV-Datei in die-
sen Ordner kopieren

il Omveliree

B Th P

Schritt 4: Enthehmen der SD-Karte

Den Transceiver ausschalten, SD-Karte aus dem PC
entnehmen und in den Karten-Slot des Transceivers
stecken.

TIPP: Es wird empfohlen, die auf dem Transceiver
vorhandenen Daten auf einer SD-Karte zu sichern,

bevor man eine neue Repeater-Liste |adt.

1. Das ,IMPORT/EXPORT“-Fenster 6ffnen.
(MENU » [SET > SD Card > Import/Export |

2. Zeile ,Import“ berthren.
3. ,Repeater List“ berlhren.
¥oar Call Sign
Repeater List h
4. Die zu ladende CSV-Datei wahlen.
(Beispiel: 9700_USA_Rpt_yymmdd)
REPEATE® LIST 171
5.
e YES: Die Ubersprungeinstellungen bleiben in der
Repeater-Liste erhalten.
(Sieh_e Seite 10-25)
® NO: Die Ubersprungeinstellungen bleiben in der
Repeater-Liste nicht erhalten.
6. ,YES® berlhren.

mport file?

e Der Ladevorgang wird gestartet.
e Nach dem Laden erscheint ,COMPLETED!“.

7. Zur Ubernahme der neuen Repeater-Liste, den
Transceiver neu starten.

TIPP: Wenn man die ICF-Datei in ,Setting“auf der
SD-Karte kopiert, wird die Repeater-Liste mit der-
selben Prozedur aktualisiert. Dazu die Zeile ,Load
Setting“ berthren und im ,,LOAD FILE“-Fenster
»Repeater List Only“ wahlen.

(MENU) » [SET > SD Card > Load Setting |
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Einstellungen fiir ,FROM*“ (Einstiegs-Repeater)

Die Einstellung erfolgt mit (MAIN DIAL):
Wahl des voreingestellten Repeaters mit im ,,DR“-Fenster.

® Die Auswahl kann auch durch Driicken von und anschlieBendes Drehen von (@MULT) erfolgen.

Wenn der Einstiegs-Repeater bekannt ist:

Wahl einer Repeater-Liste:
Wenn der gewlinschte Einstiegs-Repeater in der Repeater-Liste des
Transceivers vorprogrammiert ist, l&sst er sich Uber das Repeater-

Gebiet, seinen Namen (falls programmiert) oder das Rufzeichen wahlen.

Repaater Lit

Mear Repeater

TX I-!i;t.:.r,.-

Wenn der Einstiegs-Repeater nicht bekannt ist:

Suchen eines Repeaters mit dem DR-Suchlauf:

Dieser Suchlauf sucht nach DV-Signalen von Repeatern bzw. auf einer
Simplex-Frequenz.

FM-Repeater lassen sich ebenfalls finden.

Suche des nachstgelegenen Repeaters:

Diese Suche basiert auf dem eigenen Standort und den Standorten der
Repeater (falls in der Liste programmiert).

Die als Repeater-Liste im Transceiver vorhandenen n&chstgelegenen
Repeater werden angezeigt und stehen zur Auswahl zur Verfiigung.

Der gewlinschte Repeatertyp (DV, FM oder DD) ist wahlbar.

Mear Repeater (DV/FM)
¥ Mear Repeater (DV)

Mear Repeater (FM)

Repeater Lit

TX Histo iy

Wenn ,,FROM“-Daten in der TX-History gespeichert sind:

Einstellung aus der TX-History:
Auswahl eines zuvor genutzten Repeaters aus der
TX-History-Aufzeichnung.

Repeater Lt

Mear Repeater
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Einstellungen fir ,FROM® (Einstiegs-Repeater)

Einstellung mit (MAIN DIAL):

Wahl des voreingestellten Repeaters oder
Rufzeichens mit im ,,DR“-Fenster.
Diese Bedienung ist nicht mdglich, wenn
»,CQCQCQ" eingestellt ist.

Gebiets-CQ-Anruf:
Als Ziel in ,TO“ die Einstellung ,CQCQCQ" wéhlen.

Gateway-CQ-Anruf:
Als Ziel in ,,TO" einen Repeater aus der
Repeater-Liste wahlen.

Anruf einer bestimmten Station:
Als Ziel in ,TO“ das Rufzeichen der Station aus
dem ,Your Call Sign“-Speicher wahlen.

Anruf liber einen Reflektor:
Reflektor wahlen, der mit einem Repeater verbun-
den ist, Uber den man anrufen mdchte.

Wahl aus der RX-History:

Empfangene Repeater- und Stationsrufzeichen
werden in der RX-History gespeichert. Das ge-
wuinschte Ziel kann aus der RX-History gewahlt
werden.

Wahl aus der TX-History:

Beim Senden eines Anrufs wird das Rufzeichen
des Ziel-Repeaters bzw. der Zielstation in der
TX-History gespeichert. Das gewlnschte Ziel kann
aus der TXHistory gewahlt werden.

Direkteingabe des Zielrufzeichens:
Direkte Eingabe des Rufzeichens der Zielstation.

Direkteingabe des Rufzeichens des
Ziel-Repeaters:

Direkte Eingabe des Rufzeichens des
Ziel-Repeaters.

TIPP: Wenn man das Signal von einem Repea-
ter empfangen hat, lasst sich das Rufzeichen der
anrufenden Station durch langeres Dricken der
(TONERXCS) - Taste Ubernehmen, sodass man ganz
einfach antworten kann.

Gateway CQ
Your Call Sign

Reflector

RX History

TX History

Dvirect Input |: UR :I

Direct Imput (RPT)
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Einstellungen fiir ,FROM*“ (Einstiegs-Repeater)

Vor dem Senden eines Anrufs im DR-Modus muss bei ,FROM“ der Einstiegs-Repeater eingestellt werden.
Die Einstellung des Einstiegs-Repeaters ist auf vier verschiedenen Wegen méglich.

-

Anzeige
wahrend der
Einstellung mit
dem Abstimm-
knopf

Einstellung mit dem Abstimmknopf
Wahl des voreingestellten Repeaters mit
im ,,DR“-Fenster.

¢ Wenn der Einstiegs-Repeater bekannt ist

Wahl aus der Repeater-Liste (S. 10-2)
Wenn der gewlinschte Einstiegs-Repeater in der Repeater-Liste des
Transceivers vorprogrammiert ist, lasst er sich Uber das Repeater-
Gebiet, seinen Namen (falls programmiert) oder das Rufzeichen wahlen.

e Wenn der Einstiegs-Repeater nicht bekannt ist

~

Suchen eines Repeaters mit dem DR-Suchlauf (S. 10-3)

Beim normalen DR-Suchlauf wird ein Repeater gesucht und der Suchlauf
stoppt auf den entsprechenden Eingabe- bzw. Ausgabefrequenzen,
sobald ein Repeater-Signal gefunden wurde.

e Der Suchlauf stoppt auch auf Simplex-Signalen.

Suchlauf-
Varianten

Beim Suchlauf nach den nachstgelegenen Repeatern werden die Frequenzen der Repeater im Umkreis von
160 km Uberprift, die anhand der eigenen Position und der gespeicherten Positionen der Repeater ermittelt
und aufgelistet werden. Der DR-Suchlauf stoppt sobald ein Repeater-Signal gefunden wurde.

Es ist auch mdglich, mit dem ,,Near Repeater (FM)“-Suchlauf nach den néchstgelegenen FM-Repeatern zu
suchen.

Suche des nachstgelegenen Repeaters (S. 10-4)
Der Transceiver sucht den néchstgelegenen Repeater im Umkreis von

160 km anhand der eigenen GPS-Positionsdaten in Verbindung mit den _
Positionen der in der Repeater-Liste gespeicherten Repeater.

Die n&chstgelegenen Repeater, die in der Repeater-Liste gespeichert sind,
werden in wahlbarer Darstellung angezeigt.

e Wenn ,,FROM“-Daten in der TX-History gespeichert sind

Einstellung aus der TX-History (S. 10-5)
Auswahl eines zuvor genutzten Repeaters aus der
TX-History-Aufzeichnung.

10-1
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Einstellungen fir ,FROM® (Einstiegs-Repeater)

< Nutzung der voreingestellten

Repeater-Liste
Fur die einfache Bedienung verflgt der Transceiver
Uber eine vorprogrammierte Repeater-Liste. Bei der

Auswahl eines solchen Repeaters werden Rufzeichen,

Frequenzen, Frequenzablage und Ablagerichtung zur
Vereinfachung der Bedienung automatisch eingestellt.

Beispiel: Wahl des ,Kirkland (IA)“-Repeaters in
Washington, USA, aus der Repeater-Liste.

—

Betriebsband wéhlen. (Beispiel: 430 MHz)

2. 1 Sek. lang driicken, um das
~DR"“-Fenster zu &ffnen.

3. Feld [FROM] durch Berlihren auswéhlen.

4. [FROM] erneut berihren.

5. ,Repeater List“ berihren.
6. Zeile der Repeater-Gruppe berthren, zu der der
eigene Einstiegs-Repeater gehort.

Einstiegs-Repeater wahlen.
REPEATER LIST GROUP 23

KGTOWG C
Kirkland (14)
Washingt

Kirkland (14}

gt

¢ Die Anzeige kehrt zum ,DR“-Fenster zurtick. Name,
Frequenz und Rufzeichen des gewahlten Repeaters
werden bei ,,FROM"“ angezeigt.

®Die in dieser Bedienungsanleitung beispielhaft ver-
wendete Repeater-Liste kann von der in Ihrem
Transceiver vorprogrammierten abweichen.

10-2

TIPP:
Bei der Wahl eines FM-Repeaters:
Wenn in lhrem Transceiver FM-Repeater vorpro-
grammiert sind, lassen sich diese ebenfalls wah-
len. Bei der Wahl eines FM-Repeaters ist keine
Einstellung bei ,, TO“ erforderlich; ,,---“ wird bei
»10" angezeigt.

§ 12:00 XN

FM-Repeater gewahlt.

Schnellaufrufen der Repeater-Gruppen:
Zum Schnellaufrufen der Repeater-Gruppen im
»~DR“-Fenster dricken und danach
»,Group Select” berlhren.

Group Select

Repeater C'I"I..'.I|

O

Memory Write

Meter Select
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Einstellungen fir ,FROM® (Einstiegs-Repeater)

< Nutzung des DR-Suchlaufs

Der DR-Suchlauf dient zur Suche von Signalen auf
Repeater- oder Simplex-Frequenzen.

Es stehen zwei verschiedene Arten des DR-Suchlaufs
zur Verfligung: der normale DR-Suchlauf und der
Suchlauf nach nachstgelegenen Repeatern.

Normaler Suchlauf

Zum schnellen Finden von Repeatern werden beim

Suchlauf alle Repeater Gbersprungen, die nicht als

Einstiegs-Repeater markiert sind.

®In der Repeater-Liste ist bei ,,USE (FROM)“ die Ein-
stellung ,,NO“ (SKIP ist eingestellt) eingetragen.
(MENU > DV Memory > Repeater List)

Suchlauf nach nachstgelegenen Repeatern

Beim Suchlauf nach den nachstgelegenen Repea-

tern werden die Frequenzen der 20 néchstgelegenen

Repeater Uberprift, die anhand der eigenen Position

und der gespeicherten Positionen der Repeater ermit-

telt und aufgelistet werden.

®Wird der Transceiver wahrend des Suchlaufs nach
nachstgelegenen Repeatern ausgeschaltet, erfolgt
eine Fortsetzung des Suchlaufs nach dem erneuten
Einschalten.

®Wenn der Empfang von aktuellen eigenen Positions-
daten nicht mdglich ist, wird die zuletzt empfange-
ne Position verwendet.

HINWEIS: Es kann sein, dass der Repeater das
vom Transceiver gesendete Signal nicht empfan-
gen kann, obwohl man den Repeater selbst gut
empféangt. Dies liegt mdglicherweise daran, dass
der Repeater eine deutlich hdhere Sendeleistung
als der Transceiver hat.

TIPP: Der DR-Suchlauf sucht auf den in der
Repeater-Liste enthaltenen D-STAR-Repeater-

und Simplex-Frequenzen.

10-3

N —

Beispiel: Wahl eines Repeaters mit dem
DR-Suchlauf

Betriebsband wahlen. (Beispiel: 430 MHz)
1 Sek. lang driicken, um das
~DR“-Fenster zu 6ffnen.

Feld [FROM] durch Berlihren auswahlen.

§ 12:00 25

drlcken.

¢ Das DR-Suchlauf-Einstellfenster wird eingeblendet.

[DIAL] drehen, um den gewlinschten Suchlauftyp

zu wahlen.

e Normal:
Sucht nach Repeatern mit dem Eintrag ,,YES“
bei ,USE (FROM)“.

e Near Repeater (DV/FM):
Sucht nach den bis zu 20 nahegelegenen DV-
und FM-Repeatern (insgesamt 40 Repeater).

e Near Repeater (DV):
Sucht nach bis zu 20 nahegelegenen
DV-Repeatern.

e Near Repeater (FM):
Sucht nach bis zu 20 nahegelegenen
FM-Repeatern.

e Der gewahlte DR-Suchlauf startet.

¢ Im DR-Suchlauf werden die Repeater nacheinander
nach abnehmender Entfernung angezeigt.

®Der Suchlauf wird so fortgesetzt wie die anderen
Suchlaufvarianten.

B 12:00 RN

<Die Repeater

werden nachein-
Blinkt ander angezeigt
Wenn der Transceiver ein Signal von einem
Repeater empfangt, stoppt der Suchlauf,
driicken.

APEYHH A

e Der DR-Suchlauf ist damit beendet und der Repeater
wird bei ,,FROM" angezeigt.



10. D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Einstellungen fir ,FROM® (Einstiegs-Repeater)

< Nutzung des Suchlaufs fiir Repeater
in der Nahe

Der Transceiver kann bei Nutzung der eigenen und
der bekannten Positionen der Repeater nach den
nachstgelegenen Repeatern suchen.

Die nachstgelegenen Repeater der Repeater-Liste
des Transceivers werden zur Auswahl angezeigt.

HINWEIS:

e Vor der Nutzung der Suchlauffunktion fiir die
nachstgelegenen Repeater miissen giltige
GPS-Daten empfangen worden sein. Alternativ
kann man die eigene Position manuell eingeben.

e Wenn im Umkreis von 160 km kein Repeater
gefunden wird, erscheint ,No Repeater Found*.

e \Wenn dazu die letzte GPS-Position genutzt wer-
den kann, wird ,,GPS is invalid. Search by last
valid position“ angezeigt.

Beispiel: Wahl eines Repeaters von der Liste der
nachstgelegenen Repeater

Schritt 1: Ermittlung der eigenen Position mit dem
GPS-Empfénger

Zunachst prifen, ob der GPS-Empféanger Positions-

daten empféangt.

e Das GPS-Symbol blinkt, wahrend nach Satelliten gesucht
wird.

M — B — B — kein Symbol

e Das GPS-Symbol hort auf zu blinken, sobald die flr die
Ermittlung der Position erforderliche Mindestanzahl von
Satelliten gefunden ist.

&

®Es dauert einige Sekunden, bis gultige GPS-Daten
empfangen werden. Unter ungtinstigen Empfangsver-
héaltnissen, bei denen die ,,Sicht“ zu den GPS-Satelliten
behindert ist, kann dies auch mehrere Minuten dauern.
Gegebenenfalls muss man den Standort wechseln.

®Wenn der Empfang von aktuellen eigenen Positionsdaten
nicht mdglich ist, wird die zuletzt empfangene Position
verwendet.

®Wurde bei ,,GPS Select” die Einstellung ,,Manual“
gewahlt, erfolgt keine Anzeige des GPS-Symbols.

10-4

Schritt 2: Wahl des Einstiegs-Repeaters aus der
Liste der nachstgelegenen Repeater

1. Betriebsband wahlen. (Beispiel: 430 MHz)
2 1 Sek. lang drlicken, um das
»,DR“-Fenster zu 6ffnen.
3. [FROM] berlhren, um das ,,FROM SELECT*-
Fenster zu 6ffnen.
4. [Near Repeater] berhren.
5. Wahl des anzuzeigenden Repeater-Typs.
e Near Repeater (ALL):
Anzeige von bis zu 20 nahegelegenen DV- und
FM-Repeatern. (insgesamt 40 Repeater)
¢ Near Repeater (DV):
Anzeige von bis zu 20 nahegelegenen
DV-Repeatern.
¢ Near Repeater (FM):
Anzeige von bis zu 20 nahegelegenen
FM-Repeatern.
¢ Near Repeater (DD):
Anzeige von bis zu 20 nahegelegenen
DD-Repeatern.
6. Zeile mit dem gewlinschten Repeater berlhren,

um ihn als Einstiegs-Repeater zu nutzen. Dabei
die Entfernung berlcksichtigen

Repeater-Rufzeichen

Neyagawa :)

Dsaka

Anzeige der Richtung und der
Entfernung zum Repeater*

* Wenn fur die Genauigkeit der Position ,,Approximate*“
gewdhlt ist, wird die Richtung bei Entfernungen von
weniger als 5 km nicht angezeigt (S. 10-27).

(MENU > DV Memory > Repeater List)

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und der

gewahlte Repeater wird bei ,FROM"“ angezeigt.
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Einstellungen fir ,FROM® (Einstiegs-Repeater)

< Nutzung der TX-History

Die TX-History speichert bis zu 10 der zuletzt genutz-
ten ,,FROM“-Einstellungen (Einstiegs-Repeater).

Aus diesen gespeicherten Daten kann man einen
Einstiegs-Repeater auswéhlen.

TIPP: Wenn man in Schritt 6 driickt, kann

Beispiel: Wahl des ,Hirano“-Repeaters in Japan aus man sich Detailinformationen anzeigen lassen oder
der TX-History den Repeater bzw. alle aus der TX-History I6schen.

—

Betriebsband wéhlen. (Beispiel: 430 MHz)

2. 1 Sek. lang drliicken, um das
,DR“-Fenster zu 6ffnen.

3. [FROM] berthren, um das ,,FROM SELECT"-

Fenster zu 6ffnen.

4 tococo

4. Zeile ,TX History“ berthren.

Repeater List

Mear Repeater

TX History Q

Gewinschte TX-History berthren.

T History (D)
TX History (FM)

TX History (DD)

e TX History (DV): In der TX-History werden nur
DV-Repeater angezeigt.
e TX History (FM): In der TX-History werden nur
FM-Repeater angezeigt.
e TX History (DD): In der TX-History werden nur
DD-Repeater angezeigt.
6. Zeile des Repeaters beriihren, der als
Einstiegs-Repeater genutzt werden soll

11
Kirkland (1A)

‘Washingt
Hirano/loom

Osaka wp:ﬂ.-HH A

¢ Die Anzeige kehrt zum ,DR“-Fenster zuriick und der
gewahlte Repeater wird bei ,FROM" angezeigt.
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Einstellungen fiir ,TO“ (Ziel-Repeater)

,CQCQCQ", der Ziel-Repeater oder die Zielstation
muss bei ,, TO“ eingestellt werden, um einen Anruf im
DV-Modus senden zu kénnen. Die Einstellung des
Ziels ist auf acht verschiedenen Wegen mdglich.

TIPP: Wenn man das Signal von einem Repea-
ter empfangen hat, lasst sich das Rufzeichen
der anrufenden Station durch langeres Driicken
der TONERXcY - Taste libernehmen, sodass man
Einstellung mit dem Abstimmknopf [DIAL] ganz einfach antworten kann.

Mit dem Abstimmknopf einen Repeater oder ein
Your-Rufzeichen wahlen, das im ,,DR“-Fenster

angezeigt wird. (Diese Auswahl ist nicht mdglich,
wenn ,,CQCQCQ" eingestellt ist.)

e Gebiets-CQ-Anruf

sLocal CQ“-Einstellung (S. 9-8)
Als Ziel in ,TO“ die Einstellung ,,CQCQCQ* wahlen.

Gateway CQ

e Gateway-CQ-Anruf

»,Gateway CQ“-Einstellung (S. 9-9)
Einen Repeater aus der Repeater-Liste wahlen, um Reflector
einen Gateway-Anruf zu senden.

Your Call Sign

¢ Anruf einer bestimmten Station

Ziel (YOUR)-Rufzeichen-Einstellung (S. 9-9)
Als Ziel in ,TO“ das Rufzeichen der Station aus
dem ,Your Call Sign“-Speicher wahlen.

e Anruf Giber einen Reflektor

-

»Reflektor“-Einstellung (S. 10-12)
Reflektor wahlen, Uber den man anrufen méchte.

e Wahl aus der RX-History

Einstellung aus der RX-History (S. 10-8)
Empfangene Repeater- und Stationsrufzeichen wer-
den in der RX-History gespeichert. Das gewlinschte
Ziel kann aus der RX-History gew&hlt werden.

T H istory

Direct Input (LUR)

e Wahl aus der TX-History Direct Input (RPT)

Einstellung aus der TX-History (S. 10-8)

Beim Senden eines Anrufs wird das Rufzeichen des
Ziel-Repeaters bzw. der Zielstation in der TX-History
gespeichert. Das gewlinschte Ziel kann aus der
TX-History gewahlt werden.

¢ Direkteingabe des Ziel-Rufzeichens

Direkteingabe des Ziels (UR) (S. 10-9)
Direkte Eingabe des Rufzeichens der Zielstation.

¢ Direkteingabe des Rufzeichens des Ziel-Repeaters

Direkteingabe des Ziel-Repeaters (RPT) (S. 10-9)
Direkte Eingabe des Rufzeichens des Ziel-Repeaters.
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10. D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Einstellungen fir ,,TO* (Ziel-Repeater)

< Nutzung von ,Local CQ“ (Gebietsanruf)
Wenn im ,TO SELECT“-Fenster die Einstellung ,Local
CQ*" gewahlt ist, erscheint ,,CQCQCQ* bei ,, TO".

Beispiel: Gebietsanruf Uber den ,Hirano“-Repeater
als Einstiegs-Repeater

1. Feld [TO] durch BerlUhren auswéhlen, dann erneut
berthren, um das ,TO SELECT"“-Fenster zu 6ffnen.

sLocal CQ“ berthren.
e Die Anzeige kehrt zum ,DR“-Fenster zuriick und
»,CQCQCQ" wird bei ,TO“ angezeigt.

< Nutzung von ,,Gateway CQ“

(Gateway-Anruf)
Wenn im ,TO SELECT“-Fenster die Einstellung
»,Gateway CQ" gewdhlt ist, kann man einen der auf-
gelisteten Repeater fir den Gateway-Anruf wéhlen.

Beispiel: Gateway-CQ-Anruf Gber den ,Issaquah“
Repeater und den ,Kirkland (IA)“-Repeater
als Einstiegs-Repeater

1. Feld [TO] durch Beriihren auswahlen, dann erneut

berihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu 6ffnen.
B 12:00 EXEN

2. ,Gateway CQ" berlhren.

3. Zeile der Repeater-Gruppe berthren, zu der der
Ziel-Repeater gehort

4. Zeile mit dem Ziel-Repeater berihren

®Jeder Repeater verfligt Uber ein Repeater-Node
(A-, B-, oder C-Band) tber den gesendet wird.
Siehe HINWEIS zur Buchstabenbezeichnung der
Bénder auf Seite 10-27.

ssaquah
Washingt

Kirkland (14)

Washing

HNTIH C

KFTUUY B

(Beispiel: ,23: USA West")

Washingt

¢ Die Anzeige kehrt zum ,DR“-Fenster zuriick und
sIssaquah” wird bei ,TO“ angezeigt.
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< Nutzung von Ziel-Rufzeichen

Im ,,Your Call Sign“-Speicher werden Rufzeichen
gespeichert. Wenn ein bestimmtes Stationsrufzeichen
aus ,,Your Call Sign* fur ,TO* (Ziel) gewahlt ist, kann
man einen Gateway-Anruf senden.

Bei einem solchen Anruf wird der Ziel-Repeater
genutzt, Gber den die Zielstation zuletzt aktiv war
(Routing). Daher ist es fur einen Anruf nicht erforder-
lich zu wissen, wo genau sich die Zielstation befindet.

HINWEIS: Wenn der Einstiegs-Repeater, der flr
-FROM* eingestellt ist, kein Gateway-Rufzeichen
besitzt, sind Gateway-Anrufe nicht mdglich.

Beispiel: ,Rick” aus dem ,,Your Call Sign“-Speicher
wahlen

1. Feld [TO] durch Beriihren auswahlen, dann erneut
berihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu &ffnen.

B 12:00 5

sYour Call Sign“ berthren.
Zeile mit dem Namen bzw. dem Rufzeichen der
Zielstation berthren.

g

IS ey
&‘ COCQCQ

£ F!ir_l:_l.}tu:_l [
&A% 575,00

FILY

IMI1EZLK

e Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und
»Rick” wird bei ,,TO“ angezeigt.

TIPP: Nachdem eine Zielstation gewahlt ist, kann
man mit eine andere gespeicherte
Zielstation wéhlen.
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Einstellungen fiir ,TO“ (Ziel-Repeater)

< Nutzung der RX-History

Wenn im DV-Modus ein Anruf empfangen wurde,
werden die Daten in der RX-History gespeichert.

Bis zu 50 Anrufer lassen sich speichern, wobei je-
weils die zuletzt empfangenen im Speicher verfligbar
sind.

Beispiel: ,Rick” aus der RX-History wéahlen.

1. Feld [TQO] durch Berlhren auswahlen, dann erneut

bertihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu 6ffnen.
B 12:00 EXEN

& cococo

»RX History® berthren.
Zeile mit dem Namen bzw. dem Rufzeichen der
Zielstation berthren

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und
~JA3ZNB F* wird bei ,,TO“ angezeigt.

< Nutzung der TX-History

Die gesendeten Anrufe werden in der TX-History
gespeichert. Bis zu 20 fur Anrufe bei ,, TO" (Ziel)
genutzte Namen und/oder Rufzeichen sind in der
TX-History verflgbar.

HINWEIS: Falls noch kein Anruf im DV-Modus ge-
sendet wurde, sind in der TX-History keine Eintra-
ge flr die Wahl bei ,,TO* (Ziel) vorhanden.

Beispiel: Repeater ,Kirkland (IA)* aus der TX-History
wahlen.

1. Feld [TO] durch Beriihren auswahlen, dann erneut
berihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu &ffnen.

B 12:00 D

—

,‘} Cococo

nd
&1 57500 (<!

2. Zeile ,TX History* berthren.
3. Zeile mit dem Ziel-Repeater berihren.

Melbourne
Wictoria

MAKIRMCE

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und
»Kirkland (IA)* wird bei ,, TO" angezeigt.

TIPP: Wenn der gewahlte Eintrag der RX-History
in den ,,Your Call Sign“ Speicher (ibernommen
werden soll, driickt man und berlhrt da-
nach im sich 6ffnenden Fenster die Zeile

»~Add To your Memory*“.

G MENL

Add To Your Memory

TIPP: Im ,, TX HISTORY*“-Fenster kbnnen Eintrage
der TX-History gespeichert oder geléscht werden.
driicken und dann eine Option wahlen.

Add To Repeater List

Dl

Drelate All
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10. D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Einstellungen fir ,,TO* (Ziel-Repeater)

< Direkteingabe des Ziels (UR)

Das Zielstations-Rufzeichen lasst sich direkt
eingeben.

Beispiel: Direkteingabe des Rufzeichens ,JM1ZLK.“

1. Feld [TQO] durch Berlhren auswéhlen, dann erneut

bertihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu 6ffnen.

2. ,Direct Input (UR)" berihren.
3. Stations-Rufzeichen mit bis zu acht Zeichen

(einschlieBlich Leerzeichen) eingeben.
DHRECT INPUT (UR)

=1 JMIZLK
AWERTFYUTTEF «
ATFFERTHT

——a

TREVENW
azer2 TR EEREEM MM

ENT

4. Eingabe durch Berthren von [ENT] abschlieBen.
¢ Die Anzeige kehrt zum ,DR“-Fenster zurlick und
~JM1ZLK" wird bei ,,TO* angezeigt.
®Nach der Eingabe lasst sich das Rufzeichen bei

Bedarf im Fenster ,,DIRECT INPUT (UR)“ korrigieren.

®Das programmierte Rufzeichen bleibt im Fenster
LDIRECT INPUT (UR)“ verflgbar, bis ein neues Ruf-
zeichen eingegeben wird.

TIPP: Wenn das eingegebene Rufzeichen auch
im,,Your Call Sign“-Speicher vorhanden ist, wird
der programmierte Name angezeigt.

IPIYHH A
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< Direkteingabe des Ziel-Repeaters (RPT)
Das Rufzeichen des Ziel-Repeaters ldsst sich auch
direkt eingeben.

HINWEIS: Darauf achten, am Anfang ein ,,/* und
den Repeater-Node an 8. Stelle einzugeben.

Siehe HINWEIS zur Buchstabenbezeichnung der Bander
auf Seite 10-27.

Beispiel: Direkteingabe des Rufzeichens
~/JP3YDHA.“

1. Feld [TO] durch Berlhren auswahlen, dann erneut
berlihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu 6ffnen.

2. ,Direct Input (RPT)“ berihren.
3. Repeater-Rufzeichen mit bis zu acht Zeichen

(einschlieBlich Leerzeichen) eingeben.
CHRECT INPUT (RPT})

= JP3YDH
AWERTFTYUTEF «
ATFFERTHT

-4

TREVENT
ABe12 .*_- =

ENT

4. Eingabe durch Beriihren von [ENT] abschlieBen.

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und
»/JPBYDHA" wird bei ,, TO" angezeigt.

®Nach der Eingabe lasst sich das Rufzeichen bei Be-
darf im Fenster ,DIRECT INPUT (RPT)“ korrigieren.

®Das programmierte Rufzeichen bleibt im Fenster
LDIRECT INPUT (RPT)“ verfligbar, bis ein neues
Rufzeichen eingegeben wird.
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Repeater-Detail-Fenster

Je nach in die Repeater-Liste programmierten Inhal-
ten, wie z. B. Positionsdaten, UTC-Zeitverschiebung
usw., kann man sich die Entfernung und Richtung
zum Ziel-Repeater und die Zeitverschiebung im
~REPEATER DETAIL“-Fenster anzeigen lassen.

Das ,,REPEATER DETAIL“-Fenster kann auch direkt

aus dem ,,FROM SELECT*“-Fenster aufgerufen werden.

Beispiel: Repeater-Detail-Fenster flir den Repeater
»Hirano“ anzeigen.

1. Feld [TO] durch Berlihren auswahlen, dann erneut
beriihren, um das ,,TO SELECT"“-Fenster zu &ffnen.

§ 12:00 R

e
B Kirkiand (14
A1 575,00 [<.1] i B

~Gateway CQ" berthren.

Zeile ,11: Japan“ berlhren.
»Hirano® f1 Sek. lang berlUhren.
Zeile ,,Detail” berlihren.

ok

®Wenn keine Positionsdaten vorliegen, werden Entfer-
nung und Richtung nicht angezeigt.
Siehe Seite 8-4 ,Ermitteln der eigenen Position®

®Bei der Auswahl des FM-Repeaters wird entweder
»FM“ oder ,,FM-N“ und die Tone-Einstellung ange-
zeigt.

6. driicken, um zur Anzeige der Repeater-Liste
zurickzukehren.

Das Repeater-Detail-Fenster
Repeater-
Rufzeichen Repeater-Typ

REPEATHR DETAIL

Repeater- — e >l
Frequenz

Repeater-Zeit Duplex-Einstellung

Entfernung

* Wenn fur die Anzeigegenauigkeit die Einstellung ,,Appro-
ximate“ (S. 10-29) gewahlt ist und die Entfernung zum
Repeater weniger als 5 km betragt, wird die Richtung
nicht angezeigt.

TIPP: Bei getffnetem ,,DR“-Fenster kann man
Repeater-Detail-Fenster aufrufen.

Wenn man einen Repeater wie untenstehend einge-
geben hat, (QUICK], driicken und dann und danach
»Repeater Detail“ berlhren.

B 12:00 EEEN-

M Group Select

Repeater Detail

B\ memio ry Write

Meter Select

e Das Repeater-Detail-Fenster wird eingeblendet.
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10. D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Reflektorbetrieb

< Was ist ein Reflektor?

Ein Reflektor ist ein spezieller Server, der mit dem Internet verbunden ist und auf dem eine Version der
dplus-Software lduft. Wenn die dplus-Software auf dem Einstiegs-Repeater installiert ist, bietet sie verschie-
denste Funktionen einschlieBlich Gateway- und Reflektor-Link-Tauglichkeit. Dies ist als D-STAR-Reflektor-System
bekannt. Das D-STAR-Reflektor-System ermdéglicht den D-STAR-Repeatern rund um die Welt die Verlinkung mit
anderen Reflektoren. Falls man Uber einen D-STAR-Repeater sendet, der mit einem Reflektor verlinkt ist, kann
man den Anruf Uber andere verlinkte Reflektoren horen. AuBerdem hért man selbst andere entfernte Stationen,
die mit einem Reflektor verbunden sind.

D-STAR-Reflektor-System

Reflektor

< Nutzung eines Reflektors
1. Feld [TO] durch Beriihren auswahlen, dann erneut

beriihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu &ffnen.
B 12:00 XN

2. ,Reflector” berlhren.
e Das ,,REFLECTOR"-Fenster wird eingeblendet.
3. Zeile ,,Use Reflector” berthren.

Link to Reflector
Unlink Reflector

Echo Test

¢ Die Anzeige kehrt zum ,DR“-Fenster zuriick und
»,Use Reflector und ,,CQCQCQ*“ werden bei ,, TO“
angezeigt.
B 12:00 K

IPEYHH A

4, Zum Senden oder die [PTT]-Taste am
Mikrofon driicken.
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Connecting to a reflector

< Verlinkung mit einem Reflektor

Wenn der eigene Repeater aktuell nicht mit einem Re-

flektor verlinkt ist oder man zu einem anderen Reflek-
tor wechseln méchte, geht man wie folgt vor. Dabei
ist es vor der Verlinkung mit einem anderen Reflektor
noétig, die Verlinkung mit dem bisherigen zu unterbre-
chen. (S. 10-13)

Direkteingabe

Nutzung der TX-History

Beispiel: Direkte Eingabe von ,REFO10BL"
1. Feld [TO] durch Berlihren auswahlen, dann erneut

berihren, um das ,,TO SELECT"“-Fenster zu 6ffnen.
B 12:00 XN

2. ,Reflector” berlihren.

3. Zeile ,Link to Reflector” berihren.
Use Reflector
Link to Reflector
Unilink Reflector

Echo Test

4. Zeile ,Direct Input” berlhren.

5. Ziffernfelder beriihren, dann mit
Reflektornummer und Modulbuchstaben wahlen,
anschlieBend Schaltflache [SET] berihren.

ILink i Reflecion
rRek 010  [EE L
R R ——
RN R —
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und
,Link to Reflector” und ,,REFO10BL“ werden bei ,, TO*
angezeigt.
B 12:00 EEEN
6. driicken oder die [PTT]-Taste am

Mikrofon gedriickt halten, um den Link zum
Reflektor aufzubauen.

10-12

In der TX-History werden bis zu 5 Reflektoren gespei-
chert, mit denen der eigene Einstiegs-Repeater zuvor
verlinkt war.

Beispiel: Wahl von ,REF010BL" iaus der TX-History.

1.

Feld [TO] durch Berlhren auswéhlen, dann erneut

bertihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu 6ffnen.
B 12:00 EEN

2. ,Reflector” berlthren.
3. Zeile ,Link to Reflector” bertihren.
Use Reflector
Link to Reflector
Urilink Reflector
Echo Test
4. Zeile des Reflektors beriihren, mit dem man sich
verlinken méchte
Direct Input
REFO10BL %
¢ Die Anzeige kehrt zum ,DR“-Fenster zurlick und
,Link to Reflector* und ,REF010BL“ werden bei ,,TO“
angezeigt.
B 12:00 K
5. driicken oder die [PTT]-Taste am

Mikrofon gedrtickt halten, um den Link zum
Reflektor aufzubauen.
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Connecting to a reflector

< Link zu einem Reflektor unterbrechen
Bevor man sich mit einem anderen Reflektor verlinkt,
muss der bisherige Link unterbrochen werden.

1. Feld [TO] durch BerlUhren auswéhlen, dann erneut

berihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu 6ffnen.

, Reflector” berthren.
Zeile ,,Unlink Reflector” berthren.

Lz Refleciorn

Link to Reflector

Unlink Reflector @

¢ Die Anzeige kehrt zum ,DR“-Fenster zuriick und
»Unlink Reflector* und ,U*“ werden bei ,TO* ange-
zeigt.

IPTYHH A

driicken oder die [PTT]-Taste am
Mikrofon gedruckt halten, um den Link zu unter-
brechen.

< Reflektor-Echo-Test

Um zu Uberpriifen, ob der Repeater das eigene
Signal einwandfrei empfangt bzw. ob der Repeater
normal arbeitet, kann man als Test eine kurze
Sprachansage senden.

Nach dem Senden wird die Sprachansage wiederge-
geben.

1. Feld [TO] durch Berlihren auswéhlen, dann erneut

 12:00 XN

n

, Reflector” berthren.
Zeile ,,Echo Test“ beriihren.

Use Reflector

Link to Reflector

Unilink Reflector

Echo Test

berlihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu 6ffnen.

10-13

< Reflektor-Echo-Test

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und

,Echo Test" und ,E“ werden bei ,TO“ angezeigt.
W 1200

4, driicken oder die [PTT]-Taste am
Mikrofon gedrlickt halten und dabei in das
Mikrofon sprechen.

5. Senden beenden, um die eigene Sprachansage

héren zu kénnen.

< Abfrage der Repeater-Information

Wenn man einen Befehl zur Abfrage der Repeater-Informa-
tion sendet, wird vom Repeater eine ID-Nachricht zuriick
Ubertragen.

1. Feld [TO] durch Berlhren auswahlen, dann erneut

berlihren, um das ,,TO SELECT“-Fenster zu 6ffnen.
B 1200 BN

2.

3.
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und

~Repeater Information“ und ,,|“ werden bei , TO“
angezeigt.
§ 12:00 XD
'_I':f_'lil'_'I Fe;l.\eater Informaticn
FiL3
[+ IPEYHH &

4, driicken oder die [PTT]-Taste am Mikro-
fon gedriickt halten, um den Befehl zur Abfrage der
Repeater-Information zu senden.

5. Senden beenden, um die ID-Nachricht des

Repeaters zu horen.

HINWEIS: Bevor man eine Verlinkung mit einem
Reflektor unterbricht, muss man erfragen, ob ein
Wechsel des Reflektors mdglich ist und auf eine
Antwort warten. VERGEWISSERN SIE SICH,
dass Sie nach Beendigung der Konversation zum
gleichen Reflektor zurlickverbunden werden.
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Kurzmeldungen

Der Transceiver verflgt tUber 5 Speicher fur TX-Kurz-
meldungen, die man beim DV-Betrieb senden kann.
Die TX-Kurzmeldungen sind programmierbar und
durfen bis zu 20 Zeichen lang sein.

< Programmieren von TX-Meldungen
Beispiel: Programmieren der TX-Meldung ,,JAPAN
TOM“ in den Speicher 1.

1. Das , X MESSAGE (DV)“-Fenster &ffnen.
(MENU) » [SET > My Station > TX Message (DV) |

2. Zeile mit der Nummer des gewunschten Speichers
1 Sek. lang beruhren.

4. Eine Meldung mit bis zu 20 Zeichen eingeben,

dann [ENT] berihren.
T MESSAGE

=~ JAPAN TOM i

CLLLLLLLLLEE
AEEEERTRE (-
FEREVENE -
wr: G RN S\

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z,abisz, 0bis 9,!,#$% &’ ()*
+,-./:1;<=>?2@[\]N_"{I}" (Leerzeichen)

e Die Anzeige kehrt zum ,, TX MESSAGE“-Fenster
zuriick.

5. Zum SchlieBen des , TX MESSAGE (DV)“-Fensters
driicken.

< Senden von TX-Meldungen

Programmierte TX-Meldungen lassen sich im DV- Modus
durch Driicken der [PTT]-Taste am Mikrofon senden.
Dazu die gewunschte TX-Meldung auswéhlen, wodurch
die TX-Meldungs-Sendefunktion eingeschaltet wird.

1. Das ,TX MESSAGE (DV)“-Fenster &ffnen.
(MEND) » [SET > My Station > TX Message (DV) |

Zeile mit der gewtinschten TX-Meldung berihren.

1: JAPAN TOM

®Zum Ausschalten der TX-Meldungs-Sendefunktion
die Zeile ,,OFF“ berthren.

3. Zum SchlieBen des ,TX MESSAGE (DV)“-Fensters
driicken.

® Information

e Die TX-Meldung wird zusammen mit der Sprache
gesendet.

e Die TX-Meldung wird bei jedem Senden Ubertragen.

e Bei langeren Sendedurchgangen wird die TX-Mel-
dung automatisch alle 30 Sek. gesendet.

< Léschen von TX-Meldungen
Programmierte TX-Meldungen lassen sich I6schen.
(MENU) » [SET > My Station > TX Message (DV) |

Beispiel: L6schen der TX-Meldung ,,JAPAN TOM*
aus dem Speicher 1.

1. (MENU) drlicken.

2. Zeile mit der Nummer des gewiinschten Speichers
1 Sek. lang berihren.
1: JAPAMN TOM S

3.

e Ein Bestatigungsfenster erscheint.
4. <YES> berihren.

¢ Die TX-Meldung wird geldscht.
®Zum Beenden des Menii-Modus (MENU] driicken.
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Anzeige empfangener Rufzeichen

Wenn ein DV-Signal empfangen wird, speichert der

Transceiver das Rufzeichen der Station und das des

Repeaters in der RX-History. Bis zu 50 Anrufe werden

gespeichert. Wenn man den 51. Anruf empfangt, wird

der alteste Eintrag der RX-History gel6scht.

®Beim Ausschalten des Transceivers bleibt die gespeicher-
te RX-History erhalten.

< Anzeige im ,,RX HISTORY“-Fenster

1. Das ,,RX HISTORY*“-Fenster 6ffnen.
MENU) » |(2) > CD

2. Zum Ansehen Eintrag der RX-History berlhren.

® Information

e Die Nummer des RX-History-Eintrags, die Namen
oder Rufzeichen des Anrufers und der angerufenen
Station, die RX-Meldung, das Empfangsdatum, die
Zeit, GW sowie GPS werden angezeigt.

¢ ,GW* erscheint, wenn ein Gateway-Anruf empfangen
wurde.

e .GPS* erscheint, wenn der empfangene Anruf
GPS-Positionsdaten enthalt.

e JUP“ erscheint, wenn es sich bei dem empfangenen
Anruf um ein Repeater-Uplink-Signal handelt.

¢ Im Quick-Menu sind folgende Einstellungen wahlbar:
RX>CS: Das empfangene Rufzeichen wird vorlber-

gehend in ,,TO* (Ziel) Gbernommen.

Call Sign Display: Modus zur Anzeige des empfange-

nen Rufzeichens

Modus zur Anzeige des empfange-

nen Namens

Add to RPT List: Das empfangene Repeater-Ruf-

zeichen wird zur Repeater-Liste
hinzugefigt.

Add to Your Memory: Das Rufzeichen der anrufen-

den Station wird zu Your Call

Sign hinzugeflugt.

Loéscht den gewahlten

RX-History-Eintrag.

Name Display:

Delete:

»RX HISTORY*“-Fenster (RX01)

Anrufende Station*2  Modus des empfange- Bei Empfang eines
®( hinter dem ,,/“ nen Signals Gateway-Anrufs
kann eine Anmer- RX-Meldung *1

kung

stehen)
RX- —>
History- JG3LUK
Elntrag 'EDCQ EQ

Datum und Zeit
des Empfangs

D-PRS-Informationen

¢ Richtung (Kompass)

e Entfernung zur angerufenen Station
¢ D-PRS-Symbol

10-15

3. [DETAIL] berihren.

e Das ,,RX HISTORY Detail“-Fenster wird angezeigt.
e Zum Wahlen der Seite drehen.

<erste Seite>
e CALLER: Name der anrufenden Station*? sowie
die evtl. angefliigte Anmerkung.
e CALLED: Name der angerufenen Station*?.
®,CQCQCQ*" erscheint bei Empfang
eines Gebiets- oder Gateway-Anrufs.

Ccncg

<zweite Seite>
e RXRPT1: Name des Einstiegs-Repeaters der
anrufenden Station*2. Falls der Anruf
Uber einen Gateway und das Internet
empfangen wurde, wird das Gate-
way-Repeater-Rufzeichen des lokalen
Repeaters angezeigt.
¢ RX RPT2: Name des Repeaters*?, Uiber den der
Anruf empfangen wurde.
®Die Betriebsfrequenz erscheint anstelle der Anzeigen,
wenn der Anruf direkt, also simplex ohne Nutzung
eines Repeaters empfangen wurde.

Hiranaslcom

» Fortsetzung nachste Seite

*1 Angezeigte Symbole variieren je nach D-PRS-TX-Format.
GPS: Position  OBJ: Object
ITEM: ltem WX: Weather

*2 Wurde bei ,,DV Memory*“ kein Name programmiert, wird
das Rufzeichen angezeigt.
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Anzeige empfangener Rufzeichen

<& Anzeige empfangener Rufzeichen im
»RX HISTORY*“-Fenster

<dritte Seite>

e RX MESSAGE: Text der Meldung, die mit dem
Anruf empfangen wurde, so-
fern die anrufende Station eine
TX-Meldung programmiert und
gesendet hat.

Empfangsdatum und -zeit des
des Anrufs.

* RX TIME:

<vierte und fiinfte Seite>

Anzeige der Position der anrufenden Station.
Wenn das empfangene Signal keine GPS-Daten
enthalt, wird keine Position angezeigt

L HISTORY LAST (MAIN] 1352

£

475

COURSE: —
SPEED:

4. Zum SchlieBen des ,,RX HISTORY“-Fensters
driicken

TIPP: Loschen der Eintrage der RX-History

Bei gedffnetem ,,RX HISTORY*- oder ,RX HISTORY
Detail“-Fenster driicken, dann die Zeile
,Delete” oder ,,Delete All“ bertihren.

e Call Sign Desplay

[ %
" Delete All
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TIPP: ,,Je nach Kommunikationsweise kénnen die
Einstellungen fir ,RX RPT1“ unterschiedlich sein.

Beispiel 1: Empfang eines Gebietsanrufs

STATION
ANGERUFENE
STATION

Beispiel 2: Empfang eines Gateway-Anrufs.

TEHNET

JM1ZLK callmg from
JP1YIU port A...

-y

ANRUFENDE

RXHPTZ

"/

44
Kt V/ Sy,
oy 4”9 e

STATION
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BK (Break in)-Kommunikation

Die Break-in (BK)-Funktion erméglicht es, in Funk-

verbindungen von Stationen einzudringen, die mit

eingeschaltetem Rufzeichen-Squelch (DSQL) kom-

munizieren.

®Die Break-in-Funktion wird beim Ausschalten des
Transceivers automatisch ausgeschaltet.

®Diese Funktion ist im DV- oder DD-Modus nutzbar.

1. Beim Empfang einer DV-Funkverbindung 4. mehrmals drlicken.
1 Sek. lang driicken. T B 12:00 EEIR

e Nach dem Loslassen werden die Rufzei-
chen der empfangenen Station und des genutzten , Hi S
Repeaters automatisch in , TO* (Ziel) tibernommen. ; = SRR

e Warntdne sind hérbar und das Rufzeichen der emp- '

fangenen Station wird angesagt e Rlickkehr zur Stand-by-Anzeige, ,,BK“ erscheint.

®Wenn ein Rufzeichen nicht korrekt empfangen 5. Wenn beide Stationen gerade nicht senden, zum
wurde, sind Fehlerténe hérbar und es wird nicht Senden oder die [PTT]-Taste am
Ubernommen.

Mikrofon driicken.

2. Das ,BK"-Fenster &ffnen. ®,,BK“ blinkt, wenn ein Break-In-Anruf empfangen
(MENU) » [SET > DV/DD SET > BK | wird.
. « .. ®Zum Ausschalten der BK-Funktion im Schritt 3
3. Zeile ,ON beruen. +~OFF“ wéhlen oder den Transceiver ausschalten.

Nutzung der Break-in-Funktion

Beim Betrieb mit digitalem Rufzeichen-Squelch (DSQL) 6ffnet der Squelch nicht (keine Signale hdrbar), obwohl
ein Anruf empfangen wird, sofern er nicht an |hr eigenes Rufzeichen (,MY*) gerichtet ist.

Allerdings 6ffnet der Squelch, wenn der Anruf ein ,BK ON“-Signal (Break-in-Anruf) enthélt, und Signale sind
hdrbar, auch wenn der Anruf an eine andere Station gerichtet ist.

Station C ruft Station A mit ,,BK OFF* Station C ruft Station A mit ,,BK ON“
Station A und B Station Aund B
kommunizieren kommunizieren P
mit digitalem . mit digitalem
Rufzeichen-  Station A\ / Station B Rufzeichen-  gtation A Station B
Squelch. Squelch.
Station C Station C
Station B hort nicht, dass die Station B hort auch, dass die
Station C die Station A ruft. Station C die Station A ruft.

10-17
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EMR-Kommunikation

Im DV-Modus ist die EMR-Kommunikation (Enhanced
Monitor Request) mdglich, bei der es nicht erforder-
lich ist, vorab Rufzeichen zu programmieren.

® Information

e Transceiver, die ein EMR-Signal empfangen, 6ffnen
den Squelch automatisch. Diese Funktion darf NUR
im Notfall genutzt werden.

¢ \WWenn im EMR-Modus Signale empfangen werden,
ist die Sprache mit einer festgelegten Lautstérke
hérbar, selbst wenn der Lautstérkeregler des Trans-
ceivers auf Minimum steht.

¢ Der EMR-Modus wird automatisch beendet, wenn
der Transceiver ausgeschaltet wird.

Beispiel: Senden im EMR-Modus Uber den
,Hirano“-Repeater.

1. Das ,,EMR“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [SET > DV/DD SET > EMR |

2. Zeile ,ON* berthren.
3. (MENU) dricken.
B 12:00 EEEI
p=  IPEYHH A @
e Riickkehr zur Stand-by-Anzeige, ,EMR" erscheint.
4. Zum Senden oder die [PTT]-Taste am

Mikrofon driicken.

®,EMR" blinkt im Display der Gegenstation, wenn
diese den EMR-Anruf empfangen hat. Die Sprache
ist mit der vorprogrammierten EMR-Lautstarke
hérbar oder mit der tiber eingestellten,
je nachdem, welche von beiden groBer ist.

®Zum Ausschalten der EMR-Kommunikation in
Schritt 2 ,,OFF“ wahlen oder den Transceiver aus-
schalten.

10-18

< Einstellen der EMR-Lautstéarke

Die Lautstarke empfangener EMR-Signale ist zwi-
schen 0 und 100 % einstellbar.

Wenn ein EMR-Signal empfangen wird, hért man

es mit der voreingestellten Lautstérke oder der mit
eingestellten, je nachdem, welche gréBer
ist.

Zur Unterdriickung von EMR-Signalen wird ,,0“ ein-
gestellt.

1. Das ,EMR AF Level“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » |SET > DV/DD SET > EMR AF Level |

2. Mit [+] oder [-] die EMR-Lautstérke auf einen
Wert zwischen 0 % (OFF) und 100 % (Maximum)
einstellen. (voreingestellt: 50 %)

3. Zum SchlieBen des ,EMR AF Level“-Fensters

EXIT ) driicken.
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Automatisches Erkennen von DV-Signalen

Wenn beim Betrieb im DV-Modus ein FM-Signal
empfangen wird, blinken die Symbole ,DV“ und ,,FM*
abwechselnd im Display.
Bei eingeschalteter Erkennungsfunktion wahit der
Transceiver automatisch FM, damit man das Signal
vorlibergehend héren kann. (voreingestellt: OFF)
®Unabhéngig von dieser Einstellung blinken die
Symbole ,,DV* und ,,FM“ abwechselnd im Display,
wenn im DV-Modus ein FM-Signal empfangen wird.

HINWEIS: Bei eingeschaltetem digitalen Rufzei-
chen-Squelch (DSQL) oder digitaler Code-Squelch
(CSQL) empfangt der Transceiver auch bei ein-
geschalteter Funktion FM-Signale nicht. Man

kann weiterhin auf die gewiinschten Digitalsignale
warten.

Wenn im DV-Modus ein FM-Signal empfangen wird:

1. Das , DV Auto Detect“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » |SET > DV/DD SET > DV Auto Detect |

2. Mit ,DV Auto Detect” wihlen, dann
Zeile ,,ON“ berihren.

3. Zum SchlieBen des ,DV Auto Detect“-Fensters
driicken.
®Wenn im DV-Modus ein FM-Signal empfangen wird,
blinken die Symbole ,,DV* und ,FM“ abwechselnd im
Display und das FM-Signal ist horbar.

,»DV Auto Detect“-Funktion: OFF
»-DV“- und ,,FM“-Symbole blinken abwechselnd, aber
das FM-Signal ist nicht horbar.

Sendearten-

Symbole AV Eﬁ

blinken abwechselnd

& Cococo
FM-Signal
ist nicht hoérbar.

B Hirar
AR08 puP-  IPEYHH A

10-19

»DV Auto Detect“-Funktion: ON
=DV“-und ,FM“-Symbole blinken abwechselnd und
das FM-Signal ist hérbar.

% COCaCco

Hiramo
A¥3 390 00 [+.1]2 JPEYHH A

Thanks for

AV ﬂ the nice QSO!
pUR=  IFEYHH A FM-SIgnal
PAM ist horbar.

Sendearten-
Symbole
blinken abwechselnd

W 12:00
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Automatische Antwortfunktion

Wenn ein an das eigene Rufzeichen gerichteter An-
ruf empfangen wird, ist ein Warnton hérbar und die
Funktion beantwortet automatisch den Anruf durch
Senden des eigenen Rufzeichens.

(voreingestellt: OFF)

Je nach Einstellung kann nach dem Rufzeichen eine

aufgezeichnete Sprachmeldung mitgesendet werden.

1. Das ,,Auto Reply“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [SET > DV/DD SET > Auto Reply |

2. Gewdlnschte Option berthren.

OFF

e ON: Der Transceiver antwortet mit dem
eigenen Rufzeichen. (keine Sprache
Ubertragen)

e Voice: Der Transceiver antwortet mit dem

eigenen Rufzeichen und sendet da-
nach die aufgezeichnete und auf der
SD-Karte gespeicherte bis zu 10 Sek.
lange Sprachmeldung.
®Wenn keine SD-Karte im Transceiver
steckt oder keine Sprachmeldung aufge-
zeichnet wurde, wird nur das Rufzeichen
gesendet.
Zum SchlieBen des ,,Auto Reply“-Fensters
drlcken.

& Cococo

Symbol fir
)l automatische
Antwortfunktion

FIL3

E 441.000.00

¢ Riickkehr zur Stand-by-Anzeige, und das Symbol fiir
die automatische Antwortfunktion erscheint.

®Wenn man ,ON“ oder ,Voice" gewahlt hat, wird die
automatische Antwortfunktion automatisch wieder
ausgeschaltet, sobald man sendet.

10-20

Beispiel: Beim Empfang eines Anrufs von ,,JM1ZLK"
ist ein Warnton hérbar und der Transceiver
sendet automatisch eine Antwort.

# 12:00 EXEN

Die ,, TO“-Einstellung andert sich nicht, aber
es erscheint ,,UR: JM1ZLK" (Rufzeichen der
anrufenden Station).

HINWEIS: Die automatische Antwortfunktion ver-
wendet temporédr das empfangene Rufzeichen als
Ziel-Rufzeichen.

TIPP: Aufzeichnen der Sprachmeldung

Die Sprachmeldung fiir die automatische Antwort-
funktion lasst sich aufzeichnen.

Details siehe Seite 10-21.

(MENU > Voice Memo > DV Auto Reply)
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Automatische Antwortfunktion

< Aufzeichnen der Meldung fiir eine Das ,,DV Auto Reply“-Fenster
) automatische Antlwort ) Mikrofonpegel Mikrofonverstéarkung so einstellen,
Die Sprachmeldung fir die automatische Antwort- wird angezeigt dass das Instrument nicht bis in

funktion lasst sich aufzeichnen und auf einer SD-Kar-
te speichern, sodass der Transceiver einen Anruf
auBer mit dem eigenen Rufzeichen auch mit einer
gesprochenen Mitteilung beantworten kann. REC Level: &

den markierten Bereich ausschlagt

HINWEIS: Sicherstellen, dass sich eine SD-Karte
im Kartenslot befindet, bevor man mit der Auf-
zeichnung der Ansage beginnt.

BV Marto Repdy

DV Auto Reply Voice

1. Das ,DV Auto Reply“-Fenster 6ffnen.
(MENU » |(2) > DV A-RPLY |

REC Lewel:

2. Zum Starten der Aufzeichnung ,ll“ beriihren.
O Aarbo By

DV Autd Reply Vaice

REC Lewvel :

TIPP: Zum L&schen der aufgezeichneten Meldung
bei gedffnetem ,, DV AUTO REPLY“-Fenster
driicken und Zeile ,,Clear” berthren.

o JLL“ beriihren, um die Aufzeichnung zu beenden.
* " beriihren, um die Wiedergabe zu starten.

® Information

¢ Die maximale Aufzeichnungsdauer betragt 10 Sek.

e Das Mikrofon 5 bis 10 cm vor den Mund halten und
mit normaler Lautstérke sprechen.

e [MIC GAIN] berlhren, um das
,MIC GAIN ADJUST“-Fenster zu 6ffnen.

e Es kann nur eine Ansage aufgezeichnet werden.
Wenn man die Aufzeichnung wiederholt, wird die

zuvor auf der SD-Karte gespeicherte tiberschrieben. 1. Anruf an eine bestimmte
3. Zum SchlieBen des ,DV Auto Reply“-Fensters Zielstation/——)
dricken.
JZielstation

2. Sendet eine automatische
Antwort mit Positionsdaten

< Beim Empfang von Positionsdaten
Wenn man eine bestimmte Station anruft und diese Eigene Station
Station automatisch Positionsdaten sendet, werden

die empfangenen Positionsdaten in einem Fenster
angezeigt. 3. Die empfangenen Positionsdaten

werden angezeigt.

®Der Transceiver zeigt die Entfernung und die Rich-
tung zur Zielstation nur an, wenn bei ,,GPS Select”
die Einstellung ,,Manual“ gewahlt wurde.
(MENU > GPS > GPS Set > GPS Select)

®Die Anzeige der Position der anrufenden Station
I&sst sich ausschalten.
(MENU > SET > Display > Reply Position Display)

Empfangenes Rufzeichen oder TX-Meldung
werden gescrollt.
10-21
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Datenkommunikation

Zusatzlich zu der digitalen Sprachkommunikation
kann man Daten senden und empfangen. AuBerdem
lasst sich der schnelle DV-Datenbetrieb fir Daten-
kommunikation nutzen.

Dazu sind das optionale Kabel flir die Datenkommu-
nikation OPC-2350LU oder OPC-2218LU und die
entsprechende Software erforderlich, die man sich
beschaffen muss.

HINWEIS: Bei DV Data TX ist ,,Auto” voreinge-
stellt. In diesem Fall sendet der Transceiver die
Daten automatisch, wenn man sie Uber die Tastatur
des angeschlossenen PCs eingibt bzw. je nach
Bedienung der genutzten Software.

< AnschlieBen des PCs
Transceiver wie abgebildet mit dem optionalen Kabel
an den PC anschlieen.

USB-Kabel
(gesondert zu beschaffen)

PC

\/
Zum
USB-Port

<0l

Buchse

& ~eE={D=Cxan
OPC-2350LU

HINWEIS: Vor Beginn folgende Einstellungen vor-
nehmen:
* Bei GPS Select eine andere Einstellung als
»External GPS*“ wahlen.
(MENU > GPS > GPS Set > GPS Select)
e Bei GPS Out Einstellung ,,OFF*“ wahlen.
(MENU > SET > Connectors > USB (B)/DATA
Function > GPS Out)

Wenn ein USB-Kabel verwendet wird

(Gesondert zu beschaffen)

e Bei USB (B) Function Einstellung ,,DV Data“
wahlen.
(MENU > SET > Connectors > USB (B)/DATA
Function > USB (B) Function)

Wenn ein optionales Kabel fiir Datenkommuni-

kation verwendet wird

¢ Bei DATA Function Einstellung ,,DV Data®“ wahlen.
(MENU > SET > Connectors > USB (B)/DATA
Function > DATA Function)
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< Einstellungen fiir die

Datenkommunikation
Die PC-Software fur die Datenkommunikation muss
folgendermaBen konfiguriert werden:

e Port: COM-Portnummer, die vom 1C-9700
genutzt wird*'.

e Baud-Rate: 4800/9600 bps*2

e Datenbits: 8 bit

e Paritatsbit: none

e Stoppbit: 1 bit

e Steuerung: Xon/Xoff

*1 Je nach PC-Umgebung kann die COM-Portnummer, die
vom IC-9700 genutzt wird, hoher als 5 sein. In diesem
Fall wahlt man eine Applikation, die die Vergabe einer
Nummer Uber 5 erlaubt.

*2 Baud-Rate bei Data Speed wahlen.

(MENU > Connectors > USB (B)/DATA Function >
DV Data/GPS Out Baud Rate)

< Daten senden

1. Eigenes Rufzeichen, das der Gegenstation, das
des Repeaters usw. einstellen.

Handbuch der Anwendersoftware fir die Daten-
kommunikation beachten.

Wenn Daten direkt Gber den PC eingegeben
werden, sendet der Transceiver diese je nach
Software und Einstellung automatisch.

®Wenn bei DV Data TX die Einstellung ,,PTT“ gewahlt

ist, oder die [PTT]-Taste Taste driicken,
um die Daten bzw. die Sprachsignale zu senden.
(MENU > DV/DD Set > DV Data TX)

®Before transmitting, the transceiver sends approxi-
mately 500 milliseconds of carrier sense.

2.

3.

HINWEIS:

e Fir die Datenkommunikation kénnen nur ASCII-
Code-Zeichen genutzt werden.

e Mit einem DV-Sprachsignal lassen sich bis zu 20
Zeichen lange Meldungen senden. (S. 10-14)

¢ Unter Umstanden kann es in Abh&angigkeit vom
verwendeten PC und der genutzten Datenkommu-
nikations-Software zu Datenverlusten kommen.

¢ Bei Sprach- oder Datenkommunikation kann es
bei QSOs zwischen verschiedenen Zonen tber
das Internet infolge unzureichenden Datendurch-
satzes zum Verlust von Datenpaketen kommen.
In diesem Falle erscheint im Display des 1C-9700
ein ,L“
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Datenkommunikation

< Schneller DV-Datenbetrieb
Das Senden von Daten mithilfe des schnellen DV-Da-
tenbetriebs erfolgt wie unten aufgefuhrt.
®Der schnelle DV-Datenbetrieb ist mit folgenden
Transceivern moglich
IC-9700, ID-31A/E PLUS, ID-4100A/E, ID-
5100A/E*, oder ID-51A/E (PLUS, PLUS2, 50th-An-
niversary-Modell). (Stand Mérz 2019)
* nur bei Transceivern mit einer Firmware-Revision der
CPU ab M 1.10, S 1.00, C 1.10 und DSP 1.10 oder
neuer.

1. Das , DV Fast Data“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » [SET > DV/DD SET > DV Fast Data |

2. ,Fast Data“ berlhren.
3. Zeile ,,ON“ bertihren.

4. Zum SchlieBen des ,, DV Fast Data“-Fensters
driicken.

10-23
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Digitale Squelch-Funktionen

Der Digital-Squelch &ffnet nur, wenn ein empfangener
Anruf das eigene Rufzeichen oder den passenden
Digitalcode enthélt. Dadurch hat man die Méglichkeit,
bei stummgeschaltetem Transceiver auf ganz be-
stimmte Anrufe zu warten.

Die digitalen Squelch-Funktionen lassen sich unab-
héngig fur den VFO- und Speichermodus, die Anruf-
kanéle und den Betrieb im DR-Modus einstellen.

< Digitalen Rufzeichen-Squelch einstellen
1. driicken.
2. [D.SQL] mehrmals bertihren, um ,DSQL" zu
wahlen.
® Jede Beriihrung wahlt zwischen ,,DSQL", ,,CSQL"
oder ,,OFF*“.
FUNCTION

PAMP/| [ a6c

WO D.SOL
3. (EXIT) driicken, um das Funktionsfenster zu
schlieBen.

—— DSQL“
erscheint.

¢ Wenn ein Signal empfangen wird, das ein passendes
Rufzeichen enthalt, 6ffnet die Rauschsperre und das
Signal ist hérbar.

®Signale ohne passendes Rufzeichen 6ffnen die
Rauschsperre nicht, das Signal ist nicht hérbar, aber
das S-Meter zeigt die Signalstarke an.

HINWEIS:

¢ Den digitalen Rufzeichen-Squelch NICHT ver-
wenden, wenn man ein QSO mit zwei oder mehr
Stationen hat, weil die Rauschsperre dann nur
offnet, wenn das Signal das eigene Rufzeichen
enthalt.

¢ Auch bei geschlossenem digitalen Rufzeichen-
Squelch kénnen im DV-Modus Daten empfangen
werden.
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< Digital-Code-Squelch einstellen
1. driicken.
2. [D.SQL] mehrmals bertihren, um ,CSQL" zu
wahlen.
® Jede Berlihrung wahlt zwischen ,,DSQL", ,,CSQL“
oder ,,OFF*.

WOK D.50L

[D.SQL] 1 Sek. lang berthren.
drehen, um einen Digital-Code zu
wahlen.

o

e wahlbar: 00 bis 99
@ [DEF] 1 Sek. lang berthren, um zum voreingestellten
Wert zurlickzukehren.

5. driicken, um das Funktionsfenster zu
schlieBen.

B, CSQL”
erscheint.

e .CSQL" wird angezeigt.

HINWEIS: Auch bei geschlossenem digitalen
Rufzeichen-Squelch kédnnen im DV-Modus Daten
empfangen werden.
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Repeater-Daten und -Informationen lassen sich fir
den schnellen und einfachen Aufruf in bis zu 2500
Repeater-Datensatzen in der Repeater-Liste spei-
chern, die bis zu 50 Repeater-Gruppen enthalten
kann.

Programmierte Repeater-Datensétze sind Voraus-
setzung fur den Betrieb im DR-Modus. Gruppen und
Eintrage kdnnen hinzugefigt und bearbeitet werden.

Sechs Kommunikationstypen sind fiir die einzelnen
Repeater-Datensatze wéhlbar:

e DV-Repeater

e DV-Simplex

* FM-Repeater

e FM-Simplex

e DD-Repeater

e DD-Simplex

< Struktur der Repeater-Datensatze
Repeater-Datensatze kénnen folgende Daten bzw.
Informationen enthalten (Details siehe Seite 10-26):

e TYPE: Kommunikationstyp

e NAME: Repeater-Name

e SUB NAME: Repeater-Beiname

e CALL SIGN: Repeater-Rufzeichen und

Port-Buchstabe
Gateway-Repeater-Rufzeichen
und Port-Buchstabe ,G*
Gateway-IP-Adresse
Repeater-Gruppe
Einstiegs-Repeater
Einstiegs-Repeater-Empfangs-
frequenz

* GW CALL SIGN:

e GW IP ADDRESS:
e GROUP:

o USE(FROM):

e FREQUENCY:

e DUP: Duplex-Ablagerichtung

e OFFSET FREQ: Repeater-Offsetfrequenz

e TONE: Ton-Einstellung

e REPEATER TONE: Repeater-Ton

e POSITION: Genauigkeit der Positionsdaten
e | ATITUDE: Breitengrad

¢ | ONGITUDE: Langengrad

e UTC OFFSET: Abweichung von der UTC
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TIPP:

¢ Fir die einfache Bedienung des Transceivers ist
eine Repeater-Liste vorprogrammiert. Bei einem
Total-Reset wird diese geldscht. Es ist daher
ratsam, die im Transceiver vorhandene Repea-
ter-Liste mithilfe der optionalen Cloning-Software
CS-9700 auf einem PC oder einer DS-Karte zu
speichern.

¢ Die Repeater-Liste steht auf der Icom-Website
zum Download bereit.
http://www.icom.co.jp/world/support/download/firm/index.html

Beispiel: Eintrdge im Repeater-Datensatz fur den
Repeater ,Hirano“

MAME
SUB NAME:
CALL SIGN:
REFEATER LEST EDNT (DN Repaater)

GW CALL 3IGM:

IPEYHH G
GROUP:
13; lapan

LISE (FROM):
FRECQIUENCY:

REFEATER LEST Em{lh' Repeater]
DUR:
OFFSET FREQ
POSITION

LATITUDE:

REFEATER LEST EDNT [V Repaater]
LONGITUDE

195" 34 OO'E

UTC OFFSET:
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Nachfolgend wird beschrieben, wie man fiir einen

neuen Repeater einen Repeater-Datensatz program-
miert. Welche Daten programmiert werden missen, A B 12:00 NEEEN
héngt von der jeweiligen Nutzung des Repeaters ab.

HINWEIS: Damit eine neuer Repeater-Datensatz
programmiert werden kann, muss dabei unbedingt
das Rufzeichen des Repeaters eingegeben werden.

< Erforderlicher Inhalt fiir die Kommunikation

Inhalt des Nutzung als Nutzung als Nutzung als

Repeater- Einstiegs- Ziel- FM- Simplex (FROM)
Datensatzes Repeater Repeater Repeater
TYPE DV DD DV DD FM . DV . DD _FM

Repeater Repeater Repeater Repeater Repeater Simplex Simplex Simplex
NAME (@) O (@) (@) O O (@) O
SUB NAME @) O (@) @) O O O O
CALL SIGN ° { [ ) [ ) O N/A N/A N/A
GW CALL ¢
SIGN (fiir Gate- { [ { N/A N/A N/A N/A
way-Anrufe)

SN N/A ° N/A ° N/A NA NA  NA
GROUP O (@) O O (@)
USE(FROM) ( (@) (@) (] [
FREQUENCY ° (@) O ] ] o ]
DUP () N/A (@) N/A () N/A N/A N/A
rEoFT ° N/A o N/A ° NA O NA O NA
TONE N/A N/A N/A N/A (@) N/A N/A O
St N/A N/A N/A N/A o N/A N/A o
POSITION (@) O (@) (@) O O (@) O
LATITUDE (@) O (@) O O O (@) O
LONGITUDE (@) O (@) (@) O O (@) O
UTC OFFSET @) O (@) O O O (@) O

®: Muss eingegeben werden
O: Kann eingegeben werden
N/A: Nicht verfigbar

10-26



10. D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Repeater-Datensatze programmieren

< Repeater-Datensétze programmieren

Schritt 1. Repeater-Gruppe wéhlen

Schritt 2. Kommunikationstyp wahlen

1. Das ,DV/DD MEMORY“-Fenster 6ffnen.
(MEND) » |(2) > DV/DD MEMORY |

. &

o DVARALY DV GW

SET

Your Call Epgrn

3. Repeater-Gruppe berlihren, zu der der neue

Repeater hinzugeflgt werden soll.
REPEATER GROUP

13: Japan

14:; Latin America

15: Dceania

16: Poland

¢ Die Repeater der gewahlten Gruppe werden angezeigt.

4. driicken.
5. Zeile ,,Add” berlthren.

§ SKIP

H o
" Edit b

Lo sxip all O - =

e Das ,,REPEATER LIST EDIT“-Fenster wird angezeigt.

1. ,TYPE" berthren.

2. Zeile mit dem Kommunikationstyp berihren
¢ DV Repeater: Repeater-Betrieb im DV-Modus.
e DV Simplex: Simplex-Betrieb im DV-Modus.
e FM Repeater: Repeater-Betrieb im FM-Modus.
e FM Simplex: Simplex-Betrieb im FM-Modus.
e DD Repeater: Repeater-Betrieb im DD-Modus.
e DD Simplex: Simplex-Betrieb im DD-Modus.

Schritt 3. Repeater-Name programmieren

1. Zeile ,NAME® berlUhren.
2. Einen bis zu 16 Zeichen langen Namen eingeben.
3. Eingabe durch Beriihren von [ENT] abschlieBen.

Schritt 4. Repeater-Beiname programmieren

1. ,SUB NAME*® berihren.
2. Einen bis zu 8 Zeichen langen Namen eingeben.
3. Eingabe durch Beriihren von [ENT] abschlieBen.

Schritt 5. Repeater-Rufzeichen programmieren

® Wenn die bei Schritt 2. Kommunikationstyp wahlen ge-
wahlte Einstellung ,,DV Simplex“, ,FM Simplex“ oder ,,DD
Simplex* ist, mit Schritt 8. Andern der Repeater-Gruppe
fortfahren.

~CALL SIGN* berihren.

Repeater-Rufzeichen mit bis zu 8 Zeichen, ein-
schlieBlich Leerzeichen und Buchstabe fir den
Repeater-Node, eingeben.

N —

HINWEIS: Der Buchstabe fiir den Repea-

ter-Node steht an der 8. Stelle und es muss be-

achtet werden, dass sich die Beispiele in dieser

Bedienungsanleitung auf japanische Repeater

beziehen, deren Buchstabenbezeichnung

wie folgt von der europédischen abweicht:

Crossband-Betrieb Uber die unterschiedlichen

Nodes ein- und desselben Repeaters ist még-

lich.

e 1200 MHz:A (B in Japan)

® 430 MHz: B (A in Japan)

® 144 MHz: C (keine 144-MHz-D-STAR-Repeater in
Japan

3. Eingabe durch Beriihren von [ENT] abschlieBen.

» Fortsetzung nachste Seite
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< Repeater-Datensatze programmieren

Schritt 6. Gateway-Repeater-Rufzeichen
programmieren

® Dieser Menlpunkt wird angezeigt, wenn bei Schritt 2.
Kommunikationstyp wahlen ,DV Repeater” oder ,,DD
Repeater” gewahlt ist.

® Die 8. Stelle des in Schritt 5. Repeater-Rufzeichen
programmieren eingegebenen Gateway-Repeater-Ruf-
zeichens wird automatisch auf ,,G* als Gateway-Port
gesetzt. Diese Einstellung kann man also Uberspringen
und mit dem n&chsten Schritt fortfahren.

1. ,GW CALL SIGN“ berthren.

2. Ein bis zu 8 Zeichen (einschlieBlich Leezeichen)
langes Gateway-Repeater-Rufzeichen eingeben.
®Die 8. Stelle des Gateway-Repeater-Rufzeichens

muss entweder ein ,,G“ oder ein Leerzeichen sein.

3. Eingabe durch Berilhren von [ENT] abschlieBen.

Schritt 7. Gateway-IP-Adresse programmieren

® Dieser MenUpunkt wird angezeigt, wenn bei Schritt 2.
Kommunikationstyp wéahlen ,,DD Repeater” gewahlt ist.
»~GW IP ADDRESS* berihren.
IP-Adresse eingeben.
e wahlbar: 0.0.0.1 bis 255.255.255.254
3. Eingabe durch Beriihren von [ENT] abschlieBen.

1.
2.

Schritt 8. Andern der Repeater-Gruppe

1. Zeile ,GROUP* berihren.
2. Gewdlnschte Repeater-Gruppe berihren.
(01 bis 50)

Schritt 9. ,,USE(FROM)“ als Einstiegs-Repeater
einstellen

® Programmierte Repeater kdnnen als Einstiegs-Repeater
fur den DR-Modus genutzt werden. Wenn kein Ein-
stiegs-Repeater genutzt werden soll, wahlt man ,NO“
und fahrt mit Schritt 15. Genauigkeit der Positionsda-
ten wahlen fort. In diesem Fall erscheint der Repeater
nicht bei ,FROM*.

1.
2.

+~USE(FROM)“ berlhren.
+YES® berlihren, um den Repeater als Einstiegs-
Repeater zu nutzen.

Schritt 10. Einstiegs-Repeater-Frequenz
programmieren

1. ,,FREQUENCY* berlhren.
2. Die Repeater-Frequenz eingeben.
3. Eingabe durch Berihren von [ENT] abschlieBen.
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Schritt 11. Duplex-Ablagerichtung einstellen

® Wenn man bei Schritt 2. Kommunikationstyp wahlen
»,DV Simplex“ oder ,,FM Simplex®“ wahlt, wird dieser
MenUpunkt nicht angezeigt.

® ,,DUP- ierscheint automatisch, wenn im vorherigen
Bedienschritt eine Einstiegs-Repeaterfrequenz program-
miert wurde. Falls erforderlich, kann man die Ablagerich-
tung &ndern.

~DUP* berUhren.

Gewtlinschte Ablagerichtung berthren.

e OFF: Duplex-Funktion ausgeschaltet.

e DUP-: Die Sendefrequenz liegt um den Betrag der im
nachsten Bedienschritt einzustellenden Repea-
ter-Frequenzablage unterhalb der Empfangs-
frequenz.

¢ DUP+:Die Sendefrequenz liegt um den Betrag der im
nachsten Bedienschritt einzustellenden Repea-
ter-Frequenzablage oberhalb der Empfangsfre-
quenz.

N —

Schritt 12. Repeater-Frequenzablage
programmieren

® Wenn man bei Schritt 2. Kommunikationstyp wahlen
»,DV Simplex“ oder ,,FM Simplex* wahlt, wird dieser
MenUpunkt nicht angezeigt.

® Die Frequenzablage* wird automatisch eingestellt, wenn
im Schritt 9. Einstiegs-Repeater-Frequenz program-
mieren eine Einstiegs-Repeaterfrequenz programmiert
wurde. Falls erforderlich, kann man die Ablagerichtung
andern.
* Die werksvoreingestellten Frequenzablagen variieren je

nach L&nderversion.

1. ,,OFFSET FREQ* beriihren.
2. Die Frequenzablage eingeben.
e wéhlbar: 0.000.00 bis 99.999.9 MHz
3. Eingabe durch Berlihren von [ENT] abschlieBen.

Schritt 13. Repeater-Ton einstellen

® Wenn man bei Schritt 2. Kommunikationstyp wéhlen
»DV Repeater” oder ,,DV Simplex“ wahlt, wird dieser
MenUpunkt nicht angezeigt.

~TONE“ berthren.

Gewlinschte Option berlhren.

e OFF: Repeater-Ton ausgeschaltet.

e TONE: Wahlen, wenn der Repeater zur Aktivierung
einen Repeater-Ton bendtigt.

e TSQL: Wahlen, wenn man den Tone-Squelch beim
Simplex-Betrieb nutzen mdchte.

N —

» Fortsetzung nachste Seite
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< Repeater-Datensatze programmieren

Schritt 14. Wahl des Repeater-Tons

® Wenn man bei Schritt 2. Kommunikationstyp wahlen
»,DV Repeater” oder ,,DV Simplex“ wahlt, wird dieser
MenUpunkt nicht angezeigt.

® Diese Wahl ist erforderlich, wenn bei Schritt 13. Repea-

ter-Ton einstellen ,TONE“ oder ,TSQL“ gewahlt ist.

1. ,REPEATER TONE" berthren.

2. Repeater-Ton-Frequenz einstellen, dann [ENT]
berihren.

3. dricken.

Schritt 15. Genauigkeit der Positionsdaten wahlen

® Wenn die Repeater-Suchlauffunktion nicht genutzt oder
die Entfernung bis zum Repeater nicht benétigt wird, ist
die Einstellung ,,OFF“ zu wé&hlen und mit Schritt 18. Ab-
weichung von der UTC programmieren fortzufahren.

—

»~POSITION® berUhren.

Die gewuinschte Genauigkeit berUhren.

* None: Wéhlen, wenn fir den Repeater keine
Positionsdaten verfligbar sind.
Wahlen, wenn flr den Repeater nur
grobe Positionsdaten verflugbar sind.
Wahlen, wenn fir den Repeater ge-
naue Positionsdaten verfiigbar sind.

e Approximate:

e Exact:

Schritt 16. Breitengrad programmieren

® Diser MenUpunkt erscheint nur, wenn im vorherigen
Schritt 15. Genauigkeit der Positionsdaten wahlen
»Approximate“ oder ,,Exact” gewahlt ist.

1. Zeile ,LATITUDE" berthren.
2. Breitengrad eingeben.
®Zur Eingabe einer nérdlichen Breite ,N“ und zur
Eingabe einer siudlichen Breite ,,S“ wéahlen.
3. Eingabe durch Beriihren von [ENT] abschlieBen.

Schritt 17. Ldngengrad programmieren

® Diser Menupunkt erscheint nur, wenn im vorherigen
Schritt 15. Genauigkeit der Positionsdaten wahlen
LApproximate® oder ,Exact” gewahlt ist.

1. Zeile ,LONGITUDE" berihren.
2. Langengrad einstellen.
®Zur Eingabe einer dstlichen Léange ,,E* und zur Ein-
gabe einer westlichen Lange ,W* wahlen.
3. Eingabe durch Beriihren von [ENT] abschlieBen.
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Schritt 18. Abweichung von der UTC
programmieren

® Die Abweichung von der UTC (Universal Time Coordina-
ted) bezieht sich auf die Ortszeit am Standort des Repe-
aters. Diese Information ist fir Gateway-Anrufe Uber
weit entfernte Repeater zweckmaBig.

1. ,UTC OFFSET*" berlhren.

2. Zeitverschiebung zwischen UTC und Ortszeit
einstellen, dann [ENT] berihren.

3. dricken.

Schritt 19. Repeater-Datensatz speichern

1. Zeile ,<<Add Write>>"“ berihren.

e Ein Bestétigungsfenster erscheint.

<YES> berihren.

¢ Die programmierten Inhalte werden gespeichert und
die Anzeige kehrt zur gewahlten Repeater-Gruppe

zurlick.

2.

TIPP: Programmierung abbrechen:
1. drlcken, ,,Cancel edit?“ erscheint.
2. <YES> berihren.

SPACE

e Die programmierten Inhalte werden nicht gespei-
chert und die Anzeige kehrt zur gewéhlten
Repeater-Gruppe zurtick.
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< Editieren von Repeater-Daten
Programmierte Daten und Informationen von Repea-
tern lassen sich bei Bedarf editieren. Dies kann not-
wendig sein, wenn Fehler vorhanden sind, Einstellun-
gen geandert oder Informationen hinzugefligt werden

mussen.

1. Das ,,REPEATER GROUP“-Fenster 6ffnen. 7.
(MEND) » |(2) > DV/DD Memory > Repeater List | S

2. Die Repeater-Gruppe berlihren, der der zu editie- | A Overwrite?
rende Repeater zugeordnet ist. el

REPEATER GROUP

‘ YES NO
| %
- =

¢ Die geanderten Inhalte werden gespeichert und
die Anzeige kehrt zur gewahlten Repeater-Gruppe
zuriick.

8. Zum SchlieBen des ,,REPEATER LIST“-Fensters
mehrfach drlcken.

13: Japan

14; Latin America

15 Oceania

16: Poland

5. Gewiinschte Anderungen vornehmen.
®Details siehe Seiten 10-27 bis 10-29.

6. Nach erfolgter Anderung Zeile ,<<Overwrite>>*
berthren.

REFEATER LIST EDIT (O Repeater]
LONGITUDE

UTC OFFSET:

<cAdd Wirite»>

O IR rWTTLE %

¢ Ein Bestatigungsfenster erscheint.
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< Loschen von Repeater-Daten

1. Das ,,REPEATER GROUP“-Fenster 6ffnen. HINWEIS: D ktuell im DR-Mod -
(MENU) » [(2) > DV/DD Memory > Repeater List s Jeraxtuet im Dn-vlodus genutzte
|( ) A . | Repeater-Datensatz kann nicht bearbeitet oder ge-
2. Zeile der Repeater-Gruppe berihren, zu der der l6scht werden. Vor dem Bearbeiten oder Léschen
zu l6schende Repeater-Datensatz gehort. dieses Datensatzes muss fiir den DR-Modus ein
anderer Repeater-Datensatz gewéahlt werden.

REPEATER LIST

13: Japan

14: Latin America

15 Oceania

16: Poland

3. Zeile des zu I6schenden Repeater-Datensatzes

1 Sek. lang berlhren.
REPEATER LIST GROUP 13
Hiranauleom

Osaka N3 THH &
koma

JPIYHI A

IPIYID A

JRIVH A
4. Zeile ,,Delete” berthren.
SKIP All OFF

& MWiowe

¢ Die gewahlte Repeater-Datensatz wird aus der Liste
geldéscht und die Anzeige kehrt zur gewahlten Repea-
ter-Gruppe zurlck.
6. Zum SchlieBen des ,,REPEATER LIST“-Fensters

mehrfach driicken.
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< Erganzen von Repeatern mithilfe der

< Andern der Anzeigereihenfolge

der Repeater
Falls erforderlich, kann man die Anzeigereihenfolge
der Repeater-Datensétze innerhalb der Repeater-
Gruppe andern.

Beispiel: ,,Hirano/lcom*“ vor ,Nakano“ schieben.

1. Das ,,REPEATER GROUP“-Fenster 6ffnen.
(MEND) » |(2) > DV/DD Memory > Repeater List |

2. Zeile der Repeater-Gruppe berthren, zu der der
zu verschiebende Repeater-Datensatz gehort.

4: Latin America

5 Dedania

B Poland

3. Zeile des zu verscheibenden Repeater-Daten-

satzes 1 Sek. lang berthren.
REPEATER LIST GROUP 13
Hirana/leom
V3THH &

koma
JP3YHI A

JIP3YID A

Tanimachi
Oaka JRIVH A

WS sxiP Al OFF

5. Repeater beriihren, vor dem der Repeater-
Datensatz eingefligt werden soll.
Blinkt

<<hiove Enda>

® Der Repeater-Datensatz wird vor dem gewahlten
Repeater eingeflgt.
®Berlhren der Zeile ,,<<Move End>>" bewegt den Re-
peater-Datensatz an das Ende der Repeater-Gruppe.
6. Zum SchlieBen des ,REPEATER LIST“-Fensters
mehrfach dricken.
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1.

w

RX-History
Das ,,RX HISTORY“-Fenster 6ffnen.

MEND » [(2) > CD |

MAIN DIAL) drehen, um den in die Repeater-Liste
zu Ubernehmenden Repeater anzuzeigen.
1559 8

RPFT: Hiranouloom
201902727 11:23:04

e Beal o

[DETAIL] berthren.
drehen, um ,RXRPT1“ und ,RXRPT2“
anzuzeigen.

RMRPTI:
JIPIYHH G

R
JP3YHH A
Hirana/lcom

390,00 DY

drlicken.
Zeile ,Add To Repeater List“ berthren.

Repeater-Rufzeichen bertihren, das hinzugefligt

werden soll.
ADD TO REPEATER LIST

e Das ,,REPEATER LIST EDIT“-Fenster wird angezeigt.
Das gewéhlte Repeater-Rufzeichen wird automatisch
programmiert.

®Bearbeiten von Repeater-Daten siehe Seiten 10-27
bis 10-29.

Zeile ,,<<Add Write>>“ berlhren.

¢ Ein Bestétigungsfenster erscheint.

<YES> berihren.

e Die Daten und Informationen werden im Repeater-
Datensatz gespeichert und die Anzeige kehrt zum
»~RX HISTORY“-Fenster zurlick.
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< Ubersprungeinstellung fiir den
DR-Suchlauf

Fir den DR-Suchlauf kann man bestimmte Repeater

beim Suchlauf Uberspringen, wodurch der Suchlauf

schneller und die Auswahl beschleunigt wird. Es ist

maoglich, einzelne Repeater oder alle Repeater einer

Gruppe vom Suchlauf auszunehmen.

®Wenn ein Repeater mit einer Ubersprungmarkie-
rung versehen wird, erhalt er fur ,USE (FROM)*
automatisch die Einstellung ,,NO“. In diesem Fall
lasst er sich auch nicht mehr als Einstiegs-
Repeater bei ,,FROM*“ wahlen.

<Individuelle Ubersprungeinstellung>
1. Das ,REPEATER GROUP“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » |(2) > DV/DD Memory > Repeater List |

2. Zeile mit der Repeater-Gruppe berthren, der der
Repeater zugeordnet ist, der beim DR-Suchlauf
Ubersprungen werden soll.

13: Japan

14: Latin America

15 Dceania

B Poland

3. Zeile mit dem zu Uberspringenden Repeater 1

Sek. lang berlhren.
REPEATER LIST GROUP 13
Hirana/loom

NI HH A
korma

Osaka JP3YHI A
IPYID A

JRIVH A

JP3YHH &

JPEYHI A

IP3YID A

JRIVH A

e . SKIP* erscheint innerhalb der Zeile des Repeaters
®,SKIP“ erneut berlihren, um die SKIP-Markierung
wieder zu entfernen.
®Wenn ,,SKIP All ON“ gewé&hlt ist, werden alle
Repeater der betreffenden Repeater-Gruppe beim
DR-Suchlauf Gbersprungen.
5. Zum SchlieBen des ,,REPEATER LIST“-Fensters

mehrfach driicken.

<Ubersprungeinstellung fiir Repeater-Gruppen>

Bei gedffnetem ,,REPEATER GROUP“-Fenster
driicken, dann ,,SKIP All ON“ beriihren, um
alle Repeater der betreffenden Repeater-Gruppe

beim DR-Suchlauf zu Uberspringen
AR MENLY LK

SKIP &1l OM

SKIP All QOFF n

® ,,SKIP All OFF* bertihren, um die SKIP-Markierung der
Repeater-Gruppe wieder zu entfernen.

TIPP:

e Wenn man im ,FROM SELECT"“-Fenster ,Repea-
ter List“ wahlt, lassen sich die Ubersprungein-
stellungen in gleicher Weise wie zuvor beschrie-
ben vornehmen.

Repeater List

Mear Repeater

TH Hetory

e Wenn im ,,DR“-Fenster,,FROM*“ gewahlt ist,
driicken und dann die Ubersprungein-
stellungen wie unten gezeigt vornehmen.
drehen, um ,,SKIP zu wahlen. An-
schlieBend ,,SKIP* beriihren.

(i1
GPS Information

<<REC Starte>

] -
FIL3 = Hirano
= AFRIM000

®,,SKIP“ erscheint im Feld ,,FROM*“.
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< Repeater-Gruppennamen eingeben oder bearbeiten

1. Das ,REPEATER GROUP“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » |(2) > DV/DD Memory > Repeater List |

2. Repeater-Gruppe 1 Sek. lang beriihren, deren
Name eingegeben oder gedndert werden soll.
REPEATER GROLP

Edit Mame

4. Einen bis zu 16 Zeichen langen Gruppennamen

eingeben und dann [ENT] berihren.
GROUP MAME

= My Town —

FRERRRERER «
FREPERTREM (-
+» TNTVER W \Q

aba12 g P! PGERGE™ T P

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, a bisz, 0 bis 9,! , #$ % &’ ()*
+,-./:1;<=>?2@[\] " _"{I}"(Leerzeichen)

5. Zum SchlieBen des ,REPEATER GROUP“-Fens-
ters mehrfach driicken.
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10. D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Ziel (YOUR)-Rufzeichen

<¢ Ziel-Rufzeichen programmieren
Your-Rufzeichen als Ziel lassen sich manuell pro-
grammieren. Wenn das Ziel-Rufzeichen bei ,TO“
eingestellt ist, kann man dieses Rufzeichen anrufen,
auch wenn man den aktuellen Standort der Station
nicht kennt

Bis zu 300 Ziel-Rufzeichen lassen sich programmieren.

Beispiel: Programmieren von ,Rick/JM1ZLK*" als
Ziel-Rufzeichen.

Das ,,YOUR CALL SIGN“-Fenster 6ffnen.
(MEND) » [DV/DD Memory > Your Call Sign |

driicken.
Zeile ,Add“ berUhren.

Edit

Mowe

Delete

Zeile ,NAME" beruhren.

WOLIR CALL SHGh EDIT

CALL 3IGN:

<cAdd Wiritg»>

Einen Stationsnamen mit bis zu 16 Zeichen ein-
geben und dann [ENT] berthren.
MAME
~— Tom

FWEFTTURNERE
ERERERRREN (-
¢ THATVERW

ko2 @ RPACET MM o

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, a bisz, 0bis 9,! ,#$% &’ ()*
+,-./1;<=>?2@[\]"_"{I}" (Leerzeichen)

,CALL SIGN*“ berlihren.

CALL 5IGN:

orhdd Wiritex> %

10-35

Ziel-Rufzeichen mit bis zu 8 Zeichen (einschlieB3-

lich Leerzeichen) eingeben, dann [ENT] berihren.
CALL SIGM

-

= JGILUK

AWERFTYTTOF «

TeETETTRT
THREVENW

e M PEEE RN S

LR

Zeile ,,<<Add Write>>"“ berlihren.
WOUR CALL SHGH EDIT i
MAME

CALL IGN:

<Al Wirite>>

e Ein Bestétigungsfenster erscheint.
<YES> berihren.

A ME
A Add write?
CaAl

10. Zum SchlieBen des ,YOUR CALL SIGN“-Fensters
mehrfach driicken.

TIPP:

Programmierung abbrechen:

driicken, ,,Cancel edit?* erscheint.

»YES® berlihren, um die Eingabe abzubrechen und
zum ,,YOUR CALL SIGN“-Fenster zurtickzukehren.

B, M
Cancel edit?

Ziel-Rufzeichen bearbeiten
Zum Bearbeiten des Ziel-Rufzeichens bei Schritt 3
,Edit” berthren.

i Edit

Move

Delete




10. D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Ziel (YOUR)-Rufzeichen

< Ziel-Rufzeichen l6schen

1.

Das ,YOUR CALL SIGN“-Fenster 6ffnen.
(MENU) » [DV/DD Memory > Your Call Sigm

Zu l6schendes Ziel-Rufzeichen 1 Sek. lang
berthren.

IMI1ZLKE

JG3LUK

Zeile ,Delete” beriihren.

" Edit

Mowe

Delete m

¢ Ein Abfragefenster erscheint.
<YES> berihren.

A Delete?
il ]

® Das gewdhlte Ziel-Rufzeichen wird geléscht und
die Anzeige kehrt zum ,YOUR CALL SIGN“-Fenster
zuriick.
Zum SchlieBen des ,,YOUR CALL SIGN“-Fensters
mehrfach driicken.

HINWEIS: Das aktuell im DR-Modus genutzte
Ziel-Rufzeichen kann nicht bearbeitet oder ge-
I6scht werden. Vor dem Bearbeiten oder Léschen
dieses Ziel-Rufzeichens muss fir den DR-Modus
ein anderes Ziel-Rufzeichen gewahlt werden.

< Andern der Anzeigereihenfolge der

Ziel-Rufzeichen
Falls erforderlich, kann man die Anzeigereihenfolge
der Ziel-Rufzeichen &ndern.
So lassen sich die am haufigsten genutzten Rufzei-
chen ganz oben in der Liste platzieren.

Beispiel: Ziel-Rufzeichen ,,Rick“ vor ,Eddy* schieben.

1. Das ,YOUR CALL SIGN“-Fenster 6ffnen.
(MEND) » [DV/DD Memory > Your Call Sign |

2. Zu verschiebendes Ziel-Rufzeichen 1 Sek. lang
berihren.

IMTZLK

JIGILUE

3. Zeile ,Move*“ berlUhren.

" Edit

Delete

4. Die Stelle wahlen, Uiber der das zu bewegende
Ziel-Rufzeichen eingefligt werden soll,

Blinkt

IMTZLK

JGILUE

<ohdowe Emd>> h

e Beim Verschieben blinkt ,DESTINATION® oben im
Fenster.

e Das zu bewegende Rufzeichen wird oberhalb des
gewahlten eingeflgt.

®Wenn man ,,<<Move End>>“ wéhlt, wird das gewahl-

te Ziel-Rufzeichen an das Ende der Liste bewegt.
5. Zum SchlieBen des ,YOUR CALL SIGN“-Fensters
mehrfach driicken.
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10. D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Sind die Einstellungen korrekt?

Wenn man einen Gebietsanruf macht und die Gate-
way-Anrufeinstellungen gewahlt sind, sendet der
Ziel-Repeater, der bei ,,TO“ gewahlt ist, wdhrend man
sendet.

In diesem Fall kénnen Stationen, die diesen Repeater
als Einstiegs-Repeater nutzen, nicht auf ihn zugreifen
(siehe Abbildung).

IMMER sicherstellen, dass nach einem Gateway-
Anruf bzw. nach Beendigung einer Gateway-Funk-
verbindung bei ,,TO“ ,,CQCQCQ" eingestellt ist.

Beispiel: JG3LUK mochte einen Gebietsanruf machen.

Hirano-Repeater Kirkland-Repeater

[CQ D-STAR Hirano, this is JG3LUK

through JP3YHH port A for a Local call... N His setting is wrong!
\ | can’t access the repeater!
S
INTERNET- ©
Anrufer O | co
(JG3LUK) ° | s50s
B ora, [hroU o, )
e 9\:*\’\ / 3l g " IRy S
S (O“Q“3 po”A
GOO\’\)‘(\\ \03\\ .
G (0P Angerufene Station
S —
Hirano-Gebiet Kirkland-Gebiet

Fehlerhafte Einstellung bei JG3LUK

HINWEIS: Mit dieser falschen Einstellung ist zwar
ein Gebietsanruf méglich, aber der Ziel-Repeater,
der bei ,,TO* gewahlt ist, sendet ebenfalls.

Aus diesem Grunde kdnnen die Stationen in Funk-
reichweite des Ziel-Repeaters diesen vortiberge-
hend nicht als Einstiegs-Repeater nutzen.

Das Ziel (,TO") ist falsch eingestellt.

Korrekte Einstellung
B 12:00 XN

SkIP
IPEYHH A

Fur einen Gebietsanruf muss als Ziel
(-, TO") ,,CQCQCQ" eingestellt sein.
Details siehe Seite 11-13.
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11. DV-GATEWAY-FUNKTION

DV-Gateway-Funktion

Auch wenn man keinen D-STAR-Repeater direkt

erreichen kann, sind mit der DV-Gateway-Funktion

Gateway-Anrufe mdéglich. Daflr gibt es zwei Modi:

den Terminal- und den Access-Point-Modus.

® Andere Stationen kdnnen ebenfalls direkt Uber die
DV-Gateway-Funktion kommunizieren, wenn sie Rufzei-
chen-Routing verwenden.

® Mit der DV-Gateway-Funktion sind jedoch keine
Gebietsanrufe moglich.

WICHTIG:

e \/or dem Betrieb im Terminal- oder Access-Point-
Modus missen Sie priifen, ob dies in Inrem Land
zuldssig ist.

e Eigenes Rufzeichen (MY) bei einem Gateway-
Server registrieren.*

e Das im Transceiver oder in der Software RS-
MS3A bzw. RS-MS3W eingegebene Terminal-/
Access-Point-Rufzeichen muss bei einem Gate-
way-Repeater/Server registriert werden, auf dem
die Steuer-Software RS-RP3C installiert ist.*

* Fragen Sie Ihren Gateway-Repeater-Administrator
zu Details.

HINWEIS: Nutzung DV-Gateway-Funktion

Terminal-Modus

Der Terminal-Modus erméglicht Gateway-Anrufe
Uber das Internet.

Im Terminal-Modus werden keine Signale Uber die
Antenne empfangen oder gesendet.

Verwendung der Funktion ,Internes Gateway*:

Gegenstation

AN

D-STAR-Repeater j

An die [LAN]-Buchse anschlieBen.

Access-Point-Modus

Der Access-Point-Modus ermdéglicht es anderen
D-STAR-Transceivern ferngesteuert” Gateway-Anru-
fe Uber einen Access-Point-Transceiver zu senden.

Verwendung der Funktion ,Internes Gateway*:

Remote D-STAR-
Transceiver*?

Access-Point ¥ \Gegenstation

0
iy

D-STAR-Repeater
An die [LAN]-Buchse anschlieen.

* Innerhalb des Sende- und Empfangsbereichs des Access-Point-
Transceivers. Die Reichweite variiert je nach ortlichen Gegeben-
heiten.

*2 Alle Modelle, sofern sie den D-STAR-Betrieb erlauben. Es ist
nicht moglich, dass mehrere D-STAR-Transceiver gleichzeitig
auf den Access-Point zugreifen.

e Wenn man den Transceiver im Access-Point-Modus betreibt sind zwei Rufzeichen nétig:
eins fur den Access-Point-Transceiver und ein weiteres fir den Remote D-STAR-Transceiver. (S. 4)
e Eine Internetverbindung mit einer IPv4-Global-IP-Adresse fur ein Windows- oder Android-Gerét ist erforder-

lich.

e Wird ein Windows- oder Android-Gerat verwendet, lesen Sie zusatzlich zu dieser Anleitung die Bedienungs-
anleitungen der RS-MS3W bzw. RS-MS3A, die von der Icom-Website heruntergeladen werden kénnen.

(S. 11-11, 11-12)



11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Nutzung der Funktion ,,Externes Gateway“

Auch wenn der Transceiver nicht direkt mit dem Inter-
net verbunden werden kann oder die Internetver-
bindung tber Mobilfunk hergestellt werden soll, ist
es moglich, die DV-Gateway-Funktion mithilfe eines
Windows- oder Android-Geréats, auf dem die
RS-MS3W oder RS-MS3A installiert ist, zu nutzen.
® Zur Verbindung des Transceivers mit einem Windows-
oder Android-Geréat ist das Datenkabel OPC-2350LU
erforderlich.

Terminal-Modus Im ,Gateway Select“-Fenster die Einstellung
»External Gateway“ wéahlen

1. Das ,Gateway Select“-Fenster 6ffnen.
MENU) » |(2) > DV GW > Gateway Select |
Gegen-

station 2. Zeile ,External Gateway (DATA)“ berihren.
Catiraay Sobact 1

OPC-2350LU

Internal Gateway (LAN)

Windows- oder

Android-Gerat
D-STAR-Repeater

Access-Point-Modus

Remote D-STAR-
Transceiver*?

Access-Point i Gegen-

\ station

AN

Windows-

OPC-2350LJ  oder D-STAR-Repeater
Android-Gerat

*2 Alle Modelle, sofern sie den D-STAR-Betrieb erlauben. Es ist
nicht moglich, dass mehrere D-STAR-Transceiver gleichzeitig
auf den Access-Point zugreifen.



11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Terminal-/Access-Point-Rufzeichen

< Beim Betrieb im Terminal-Modus

WICHTIG:

e Eigenes Rufzeichen (MY) bei einem Gateway-
Server registrieren.*

e Das im Transceiver oder in der Software RS-
MS3A bzw. RS-MS3W eingegebene Terminal-/
Access-Point-Rufzeichen muss bei einem Gate-
way-Repeater/Server registriert werden, auf dem
die Steuer-Software RS-RP3C installiert ist.*

* Fragen Sie lhren Gateway-Repeater-Administrator zu

Details.

< Beim Betrieb im Access-Point-Modus

WICHTIG:
¢ Eigenes Rufzeichen (MY) bei einem
Gateway-Server registrieren.”
¢ Das im Transceiver oder in der Software RS-
MS3A bzw. RS-MS3W eingegebene Terminal-/
Access-Point-Rufzeichen muss bei einem Gate-
way-Repeater/Server registriert werden, auf dem
die Steuer-Software RS-RP3C installiert ist.*
* Fragen Sie Ihren Gateway-Repeater-Administrator zu
Details.

® Information

¢ Das Terminal-Rufzeichen sollte aus 8 Zeichen
bestehen. Restliche Zeichen bis zum siebten des
Rufzeichens mit Leerzeichen flllen.

e Als 8. Zeichen einen ID-Suffix zwischen ,A“ und
=F* eingeben.

e Unten gezeigte Rufzeichen sind beispielhaft.

Bei Verwendung der Funktion ,,Internes Gateway“
Das Terminal-Rufzeichen bei ,, Terminal/AP Call sign®
in den Transceiver eingeben. (S. 11-9)

(MENU) » ((2) > DV GW > Internal Gateway Settings >
Terminal/AP Call sign

»

Gegen-
station

eigenes Rufzeichen (MY):
JA3YUA
Terminal-/Access-Point-
Rufzeichen: JASYUA A

D-STAR-Repeater

Bei Verwendung der Funktion ,,Externes Gateway*
Das Terminal-Rufzeichen bei ,, Terminal/AP Call sign®
in der RS-MS3W oder RS-MS3A eingeben.

Gegen-

IC-9700
eigenes Ruf- LJA3YUA A® bei
zeichen (MY):  Terminal/AP Call sign“  D-STAR-Repeater
JA3YUA

in der Software
RS-MS3W oder
RS-MS3A eigeben.

® Information

¢ Das AP-Rufzeichen sollte aus 8 Zeichen bestehen.
Restliche Zeichen bis zum 7. des Rufzeichens mit
Leerzeichen flllen.

¢ Als 8. Zeichen einen ID-Suffix zwischen ,,A“ und
-F* eingeben.

e Unten gezeigte Rufzeichen sind beispielhaft.

Bei Verwendung der Funktion ,,Internes Gateway“
Das Access-Point-Rufzeichen bei ,, Terminal/AP Call
sign“ in den Transceiver eingeben. (S. 11-9)

(MENU) » [(2) > DV GW > Internal Gateway Settings >
Terminal/AP Call sign

»

—
Gegen-

station

AN

eigenes Rufzeichen
(MY): ABYUA
Terminal-/Access-Point-
Rufzeichen: JABYUA A

D-STAR-Repeater

Bei Verwendung der Funktion ,,Externes Gateway*“
Das Access-Point-Rufzeichen bei ,,Terminal/AP Call
sign“ in der RS-MS3W oder RS-MS3A eingeben.

Access-Point

Gegen-
station

1C-97
. €-9700 Windows/Android
eigenes L
Rufzeichen »JASYUAD"bei D-STAR-Repeater
MY): s1erminal/AP Call sign“

in der Software
RS-MS3W oder
RS-MS3A eingeben.

JA3YUA



11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Einrichten des Netzwerks

Bevor man die DV-Gateway-Funktion nutzen kann, HINWEIS: Je nach Internet- oder Mobilfunktarif
muss das Netzwerk eingerichtet werden. fallen eventuell hohe bzw. zusatzliche Entgelte

. fur das Datenvolumen an. Fragen Sie dazu lhren
Verwendung der Funktion ,Internes Gateway* Internet-Serviceprovider.

Siehe Seite 11-5.

Verwendung der Funktion ,,Externes Gateway*

1. Die Verbindung des Gerats*' mit dem Internet
erfolgt Gber einen Router (S. 11-5).

2. Die Verbindung des Gerats*1 mit dem Internet
erfolgt Gber Mobilfunk (S. 11-7).

3. Die Verbindung des Gerats*1 mit dem Internet
erfolgt Gber einen mobilen Router (S. 11-8).

*1 Windows- oder Android-Geréat

*2 \lerbindungen Uber Mobilfunk-
systeme mit Windows-Geraten
maoglich.



11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Einrichten des Netzwerks

< Verbindung des Transceivers mit dem Internet liber einen Router
Fir die Nutzung der DV-Gateway-Funktion ist Fol- Bendtigen eine globale IP-Adresse

gendes erforderlich: ) /
¢ Internetverbindung mit IPv4-Global-IP-Adresse ﬂMI ﬁ%
e Eine dem Windows- oder Android-Gerat zugewiesene *1 | 4

feste*! lokale IP-Adresse. N\

¢ Weiterleitung fur Port 40000
¥

™

*1 Es wird empfohlen, dem Transceiver, Windows- oder
, ) PC-2350L *
Android-Gerét eine feste IP-Adresse zuzuweisen. OPC-2350LU !
*2 Weiterleitung fur Port 40000

1. Globale IP-Adresse

Eine dem Router zugeordnete feste oder dynamische IPv4-Global-IP-Adresse wird benétigt
® Je nach Internet-Serviceprovider kann der Router evil. keine globale IP-Adresse haben.
Wenden Sie sich dann wegen der Einstellung der globalen IP-Adresse an Ihren Internet-Serviceprovider.

2. Einstellen der festen lokalen IP-Adresse

Bei Verwendung eines Routers ist die Einstellung einer festen lokalen IP-Adresse beim Windows- oder Android-
Gerat erforderlich.

® Je nach Router variieren die nutzbaren IP-Adressen. Fragen Sie lhren Internet-Serviceprovider zu Details.

@ Dieselbe IP-Adresse niemals fur zwei oder mehr Geréte nutzen, die an demselben Router angeschlossen sind.
® Fragen Sie den Hersteller Inres Windows- oder Android-Geréts zu Details der Einstellung der IP-Adresse.

Einstellung am Transceiver

Fir die Verwendung der Funktion ,Internes Gateway“ das ,,NETWORK"“-Fenster 6ffnen und Folgendes einstellen:
® Zu Details wendet man sich an den Netzwerkadministrator.

(MENU) » |SET > Network |

Meniipunkt Einstellung

DHCP ON (voreingestellt) > OFF

IP Address IP-Adresse, die keinem anderen Gerat zugewiesen ist
Beispiel: 192.168.0.10 (voreingestellt)

Subnet Mask Teilnetzmaske der IP-Adresse

Beispiel: 255.255.255.0 (voreingestellt)

®Die Verwendung der Voreinstellung wird empfohlen.
Default Gateway LAN-seitige IP-Adresse des Routers

Beispiel: 192.168.0.1

Primary DNS Server |IP-Adresse des DNS-Servers
®Standard-Gateway-IP-Adresse eingeben.

Beispiel: 192.168.0.1

2nd DNS Server IP-Adresse des sekundaren DNS-Servers
®@Einstellen, falls nétig.




11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Einrichten des Netzwerks

< Verbindung des Transceivers mit dem Internet Uber einen Router (Fortsetzung)
Globale IP-Adresse erforderlich

! LAN-Kabei / T
o 2 @ EE
ﬂi*z

™

*1 Es wird empfohlen, dem Transceiver, Windows- oder
, ) PC-2350L *
Android-Geréat eine feste IP-Adresse zuzuweisen. OPC-2350LU 1
*2 Weiterleitung fur Port 40000

3. Port-Weiterleitung

Wenn man einen Router verwendet, muss die Kommunikation Uber das Internet ermdglicht werden.
e Port-Nummer 40000 zum Transceiver, Windows- oder Android-Gerat weiterleiten.
¢ Als Portprotokoll sollte ,,UDP* verwendet werden.
¢ Feste lokale IP-Adresse in Schritt 2 (2. Einstellen der festen lokalen IP-Adresse) als Ziel-Port einstellen.
® Details zur Port-Weiterleitung erfahrt man vom Hersteller des Routers.
® Fir die Nutzung der DV-Gateway-Funktion kann nur ein Transceiver, Windows- oder Android-Geréat gleichzeitig mit dem
Router verbunden werden.
® Je nach Router-Einstellungen missen IP-Filter konfiguriert werden. In der Bedienungsanleitung des Routers erfahrt man,
wie diese Einstellungen vorzunehmen sind.

- Bei Verwendung der Funktion ,Internes Gateway“ weiter mit ,,Einrichten des Transceivers” (S. 11-9)
- Bei Nutzung eines Windows-Gerats weiter bei ,,Einstellungen bei der RS-MS3W* (S. 11-11)
-> Bei Nutzung eines Android-Geréts weiter bei ,Einstellungen bei der RS-MS3A“ (S. 11-12)



11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Einrichten des Netzwerks

< Verbindung des Transceivers mit dem Internet iiber Mobilfunk
Eine globale IP-Adresse ist fiir die Nutzung der

DV-Gateway-Funktion erforderlich. Globale IPl—Adresse erforderlich
QL
<—Globale

IP-Adresse

erforderlich

* Verbindungen Uber Mobilfunksysteme mit
Windows-Geraten mdglich.

Globale IP-Adresse

Dem Windows- bzw. Android-Gerat zugeordnete feste oder dynamische IPv4-Global-IP-Adresse wird benétigt.
Wenden Sie sich wegen der globalen IP-Adresse ggf. an lhren Internet-Serviceprovider.

HINWEIS:
e Wi-Fi ausschalten, wenn das Mobilfunksystem genutzt wird
* Bei Nutzung eines Mobilfunksystems sind Ubertragungsfehler nicht auszuschlieBen.

e Je nach Mobilfunkvertrag fallen eventuell hohe bzw. zusatzliche Entgelte fir das Datenvolumen an. Fragen
Sie dazu lhren Mobilfunkanbieter.

- Bei Nutzung eines Windows-Gerats weiter bei ,,Einstellungen bei der RS-MS3W* (S. 11-11)
- Bei Nutzung eines Android-Geréts weiter bei ,Einstellungen bei der RS-MS3A“ (S. 11-12)



11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Einrichten des Netzwerks

< Verbindung des Transceivers mit dem Internet liber einen mobilen Router

Far die Nutzung der DV-Gateway-Funktion ist
Folgendes erforderlich:
¢ Internetverbindung mit IPv4-Global-IP-Adresse g OPC-
i ; ) id-Gers i 2350LU N>
e Eine dem Windows- oder Android-Geréat zugewiesene @ m
statische*! lokale IP-Adresse. B s 2) XA
e Weiterleitung fur Port 40000

Globale IP-Adresse erforderlich

OPC-

S
2350LU R ()< Globale
» *2  |P-Adresse

erforderlich

*1 Es wird empfohlen, dem Transceiver, Windows- oder
Android-Gerat eine feste IP-Adresse zuzuweisen.
*2 Weiterleitung fiir Port 40000

1. Globale IP-Adresse

Dem mobilen Router zugeordnete feste oder dynamische IPv4-Global-IP-Adresse wird bendtigt.
® Je nach Internet-Serviceprovider kann der Router evtl. keine globale IP-Adresse haben.
Wenden Sie sich dann wegen der Einstellung der globalen IP-Adresse an lhren Internet-Serviceprovider.

2. Einstellen der festen lokalen IP-Adresse

Bei Verwendung eines mobilen Routers ist die Einstellung einer festen lokalen IP-Adresse beim Windows- oder
Android-Gerat erforderlich.

® Je nach Router variieren die nutzbaren IP-Adressen. Fragen Sie lhren Internet-Serviceprovider zu Details.

@ Dieselbe IP-Adresse niemals flr zwei oder mehr Geréte nutzen, die an demselben Router angeschlossen sind.
® Fragen Sie den Hersteller Ihres Windows- oder Android-Geréts zu Details der Einstellung der IP-Adresse.

3. Port-Weiterleitung

Wenn man einen mobilen Router verwendet, muss die Kommunikation Uber das Internet ermdglicht werden.
¢ Port-Nummer 40000 zum Transceiver, Windows- oder Android-Gerét weiterleiten.
¢ Als Portprotokoll sollte ,,UDP* verwendet werden.
e Feste lokale IP-Adresse in Schritt 2 (2. Einstellen der festen lokalen IP-Adresse) als Ziel-Port einstellen.
® Einzelheiten zur Einrichtung der Port-Weiterleitung am Router erfahrt man beim enstsprechenden Hersteller.
® Fir die Nutzung der DV-Gateway-Funktion kann nur ein Transceiver, Windows- oder Android-Geréat gleichzeitig mit dem
Router verbunden werden.
® Je nach Router-Einstellungen missen IP-Filter konfiguriert werden. In der Bedienungsanleitung des Routers erfahrt man,
wie diese Einstellungen vorzunehmen sind.

- Bei Nutzung eines Windows-Gerats weiter bei ,Einstellungen bei der RS-MS3W* (S. 11-11)
- Bei Nutzung eines Android-Geréts weiter bei ,Einstellungen bei der RS-MS3A“ (S. 11-12)
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Einrichten des Transceivers

< Nutzung der Funktion
»Internes Gateway*

LAN-Kabel anschlieBen
Transceiver und Router mithilfe des LAN-Kabels
verbinden.

IC-9700

LT 5
%zur [LAN]-Buchse

LAN-}gabeI \® i

Router

Internes Gateway einrichten
1. Das Fenster ,INTERNAL GATEWAY SETTINGS“
offnen.

(MEND) » |(2) > DV GW > Internal Gateway Settings |

2. Zeile zum Einstellen berthren.
(Beispiel: ,Terminal/AP Call sign®)
IMTERMAL GATEWAY SETTINGS
Gateway Repeater (Server IP/Domain)
Terminmal/AP Call sign
Gateway Type %
Allowed Call Sign (Acceds Poent
3. Rufzeichen eingeben, dann [ENT] berihren.
® Weitere Einstellungen und Optionen siehe rechts.
TERMIMALFAP CALL S804
JAZYUA A .
BEWERRRONERE o
RETTFERTRET
ZREVEN™M ENT
as=12 W WP PREEECE™ M h
4. Zum SchlieBen des Fenstes ,,INTERNAL GATE-

WAY SETTINGS* mehrmals driicken.

Gateway Repeater (Server IP/Domain)

RS-RP3C-Gateway-Repeater-Adresse oder
Domain-Name eingeben.
® Die Adresse besteht aus bis zu 64 Zeichen.

HINWEIS: Da Rufzeichen muss bei dem Gateway-
Server, auf dem die Steuer-Software RS-RP3C
installiert ist, registriert sein.

Fragen Sie Ihren Gateway-Repeater-Administrator
zu Details.

Terminal/AP Call sign

Terminal/AP-Rufzeichen eingeben, welches als
Access-Point bei ,,RS-RP3C’s Personal Information®
registriert wurde.
® Das Rufzeichen besteht aus 8 Zeichen.
e Falls nétig, vor dem 8. Zeichen Leerzeichen eingeben.
e Als 8. Zeichen einen ID-Suffix zwischen ,A*“ und ,F“
eingeben.

Gateway Type

Gateway-Type wahlen.
® Bei Betrieb auBerhalb Japans ,,Global“ wahlen.

(voreingestellt: Global)

Allowed Call Sign (Access Point Mode)
(voreingestelit: Disable)

Funktion zur Nutzung der Rufzeichenbeschrankung

bei Betrieb im Access-Point-Modus. Wenn man

»Enabled” gewahlt hat, ist es nur Stationen maglich,

Uber das Internet zu senden, deren Rufzeichen re-

gisdtriert sind.

¢ Disabled: Alle Stationen kdnnen Uber das Internet

senden.

Nur Stationen, deren Rufzeichen in der

»Allowed Call sign List“ enthalten sind,

kdnnen Uber das Internet senden.

(Siehe nachste Seite)

® Bei Betrieb im Terminal-Modus muss man ,,Disabled”
wahlen.

e Enabled:
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Einrichten des Transceivers

< Verwendung der Funktion ,Internes Gateway*

Allowed Call Sign List

Rufzeichen der Stationen eingeben, denen es gestat-
tet ist, Uber das Internet senden, sofern bei ,, Allowed
Call sign (Access Point Mode)“ die Einstellung
»,Enabled” gewahlt ist.

® Bis zu 30 Rufzeichen kénnen in die Liste eingegeben

werden.
Rufzeichen hinzufiigen Rufzeichen I6schen
1. 1 Sek. lang berlhren. 1. Zuléschendes Rufzeichen 1 Sek.lang berthren,

s

um das Quick-MenU zu 6ffnen.

ILZYRP m

2. Zeile ,,Add" berlhren.
2. Zeile ,,Delete” berlihren.

3. Rufzeichen eingeben und dann [ENT] berihren.
ALLOWED CALL SIGN 3. Schaltflache [YES] berlhren.
IL3YRP J

AWERFVIOTEF o

A Delete?

AT FERTET
ZRTEVENW
AR=12 --W-- b=

YEE% MO
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11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Einrichten des Transceivers

< Verwendung der RS-MS3W

Die RS-MS3W ist eine Windows-Applikation zur
Nutzung der Funktion ,Externes Gateway“.

Sie ist von der lcom-Website kostenlos herunterladbar.

Systemanforderungen
Fir die Nutzung der RS-MS3W missen folgende
Voraussetzungen erflllt sein: (Stand Méarz 2019)

¢ Betriebssystem (OS)
Microsoft® Windows® 7 (32/64 Bit)
Microsoft® Windows® 8.1 (32/64 Bit)
(auBer Microsoft® Windows® RT)
Microsoft® Windows® 10 (32/64 Bit)
® Das Betriebssystem Windows Mobile ist ungeeignet.

e USB-Port
USB 1.1 oder USB 2.0

¢ Datenkabel
Datenkabel OPC-2350LU (gesondert zu beschaffen)

HINWEIS: Vor der Nutzung des Datenkabels muss
der entsprechende USB-Treiber installiert werden.
Die neueste USB-Treiber-Version und die Installati-
onsanleitung fur das OPC-2350LU kann man unter
»,Options” weit unten auf der Firmware-Seite von
der Icom-Website herunterladen.

Vor der Installation die Anleitung sorgféltig lesen.
http://www.icom.co.jp/world/support/download/
firm/

Installieren der RS-MS3W

Zunéachst die RS-MS3W und die zugehdrige Bedie-
nungsanleitung von der Icom-Website herunterladen.
Die RS-MS3W-Bedienungsanleitung enthalt eine
Anleitung zur Installation der Software.

@® Suche nach ,RS-MS3W*.
http://www.icom.co.jp/world/support/download/firm/

Anschluss des OPC-2350LU
Transceiver Uber das Kabel OPC-2350LU mit dem
Windows-Gerat verbinden.

Windows-

IC-9700 Eﬂ [DATA]-Buchse Gerat
-]~ @
OPC-2350LU \/

zum USB-Port

HINWEIS: Transceiver vor dem Anschluss oder
Trennen des Kabels ausschalten.

COM-Port-Einstellungen
Es ist erforderlich, ein Daten-Port einzustellen.

1. Nach dem Anschluss Transceiver einschalten.
In ,,Settings (S)* auf ,,Com Port (P)* klicken.
e Das COM-Port-Einstellfenster erscheint.
3. COM-Port-Nummer des angeschlossenen
Datenkabels wahlen.
® Auf ,, ¥ klicken, um die COM-Ports in einer Drop-
down-Liste anzuzeigen.
® Siehe auch Installationsanleitung des Datenkabels,
die von der Icom-Website herunterladbar ist, zu
Details der Priifung der COM-Port-Nummer.
4. Auf <OK> klicken.

Einstellungen bei der RS-MS3W
Die RS-MS3W fir die Nutzung der DV-Gateway-
Funktion vorbereiten.

- LR EAT x

Flkill Semegs(l HelpH

Ctbray Mepsnainr (o B T,

Tomwral AP Cal syt

Gy T ) Jmpar Gkl

e Call wgn W) Dasbis [

Iereeed Call i Ll Add Lty
Aoy

® Der Screenshot weicht evtl. je nach Version der Applika-
tion vom Beispiel ab.

Die RS-MS3W-Bedienungsanleitung genau lesen, da
sie Hinweise zu den einzelnen Einstellungen enthalt.

HINWEIS: Firewall-Einstellung

Falls eine Firewall-Software verwendet wird, kann

es passieren, dass Kommunikationsfehler auftre-

ten, weil die Firewall die Ports oder Daten blockiert.

Bevor man die DV-Gateway-Funktion nutzt, muss

daher Uberprift werden, dass die Kommunikation

der RS-MS3W nicht blockiert wird.

® Details dazu erfahrt man vom Programmierer der
Firewall-Software.
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Einrichten des Transceivers

< Verwendung der Software RS-MS3A
Die RS-MS3A ist eine Applikation fur Android-Geréate
zur Nutzung der Funktion , Externes Gateway*“.

Die Applikation ist von Google Play kostenlos herun-
terladbar.

Systemanforderungen
Fir die Nutzung der RS-MS3A mssen folgende
Voraussetzungen erflllt sein: (Stand Méarz 2019)

¢ Android-Geréat
Android 4.0 oder spéter mit USB-Host-Funktion
® Die RS-MS3A wurde mit Android 4.x.x, 5.X.X, 6.X.X,
7.0 und 8.0 getestet.

TIPP: Die USB-Host-Funktion ist erforderlich,
um ein USB-Gerat am Android-Gerét nutzen
zu kénnen. Ob das Android-Gerat Uber eine
USB-Host-Funktion verfugt, erfahrt man vom

Hersteller des Android-Geréts.

e Datenkabel
Datenkabel OPC-2350LU (gesondert zu beschaffen)

HINWEIS:

Einige Funktionen sind evtl. nicht verfigbar, wenn

e auf dem Android-Geréat andere Applikationen installiert
sind oder

e die Speicherkapazitat nicht ausreicht.

Informationen zur Benutzung und Einstellung des

Android-Gerats enthalt dessen Bedienungsanleitung.

® Die beispielhaft gezeigten Displayanzeigen variieren
evtl. je nach Version des Betriebssystems bzw. den
Einstellungen.

Installieren der RS-MS3A
1. Android-Gerét starten.

2. ,Play store” berthren.
3. ,RS-MS3A” eingeben.
® Die Bezeichnung der Applikation nicht abktrzen,
um sicherzustellen, dass sie gefunden wird.
4. O\ (Suche)” berthren.
5. ,RS-MS3A* berihren.
¢ Informationen zur RS-MS3A-Applikation erscheinen
im Display.
® Falls Ihr Android-Geréat mit der RS-MS3A nicht kom-
patibel ist, wird die Applikation nicht angezeigt.
6. ,Install“ berihren.
7. ,Agree to download” berihren.

¢ Die Installation der App startet.
e Am Ende der Installation erscheint das Symbol der
App auf dem Homescreen.
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Anschluss des OPC-2350LU
Transceiver Uber das Kabel OPC-2350LU mit dem
Android-Gerét verbinden.

Android-Gerat mit
USB-Host-Funktion

%E;r [DATA]-Buchse D
=) ~=={IR=E

OPC-2350LU zum USB-Port
HINWEIS:

e Transceiver vor dem Anschluss oder Trennen des
Kabels ausschalten.

¢ Das Kabel OPC-2350LU entfernen, wenn man
es nicht benutzt. Andernfalls wird der Akku des
Android-Gerats sehr schnell entladen.

e \Wenn das Fenster zur Wahl der Applikationen
angezeigt wird, ,RS-MS3A* wahlen, um die App
zu starten.

e \erfligt das Android-Gerat tber einen USB-C-
Port, ben6tigt man zum AnschlieBen des Kabels
einen USB-OTG (On-The-Go)-Adapter.

Einstellungen bei der RS-MS3A
Die RS-MS3A fir die Nutzung der DV-Gateway-
Funktion vorbereiten.

Gateway Repeater (Server IP/Domain)

Terminal/AP Call sign
Gateway Type
Alloved Call sign
Allgwed Caill sign List

Serben Timeout

® Der Screenshot weicht evtl. je nach Version der Applika-
tion vom Beispiel ab.

Die RS-MS3A-Bedienungsanleitung genau lesen, da
sie Hinweise zu den einzelnen Einstellungen enthalt.
® Suche nach ,,RS-MS3A“.

http://www.icom.co.jp/world/support/download/firm/
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Betrieb im Terminal-Modus

< Einrichten des Terminal-Modus

1. Das ,DV GATEWAY“-Fenster 6ffnen. TIPP: Beenden des Terminal-Modus

(MENUD » |(2) > DV GW Im Fenster ,DV GATEWAY* die Zeile
~<<Normal Mode>>*“ berlhren.
(MENU) » |(2) > DV GW > <<Normal Mode>> |

® Bei Verwendung der Funktion ,Externes Gateway“
<<Terminal Mode>> <Stop> Il in der RS-MS3W oder RS-MS3A anklicken
bzw. beriihren. Der Transceiver kehrt zum Normalbe-
trieb zuriick.

2. Zeile ,<<Terminal Mode>>" berihren.

Lchooess Point Modes>

Gateway Select

Symbole fiir das interne Gateway

nternal Gateway Settings Bei Verwendung der Funktion ,Internes Gateway*
wird der Kommunikationsstatus durch Symbole
Symbol fir internes A 4 angezeigt.

Gateway * Status

Stand-by-Modus

Senden

Empfang

LEXt“ erscheint bei Nutzung der
Funktion ,,Externes Gateway*“

Ubertragungsfehler (Ziel-Repeater ist von
anderen Stationen belegt.)
Ubertragungsfehler

Bei Verwendung der Funktion Netzwerkfehler

»Externes Gateway*

Befindet sich der Transceiver im Terminal-Modus,

<Start> B in der RS-MS3W oder RS-MS3A ankli-

cken bzw. berlhren.

® Wenn eine Fehlermeldung im Display erscheint, auf
S. 11-25 nachlesen, wie man das Problem beheben
kann.

Empfang wéhrend des Sendens

(2]
Al gl

fehlerhafter Empfang

® Wenn ein Fehlersymbol im Display erscheint, auf
S. 11-20 nachlesen, wie man das Problem beheben
kann.

HINWEIS: Im Terminal-Modus

e Der Time-Out-Timer ist nicht aktiviert.

¢ Folgende Einstellungen werden automatisch

vorgenommen:

Empfangsmodus: DV-Modus*

DR-Funktion: ON (Hauptband)*

FROM: Eigenes Rufzeichen

Dualwatch-Funktion: OFF*

AFC-Funktion: OFF

RIT-Funktion: OFF

P.AMP-Funktion: OFF

EXT PAMP-Funktion: OFF

ATT-Funktion: OFF

IP+-Funktion: OFF

TX PWR LIMIT-Funktion: OFF

* Diese Einstellung kehrt beim Beenden des
Terminal-Modus nicht zur zuvor vorhandenen
zurick.

Der Terminal-Modus wird beim Ausschalten des

Transceivers nicht automatisch beendet, sondern

wird beim erneuten Einschalten wieder aktiviert.
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Betrieb im Terminal-Modus

< Betrieb im Terminal-Modus
Beispiel: Gateway-CQ-Anruf

1. ,,TO* berlhren.

B 12200 2N

nal Mode | ]
A

Local CQ
Gateway CO
Your Call Sign

Reflector

3. Zeile der Repeater-Gruppe berthren, zu der der
Ziel-Repeater gehort

3: Japan
14: Latim America
15: Oceania

16: Paland

4. Zeile mit dem Ziel-Repeater berlhren.
(Beispiel: Hirano/Icom)
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und
der Name des gewéhlten Repeaters wird bei ,,TO“
angezeigt.

REFEATER LIST 13
..|P%

JF3YHI A
Hihonbashi
Osa JP3YID A&

JRIVH A

5. Zum Senden oder die [PTT]-Taste am

Mikrofon drlicken.

e Wahrend des Sendens leuchtet das TX/RX-Symbol
orange.

® Wahrend des Empfangs eines Signals aus dem
Internet kann man nicht senden.

® Wenn man keine Bestatigung empféngt,, auf S. 11-21
nachlesen, wie man das Problem beheben kann.

T E B 12200 I

il Hirano/lcom

IPIYHH A
Terminal Mode {int) ™

IP3YHHA

HINWEIS: Im Terminal-Modus kann man Gate-

way-CQ-Anrufe tatigen oder eine andere Station

mittels Rufzeichen-Routing anrufen.

@ Anrufe sind nicht méglich, wenn ,Local CQ" oder ,,Re-
flector” gewahlt wurde.

Beispiel: Anruf einer bestimmten Station
1. ,TO" berlhren.

cacaca
minal Mode |
A

Local €O
Gateway €0
ouar Call Sign

Reflector

3. Das Ziel wahlen. (Beispiel: Rick)
e Die Anzeige kehrt zum ,,DR“-Fenster zurlick und
der gewahlte Name wird bei ,TO" angezeigt.

4. Zum Senden oder die [PTT]-Taste am

Mikrofon driicken.

e Wahrend des Sendens leuchtet das TX/RX-Symbol
orange.

® Wahrend des Empfangs eines Signals aus dem
Internet kann man nicht senden.

® Wenn man keine Bestatigung empféngt,, auf S. 11-21
nachlesen, wie man das Problem beheben kann.

LK
erminal Mode [int)

R: IM1ZLE




11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Betrieb im Access-Point-Modus

< Einrichten des Access-Point-Modus

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie der Trans-
ceiver fUr den Access-Point-Modus eingestellt wird.
1. Das ,DV GATEWAY“-Fenster 6ffnen.

MENU » [(2) > DV GW

2. Zeile ,<<Access Point Mode>>" berlhren.

<cTermanal Modes>

<eficceis Point Modas>

Gateway Sebect

nternal Gateway Settings

Symbol fir internes A 4
Gateway ¥

oV FIL3

43085000 *

LExt“ erscheint bei Nutzung der
Funktion ,Externes Gateway*

3. Mit Betriebsfrequenz einstellen.

® Diese Frequenz wird flir die Kommunikation mit dem
Nutzer verwendet.

® Im Access-Point-Modus lasst sich die Betriebs-
frequenz andern.

HINWEIS: UBERPRUFEN, welche Frequenzen
fur die Funkverbindung mit dem Nutzer verwendet
werden dirfen.

Bei Verwendung der Funktion
»Externes Gateway*
Befindet sich der Transceiver im Access-Point-Mo-
dus, <Start> B in der RS-MS3W oder RS-MS3A
anklicken bzw. berthren.
® Wenn eine Fehlermeldung im Display erscheint, auf

S. 11-25 nachlesen, wie man das Problem beheben kann.
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HINWEIS: Im Access-Point-Modus

¢ Folgende Einstellungen werden automatisch
vorgenommen:

Betriebsart: VFO-Modus*

Empfangsmodus: DV-Modus*

Dualwatch-Funktion: OFF*

Duplex: OFF*

AFC-Funktion: OFF

RIT-Funktion: OFF

VOX-Funktion: OFF

Monitorfunktion: OFF

* Diese Einstellungen kehren beim Beenden des
Access-Point-Modus nicht zu zuvor vorhande-
nen zurick.

e Der Access-Point-Modus wird beim Ausschalten
des Transceivers nicht automatisch beendet,
sondern wird beim erneuten Einschalten wieder
aktiviert.

TIPP: Beenden des Access-Point-Modus
Im Fenster ,DV GATEWAY*“ die Zeile
~<<Normal Mode>>" berlhren.

(MENU) » |(2) > DV GW > <<Normal Mode>> |

® Bei Verwendung der Funktion ,Externes Gateway“
<Stop> Bl in der RS-MS3W oder RS-MS3A anklicken
bzw. beriihren. Der Transceiver kehrt zum Normalbe-
trieb zuriick.

»

ymbole fiir internes Gateway

Bei Verwendung der Funktion ,Internes Gateway“
wird der Kommunikationsstatus durch Symbole
angezeigt.

Status
Stand-by-Modus

Senden

Empfang

Ubertragungsfehler (Ziel-Repeater ist von
anderen Stationen belegt.)
Ubertragungsfehler

Netzwerkfehler

Empfang wéhrend des Sendens

[7)
BIGIGIPEPEPIBIDE
= - 3

- = [l = - 5]

fehlerhafter Empfang

® Wenn ein Fehlersymbol im Display erscheint, auf S.
11-20 nachlesen, wie man das Problem beheben kann.




11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Betrieb im Access-Point-Modus

< Gateway-Anruf liber einen Access-Point-Transceiver
In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie man den Nutzer (entfernt betriebener D-STAR-Transceiver) bedient.
® Zur Einstellung des D-STAR-Transceivers muss man dessen Bedienungsanleitung lesen.

HINWEIS: Im Access-Point-Modus kann man Ga-

teway-CQ-Anrufe tatigen oder eine andere Station

mittels Rufzeichen-Routing anrufen.

® ,Local CQ*“ lasst sich zwar wahlen, es ist aber nicht
maglich, einen Anruf zu senden.

Beispiel: Betriebsfrequenz 430,850 MHz einstellen
und einen Gateway-CQ-Anruf senden.

Nutzer*1!

. Access-Point

Gegen-
station

Betriebs- | Betriebsfrequenz: X
frequenz: 1 430,850 MHz '
439,850 MHz !} eigenes Rufzeichen: ! Hamacho 430
UR: /JJP1YIU A ! JA3YUA ! WP1YIU A)
MY: JL3YRP 1 Terminal/AP- \

1

________________

*1 Alle Modelle, sofern sie den D-STAR-Betrieb erlauben.
Es ist nicht méglich, dass mehrere Nutzer gleichzeitig
auf den Access-Point zugreifen.

*2 Bei Nutzung der Funktion ,Externes Gateway“ gibt man
das Rufzeichen bei , Terminal/AP Call sign“ in der RS-
MS3W oder RS-MS3A ein.
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Bei Nutzung der DR-Funktion

HINWEIS: Wenn bereits ein Repeater-Datensatz
importiert wurde, muss die Access-Point-
Information erneut eingegeben werden, weil der
Repeater-Datensatz tGiberschrieben wird.

In dieser Anleitung wird das Handfunkgerat
ID-51A (PLUS2)/ID-51E (PLUS2) beispielhaft als
entfernt betriebener D-STAR-Transceiver verwendet.

1. Eingeben der Access-Point-Informationen in
den Repeater-Datensatz.

® Eingeben der Access-Point-Informationen.
(MENU > DV Memory > Repeater List)

Repeater-Gruppe wéhlen, der die Access-Point-
Information hinzugeftigt werden soll

Nach der Wahl der Gruppe das Repeater-
Editierfenster 6ffnen. (QUICK MENU > Add)

T L TeT snm o 4 A4

Add

Bei ,TYPE" die Einstellung ,,DV Repeater” wahlen.

® , DV Repeater” wird fir den Repeater-Betrieb im
DV-Modus verwendet.

Gewlinschte Namen bei ,NAME* und

~SUB NAME" eingeben. (Beispiel: MY AP)

REFEATER LIST EDIT 1/5

TVPE:

CY Repeater
MAME:

MY AP
SUEB MAME: |

Bei ,,CALL SIGN“ das Rufzeichen des Access-
Point-Transceivers eingeben. (Beispiel: JL3YRP)
® Nach der Eingabe bei ,,CALL SIGN“ wird das

»~GW CALL SIGN“ automatisch eingestellt.

E1L)

CALL SIGH:
JAZYUA G

GROLIF:
21 Simplex
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Betrieb im Access-Point-Modus

< Gateway-Anruf Uber einen Access-Point-Transceiver

Bei Nutzung der DR-Funktion

1. Eingeben der Access-Point-Informationen in den
Repeater-Datensatz (Fortsetzung)

2. Einstellen des Access-Points zur Nutzung der
DR-Funktion.

6. Bei ,,USE (FROM)“ die Einstellung ,YES® wahlen.
7. Bei ,FREQUENCY"“ die Betriebsfrequenz des
Access-Point-Transceivers einstellen.
(Beispiel: 430.850)
8. Bei ,DUP* die Einstellung ,DUP-* wéhlen.
REFEATER LIST ELIT 3/5
1 |
FREZILIEM CY:
420 25000
OUP:
DL P-
9. Bei ,OFFSET FREQ* die Einstellung ,,0.000.00“
vornehmen.
REFEATER LIST EDIT 4,5
Mone
LITZ OFFSET: n
10. ,,<<Add Write>>“ wahlen, um die Access-Point-

Informationen zu Gbernehmen.
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Access-Point, der in Schritt 1 (1. Eingeben der
Access-Point-Informationen in den Repeater-Daten-
satz) eingegeben wurde, bei ,FROM* einstellen.

] 12:00
| A EEEES
T CoCac
&% QEALE
Y AP
430.850 1 asYUA

SLO

201950208 (Fri)

3. ,,TO* einstellen und senden.

1. Ziel bei ,,TO" einstellen. (Beispiel: Hamacho 430)
® ,Local CQ*“ lasst sich zwar wahlen, es ist aber nicht
moglich, einen Anruf zu senden.

| 12:00
Yo oo
A Hamacho
W28 1P 1YIU A
FROM i

430.850  JasYUA

SLO

2019702708 (Fri)

Zum Senden [PTT] driicken und halten.
® Wenn man keine Bestétigung empfangt, auf S. 11-23
nachlesen, wie man das Problem beheben kann.
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Betrieb im Access-Point-Modus

< Gateway-Anruf Uber einen Access-Point-Transceiver

Ohne Nutzung der DR-Funktion
In dieser Anleitung wird das Handfunkgerat
ID-51A (PLUS2)/ID-51E (PLUS2) beispielhaft als

entfernt betriebener D-STAR-Transceiver verwendet.

1. VFO-Modus aufrufen.

4. Einstellen der Duplex-Ablagerichtung.

[V/MHZz] driicken.

145000

2. Einstellen der Betriebsfrequenz.

Mit [DIAL] die Frequenz des Access-Point-Trans-
ceivers einstellen. (Beispiel: 430.850)

] 1200
GEIRT Fra

430.850

F=SEIF

EER

SLO

3. Bei Empfangsmodus ,,DV-Modus* wahlen.

[MODE] so oft driicken, bis ,,DV“ im Display er-
scheint.

® Wenn ,GPS TX Mode" eingestellt ist, erscheint ,DV-G“

oder ,DV-A* im Display.

Iﬂl 12:00
430.850
s1o 000
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1.
2.

[QUICK] drticken.

»DUP* wahlen.
il 1700
i Band Select
QP
D=L
i TS
JOTME TH
Yoice TH
ernnnnnnnanonn, BRA
»,DUP-“ wahlen.
Ll 1200
il oFF
DIIP-
DLIP+
51515
v
] 12:00
AR o [our—
FSEIF
ZLo nlnls)
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Betrieb im Access-Point-Modus

< Gateway-Anruf Uber einen Access-Point-Transceiver

Ohne Nutzung der DR-Funktion (Fortsetzung)

5. Einstellen der Frequenzablage. 6. Ziel-Rufzeichen bei ,,UR" einstellen.

1. [MENU] drticken. 1. [CS] 1 Sek. lang driicken, um zur Wahimd&glichkeit

2. ,DUP/TONE...“ wahlen. flr die gespeicherten Rufzeichen zu gelangen.
MAEM L 144 2. L,UR“ wahlen.

oy DUP/TOME. . 3. Ziel-Repeater- oder Rufzeichen der Gegenstation

M Scan wahlen. _ ) SN
& Yoice Mema (DIn?.Access—Pomt.—Mo.dus Iasst. sich . Q QcQ
. wéhlen, Anrufe sind jedoch nicht méglich.
£, Wialize U CALL SIGN
é EC Hadi':' ” I m -'I 1q | | h
-+ GPS ..-'.F1 {12,
3. ,Offset Freq“ wéhlen. F!Eg MOT LUSED*
DUP/TOME... 142 MYz ILEYRE JSID51
Dffzet Freg
Fepeater Tone
T5QL Freg 4. [MENU] driicken.
Tone Burst * Riickkehr zum Stand-by-Display.
OTCS Coce

DTCS Palarity

7. Zum Senden [PTT] driicken und halten

® Wenn man keine Bestétigung empféngt,, auf S. 11-23
nachlesen, wie man das Problem beheben kann.

4, ,0.000.00“ einstellen.
Cffzet Freqg

TIPP: Werden die Einstellungen in einem Speicher-
kanal gespeichert, kann man sie schnell auswéhlen.
Details dazu finden sich in der Bedienungsanleitung
des D-STAR-Transceivers.

5. [MENU] druicken.
¢ Ruckkehr zum Stand-by-Display.
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Fehlerbeseitigung

< Fehleranzeige im Display des Transceivers
Erscheint wahrend der Nutzung der Funktion ,Internes Gateway* ein Fehlersymbol, lesen Sie die nachfolgende
Tabelle. Wenn Sie die Ursache einer Stérung nicht ermitteln und das Problem nicht

16sen kdnnen, wenden Sie sich bitte an Ihren ndchsten Icom-Fachhandler oder ein Service-Center.

Terminal/AP-Rufzeichen, wurde
in der RS-RP3C noch nicht als
Access-Point registriert.

Ziel-Rufzeichen (UR) ist nicht beim
Gateway-Server registriert oder die
registrierten Daten stimmen nicht
mit den Einstellungen des eigenen
Transceivers Uberein.
Gegenstation, die den Terminal-
oder Access-Point-Modus nutzt,
sendet nicht regelmaBig.

Terminal/AP-Rufzeichen in der RS-

RP3C als Access-Point registrieren.

¢ Registrierungsinformationen der
Zielstation Uberprtfen.

e Gegenstation ruft selbst an.

SYMBOL MOGLICHE URSACHE LOSUNG SIEHE
< | e Transceiver nicht richtig e Verbindung des Transceivers mit | S. 11-9
angeschlossen. dem Router Uberprifen.
e Gateway-Repeater kann nicht ¢ Netzwerkeinstellungen tberprifen. |S. 11-5
gefunden werden.
* Bei ,Allowed Call sign“ wurde die | ® Im Fenster ,INTERNAL GATEWAY |S. 11-9
Einstellung ,Enable” gewahlt und SETTINGS*" bei ,,Allowed Call sign“
das Rufzeichen ist nicht der Einstellung ,,Disable” wahlen.
»Allowed Call Sign List” des Trans- | e Rufzeichen des Nutzers in die S. 11-10
ceivers enthalten. +Allowed Call Sign List“ eintragen.
e Eigenes Rufzeichen (MY) ist noch ¢ Eigenes Rufzeichen (MY) bei einem |-
nicht beim Gateway-Server regis- Gateway-Server registrieren.
triert.
¢ Im Transceiver eingetragenes ¢ Im Transceiver eingetragenes S.11-9

Ziel-Repeater ist von anderen
Stationen belegt.

e Warten und spater erneut
versuchen.

Empfang eines Signals wahrend
des Sendens.

e Gegenstation ruft erneut selbst an.

+= [+

Der Transceiver kann das Signal
nicht fehlerfrei empfangen.

e Gegenstation ruft erneut selbst an.

11-20



11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Fehlerbeseitigung

< Fehlerbeseitigung bei Betrieb im Terminal-Modus
Die nachfolgende Tabelle hilft Ihnen bei der Beseitigung von Stérungen, die keine Fehlfunktionen des Transcei-
vers darstellen. Wenn Sie die Ursache einer Stérung nicht ermitteln und das Problem nicht I6sen kénnen, wen-
den Sie sich bitte an Ihren nédchsten Icom-Fachhandler oder ein Service-Center.

Ziel-Rufzeichen (UR) ist nicht beim
Gateway-Server registriert oder die
registrierten Daten stimmen nicht
mit den Einstellungen des eigenen
Transceivers Uberein.
Gegenstation, die den Terminal-
oder Access-Point-Modus nutzt,
sendet nicht regelmaBig.

der RS-RP3C als Access-Point
registrieren.

¢ Registrierungsinformationen der
Zielstation Uberprtfen.

e Gegenstation ruft selbst an.

PROBLEM MOGLICHE URSACHE LOSUNG SIEHE
Nach einem Anruf empfangt | e Transceiver nicht richtig ange- e Bei Verwendung der Funktion S.11-9
man vom Repeater keine schlossen. sinternes Gateway“ Verbindung des
Statusmeldung. Transceivers mit dem Router Uber-
prifen.

e Bei Verwendung der Funktion S.11-11,11-12
sExternes Gateway“ Verbindung
des Transceivers mit dem Windows-
bzw. Android-Gerat Gberprifen.

¢ Bei ,Allowed Callsign“ ist die e Bei Verwendung der Funktion S.11-9
Einstellung ,Enable“ gewahlt. sInternes Gateway“ im Fenster
SINTERNAL GATEWAY SETTINGS*
bei ,Allowed Call sign“ Einstellung
,Disable® wahlen.

e Bei Verwendung der Funktion Bedienungs-
~Externes Gateway" in der RS-MS3W |anleitungen
bzw. RS-MS3A bei ,,Allowed Call RS-MS3wW
sign“ Einstellung ,,Disable” wahlen. |jund RS-MS3A

¢ Bei Verwendung der Funktion ¢ in der RS-MS3W oder RS-MS3A Bedienungs-
~Externes Gateway“: Die App RS- <Start> B anklicken bzw. beriihren. anleitungen
MS3W bzw. RS-MS3A wurde nicht RS-MS3wW
gestartet. und RS-MS3A
Nach einem Anruf sendet e Der Anruf wurde erfolgreich gesen- | ® Warten und spater erneut versu- -
der Repeater ,,UR?“ und das det, jedoch nicht sofort von einer chen.
eigene Rufzeichen (MY) mit anderen Station beantwortet.
dem ID-Suffix ,G“.
Nach einem Anruf sendet der | e Eigenes Rufzeichen (MY) ist noch e Eigenes Rufzeichen (MY) bei einem |-
Repeater ,,RX“ oder ,RPT?* nicht beim Gateway-Server Gateway-Server registrieren.
und das eigene Rufzeichen registriert.
(MY) mit dem ID-Suffix ,,G“. | ® Terminal/AP-Rufzeichen, das im e Bei Verwendung der Funktion S.11-9
Transceiver, in der RS-RP3A oder sinternes Gateway“ das im Trans-
RSRP3W eingetragen ist, wurde in ceiver eingetragene Terminal/
der RS-RP3C noch nicht als AP-Rufzeichen in der RS-RP3C als
Access-Point registriert. Access-Point registrieren.

e Bei Verwendung der Funktion Bedienungs-
sExternes Gateway“ das in der anleitungen
RS-MS3A oder RS-MS3W eingetra- |RS-MS3W
gene Terminal/AP-Rufzeichen in und RS-MS3A

Nach einem Anruf sendet
der Repeater ,,RPT?“ und
das Rufzeichen des
Einstiegs-Repeaters.

Verbindung zum Ziel-Repeater nicht
maoglich.

e Ziel-Repeater ist von anderen Stati-
onen belegt.

e Warten und spater erneut
versuchen.
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11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Fehlerbeseitigung

< Fehlerbeseitigung bei Betrieb im Terminal-Modus

PROBLEM MOGLICHE URSACHE LOSUNG SIEHE
,L“ erscheint im Display. e Beim Funkverkehr Gber das Internet | ¢ Warten und spéter erneut -
kommt es zu Datenpaket-Verlusten versuchen.
infolge mangelnder Netzwerk- ® Bei Empfangsproblemen und
Performance. falsch interpretierten Datenpake-
ten erscheint ,L“ im Display.
Senden ist moéglich, aber ¢ Es wird keine globale IP-Adresse e Verbindung zum Internet tberprifen|S. 11-5 bis
man empfangt nichts vom verwendet. und eine globale IP-Adresse ver- 11-8
Ziel-Repeater. wenden.
e Der Port des Routers bzw. des e Den richtigen Port des Routers bzw. [S. 11-5, 11-8
mobilen Routers wird nicht korrekt des mobilen Routers weiterleiten.
weitergeleitet.
¢ Die Firewall blockiert den erforder- | e Firewall-Einstellungen Uberprtfen. |S. 11-11
lichen Port.
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Fehlerbeseitigung

< Fehlerbeseitigung bei Betrieb im Access-Point-Modus
Die nachfolgende Tabelle hilft Ihnen bei der Beseitigung von Stérungen, die keine Fehlfunktionen des Transceivers
darstellen. Wenn Sie die Ursache einer Stérung nicht ermitteln und das Problem nicht 16sen kénnen, wenden Sie
sich bitte an Ihren néchsten Icom-Fachhandler oder ein Service-Center.

PROBLEM

MOGLICHE URSACHE

LOSUNG

SIEHE

Nach einem Anruf sendet
der Repeater keine Status-
meldung

(kein S-Meter-Ausschlag).

e Beim Nutzer ist nicht der richtige
Access-Point gewahlt.

¢ Beim Nutzer ist eine falsche
Frequenz oder eine falsche
Duplex-Einstellung gewahlt.

e Der Access-Point liegt auBerhalb
der Funkreichweite des Nutzers.

e Transceiver nicht richtig ange-
schlossen.

¢ Bei ,Allowed Call sign“ wurde die
Einstellung ,,Enable“ gewahlt und
das Rufzeichen des Nutzers ist
nicht der ,Allowed Call Sign List“
des Transceivers, der RS-MS3W
oder RS-MS3A enthalten.

¢ Bei Verwendung der Funktion
sExternes Gateway“: Die App
RS-MS3W bzw. RS-MS3A wurde
nicht gestartet.

e Bei ,FROM" den richtigen
Access-Point wahlen.

¢ Richtige Frequenz und korrekte
Duplex-Einstellung wahlen.

e Standort des Nutzers dndern, damit
der Access-Point in Reichweite liegt.

e Bei Verwendung der Funktion
sInternes Gateway“ Verbindung des
Transceivers mit dem Router Uber-
prufen.

¢ Bei Verwendung der Funktion

+Externes Gateway“ Verbindung
des Transceivers mit dem Windows-
bzw. Android-Gerat Uberpriifen.

Bei Verwendung der Funktion
sInternes Gateway“ im Fenster
LINTERNAL GATEWAY SETTINGS“
Rufzeichen des Nutzers in die
~Allowed Call Sign List“ eintragen.

e Bei Verwendung der Funktion
sExternes Gateway“ in der RS-
MS3W oder RS-MS3A Rufzeichen
des Nutzers in die ,,Allowed Call
Sign List“ eintragen.

e |In der RS-MS3W oder RS-MS3A
<Start> Il anklicken bzw. beriihren.

S.11-9

S.11-11,11-12

S.11-9

Bedienungs-
anleitungen
RS-MS3wW
und RS-MS3A

Bedienungs-
anleitungen
RS-MS3W

Nach einem Anruf sendet
der Repeater ,,UR?“ und das
Access-Point-Rufzeichen mit
dem ID-Suffix ,,G“.

e Der Anruf wurde erfolgreich gesen-
det, jedoch nicht sofort von einer
anderen Station beantwortet.

e Warten und spater erneut versu-
chen.

und RS-MS3A
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11. DV-GATEWAY-FUNKTION

Fehlerbeseitigung

¢ Fehlerbeseitigung bei Betrieb im Access-Point-Modus

lichen Port.

PROBLEM MOGLICHE URSACHE LOSUNG SIEHE
Nach einem Anruf sendet der | ® Rufzeichen des Nutzers ist im e Rufzeichen des Nutzers im Bedienungs-
Repeater ,,RX“ oder ,RPT?“ Transceiver nicht eingetragen. Transceiver eintragen. anleitung
und das Access-Point-Ruf- | ® Rufzeichen des Nutzers ist noch ¢ Rufzeichen des Nutzers beim des D-STAR-
zeichen mit dem ID-Suffix nicht beim Gateway-Server Gateway-Server registrieren. Transceivers
LG registriert. (Nutzer)
e Terminal/AP-Rufzeichen, das im e Bei Verwendung der Funktion S.11-9

Transceiver, in der RS-RP3A oder sInternes Gateway“ das im Trans-

RSRP3W eingetragen ist, wurde in ceiver eingetragene Terminal/

der RS-RP3C noch nicht als AP-Rufzeichen in der RS-RP3C als

Access-Point registriert. Access-Point registrieren.

¢ Bei Verwendung der Funktion Bedienungs-
sExternes Gateway“ das in der anleitungen
RS-MS3A oder RS-MS3W eingetra- |RS-MS3W
gene Terminal/AP-Rufzeichen in und RS-MS3A
der RS-RP3C als Access-Point
registrieren.

¢ Ziel-Rufzeichen (UR) ist nicht beim | e Registrierungsinformationen der -
Gateway-Server registriert oder die Zielstation Gberprtifen.
registrierten Daten stimmen nicht
mit den Einstellungen des eigenen
Transceivers Uberein.
¢ Falsches Rufzeichen des Ziel- ¢ Richtiges Rufzeichen bei ,, TO“ S.11-16
Repeaters bei ,, TO* eingestellt. einstellen.
e Falsche Einstellungen ¢ Bei Verwendung der Funktion S.11-9
sInternes Gateway“ Einstellungen
des Transceivers korrigieren.

e Bei Verwendung der Funktion Bedienungs-
sExternes Gateway“ Einstellungen |anleitungen
der RS-MS3W bzw. RS-MS3A RS-MS3W
korrigieren. und RS-MS3A

e Gegenstation, die den Terminal- e Gegenstation ruft selbst an. -
oder Access-Point-Modus nutzt,
sendet nicht regelmaBig.

Nach einem Anruf sendet ¢ Verbindung zum Ziel-Repeater nicht | ¢ Warten und spater erneut versuchen. |-
der Repeater ,,RPT?“ und mdglich.
das Rufzeichen des Ein- e Ziel-Repeater ist von anderen Stati-
stiegs-Repeaters. onen belegt.
,L“ erscheint im Display. e Beim Funkverkehr Uber das Internet | ¢ Warten und spéter erneut versuchen.|-
kommt es zu Datenpaket-Verlusten ® Bei Empfangsproblemen und
infolge mangelnder Netzwerk- falsch interpretierten Datenpake-
Performance. ten erscheint ,L“ im Display.
Symbole ,,DV* und ,FM* e Im DV-Modus wird ein FM-Signal e Andere Betriebsfrequenz wéhlen, -
blinken abwechselnd. empfangen. auf der keine FM-Stationen senden.
Senden ist moéglich, aber ¢ Es wird keine globale IP-Adresse e Verbindung zum Internet S. 11-5 bis
man empfangt nichts vom verwendet. e Uberpriifen und eine globale 11-8
Ziel-Repeater. e |P-Adresse verwenden.

e Der Port des Routers bzw. des e Den richtigen Port des Routers bzw. [S. 11-5, 11-8
mobilen Routers wird nicht korrekt des mobilen Routers weiterleiten.
weitergeleitet.

e Die Firewall blockiert den erforder- | e Firewall-Einstellungen tberprifen. |S. 11-11
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Fehlerbeseitigung

< Fehlermeldungen der RS-MS3W und RS-MS3A
Falls beim Anklicken bzw. Beriihren von <Start> Bl in der RS-MS3W bzw. RS-MS3A eine Fehlermeldung er-
scheint, lesen Sie die nachfolgende Tabelle Wenn Sie die Ursache einer Stérung nicht ermitteln und das Problem
nicht 16sen kénnen, wenden Sie sich bitte an lhren ndchsten Icom-Fachhandler oder ein Service-Center.

e Systemfehler tritt auf, wenn der
Service gestartet wird.

PROBLEM MOGLICHE URSACHE LOSUNG SIEHE
Gateway-Repeater (Server-IP/| ¢ Gateway-Repeater-Adresse nicht ¢ Richtige Gateway-Repeater- Bedienungs-
Domain) kann nicht gefunden korrekt eingegeben. Adresse eingeben. anleitungen
werden. RS-MS3W

und RS-MS3A
¢ Windows- oder Android-Gerat nicht | ¢ Windows- oder Android-Gerat mit |-
mit dem Internet verbunden. dem Internet verbinden und priifen,
ob im Browser auf eine Website
zugegriffen werden kann.
Terminal/AP-Rufzeichen ist ¢ Terminal/AP-Rufzeichen nicht richtig| ® Richtiges Rufzeichen eingeben. Bedienungs-
falsch. eingegeben. ® Das Rufzeichen besteht aus 8 anleitungen
Zeichen. RS-MS3W
e An der 7. Stelle muss ein Leer-  |und RS-MS3A
zeichen stehen.
e Gewlnschten ID-Suffix zwischen
LAY und F“ an der 8. Stelle
eingeben.

USB-Kabel nicht ¢ Transceiver nicht richtig ange- ¢ Prifen, ob Transceiver und S.11-11,11-12

angeschlossen. (1% %) schlossen. Windows- bzw. Android-Gerat

miteinander verbunden sind.

USB-Kabel nicht ¢ Transceiver nicht eingeschaltet. ¢ Transceiver einschalten. -

angeschlossen. (2% ) ¢ Transceiver im Normal-Modus. e Terminal- oder Access-Point- S.11-13,11-15

Modus aufrufen.
Keine Verbindung zum ¢ Die Applikation kann keinen Socket | e Priifen, ob die Portnummer (40000 |-
Netzwerk mdglich. zum Senden und Empfangen von oder 40002) bereits von einer ande-
Daten anlegen. ren Applikation. benutzt wird. Falls
ja, diese Applikation beenden.
¢ RS-MS3W oder RS-MS3A neu -
starten. Wenn die Fehlermeldung
nicht verlischt, Windows- oder
Android-Geréat neu starten.

Netzwerkfehler aufgetreten. | ¢ Systemfehler tritt auf, wenn Daten | ¢ RS-MS3W oder RS-MS3A neu -
aus dem Netzwerk empfangen starten. Wenn die Fehlermeldung
werden. nicht verlischt, das Windows- oder

Android-Geréat neu starten.

Service startet nicht. e Gateway-Repeater-Adresse und/ * Gateway-Repeater-Adresse und/ Bedienungs-
oder Terminal/AP-Rufzeichen sind oder Terminal/AP-Rufzeichen richtig |anleitungen
nicht korrekt eingegeben. eingeben. RS-MS3W

und RS-MS3A

¢ RS-MS3W oder RS-MS3A neu
starten. Wenn die Fehlermeldung
nicht verlischt, das Windows- oder
Android-Geréat neu starten.
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DD-Modus

e Datenkommunikation mit 128 kbps

]

PC

N

e Daten kénnen Uber eine Internetverbindung (auch
Uber einen weiteren Repeater) an eine andere
Station gesendet werden.

X Repeater Internet
PC

Wenn bei Betrieb im DD-Modus bei ,, TX INHIBIT* die
Einstellung ,,OFF* gewahlt wurde, werden am PC ein-
gegebene Daten automatisch gesendet. Empfangene
Daten werden auf den PC Ubertragen.

® Jedes Dricken von schaltet , TX INHIBIT

ein oder aus.
@ Einstellungen flr die Datenausgabe lassen sich dndern.

(MENU » [SET > DV/DD Set > DD Packet Output |

® VORSICHT

e Wenn ,, TX INHIBIT“ ausgeschaltet ist, kénnen Dateien im
gemeinsam genutzten Ordner von Anderen modifiziert
oder geldscht sowie unbekannte Dateien in diesen kopiert
werden.

Icom Ubernimmt keinerlei Verantwortung fiir Schaden
oder entgangenen Gewinn, die sich bei den verschiede-
nen Arten der Signallibertragung aufgrund von Ausfall,
Fehlfunktion, schlechtem Zustand, Beschadigung oder
Datenverlust dieses Gerates oder aufgrund externer Ur-
sachen wie Stromausfall ergeben. Icom lehnt auch jede
Verantwortung flr Forderungen Dritter ab.

Da die Ubertragenen Daten unverschlisselt sind,
kénnen sie von anderen Stationen empfangen und
ausgewertet werden.

Vor dem Betrieb im DD-Modus miissen IC-9700 und PC
mithilfe eines LAN-Kabels verbunden werden (S. 12-2).
Das Trennen aller anderen Netzwerkverbindungen des
PC wie ISP, LAN usw. wird empfohlen, da sonst Netz-
werkfehler auftreten kénnen.

Fir die Datentibertragung (PC-zu-PC-Kommunikation)
muss eine feste IP-Adresse zugewiesen werden und in
der gleichen Arbeitsgruppe ein Ordner zur gemeinsamen
Nutzung fir beide PCs angelegt werden.

12-1

Einrichten des PC

Fir den Betrieb im DD-Modus ist ein lokales Netz-

werk (LAN) erforderlich.

® Die Kommunikation im DD-Modus erfolgt tber eine
Peer-to-Peer-Verbindung.

® Einzelheiten zur Einstellung am PC findet man in dessen
Handbuch.

1. Feste IP-Adresse zuweisen

Dem PC muss eine feste IP-Adresse zugewiesen

werden.

® Notieren Sie sich die aktuelle IP-Adresse, bevor Sie
diese andern.

Kommunikation ohne Repeater
® Dieselbe IP-Adresse niemals flir zwei oder mehr Gerate
nutzen

Beispiel:
s X
— ==
PC P
IP-Adresse: IP-Adresse:

192.168.0.101
Teilnetzmaske:
255.255.255.0

192.168.0.100
Teilnetzmaske:
255.255.255.0

Kommunikation mit Repeater

Vom Repeater-Administrator angegebene
IP-Adresse, Subnetzmaske und Gateway-Adresse
des Repeaters eingeben.

Beispiel:

Repeater Internet Repeater

Gateway-IP-adresse:
10.0.0.9

PC
IP-Adresse:
Teilnetzmaske:
255.0.0.0
Gateway voreingestellt:



12. BETRIEB IM DD-MODUS

Einrichten des PC

2. PC-Informationen eingeben
Computername und -beschreibung sowie der
Arbeitsgruppenname sind einzugeben.

®@Fur beide PCs ist dieselbe Arbeitsgruppe zu verwenden.
®Einige PCs bendtigen diese Einstellungen nicht.

3. Gemeinsam genutzten Ordner anlegen
Ordner anlegen, der von beiden PCs genutzt wird.

12-2

Einrichten des Transceivers

< AnschlieBen eines LAN-Kabels
PC und IC-9700 mithilfe eines LAN-Kabels
(gesondert zu beschaffen) verbinden.

(gesondert zu
beschaffen)

< Rufzeichen eingeben

Um den DD-Modus nutzen zu kdnnen, muss das
eigene Rufzeichen eingegeben werden.

Man kann flir den DD-Modus auch ein abweichendes
Rufzeichen verwenden.

® Solange nur ein Rufzeichen Verwendung findet, ist keine
Eingabe von weiteren Rufzeichen notwendig.
® Eine Netzwerkeinstellung am 1C-9700 ist nicht erforderlich.

1. Das Fenster ,MY CALL SIGN (DD)“ 6ffnen.
(MENU » |SET > My Station> My Call Sign (DD) |

Zeile mit dem gewlnschten Rufzeichen fur den
Betrieb im DD-Modus berihren.
(Beispiel: JASYUA /DD)

A CALL SIGH (DD
Same as the DV Mode Setting

JAZYLA FOT00

2.

JAIYUA 9700

2: JAIYUA /DD %

3. Zum SchlieBen des ,MY CALL SIGN“-Fensters

EXIT) mehrmals driicken.



12. BETRIEB IM DD-MODUS

Betrieb im DD-Modus ohne Repeater

1. Frequenz und Betriebsart einstellen

1. Im VFO-Modus Betriebsfrequenz einstellen.
(Beispiel: 1293.100 MHz)
2. DD-Modus aufrufen.

T *int RPS
BE FL1

1293.1

s Tl

E 12:00 NI

0000 "

FIL1

2. DD-Repeater-Simplex-Modus ausschalten

1. dricken.

2. Zahl (2) zum Wechseln der angezeigten Seite
berlhren.

3. Prifen, ob bei [RPS] die Einstellung ,,OFF*

gewahlt ist

Prifen

e Jede BerlUhrung schaltet den DD-Repeater-
Simplex-Modus ein oder aus.
4. mehrmals drlicken, um das Funktionsfens-
ter zu schlieBen.

3. Rufzeichen eingeben

1. Das Fenster ,,CALL SIGN* 6ffnen.
(MENU) » |(2) > CS

2. Zeile ,UR" berlhren.

Y JAZYLUA /DD

® Zur Direkteingabe des Rufzeichens ,,UR" 1 Sek. lang
drticken.
Zeile ,Your Call Sign“ berihren.

‘Your Call Sign

9

RX Higtory

¥ HEstory

12-3

4. Zeile mit dem Rufzeichen der gewlinschten
Gegenstation suchen und berthren.

5. Zum SchlieBen des ,,CALL SIGN“-Fensters
mehrmals drlicken.

4. ,TX INHIBIT“ beenden und Senden von Daten

1. drticken, um bei ,TX INHIBIT* die
Einstellung ,OFF* zu wéhlen.

2. Sicherstellen, dass der gemeinsam genutzte
Ordner der Gegenstation auf dem eigenen PC
sichtbar ist.

3. Gemeinsam genutzten Ordner &ffnen.

4. Gewdlnschte Datei in den eigenen Ordner ziehen
oder eine Kopie anfertigen und in den Ordner
ziehen.

5. Nach dem Betrieb im DD-Modus

° drticken, um bei ,TX INHIBIT“ die
Einstellung ,ON“ zu wéhlen.

Anzeige des Kommunikationsstatus
Der Kommunikationsstatus wéhrend des Betriebs
im DD-Modus wird durch Symbole angezeigt.

Symbol Status
| Stand-by
Empfang von Daten
® Empfangene Daten werden auf den PC
Ubertragen. [TX/RX] leuchtet grin.
14 | Senden von Daten

@® Der IC-9700 sendet Daten.
[TX/RX] leuchtet rot.




12. BETRIEB IM DD-MODUS

Betrieb im DD-Modus mit Repeater

1. Einstiegs-Repeater (FROM) wihlen 2. Ziel-Repeater (TO) wahlen

1. 1200-MHz-Band einstellen. 1. Feld [TO] durch Berilihren auswahlen, dann
2. 1 Sek. lang drlcken. erneut berlUhren.

3. Feld [FROM] durch Berlihren auswéhlen. X B 12,00 N

cocaca

,ﬂ COCOCo
1380 125 08 L HH

2. Your Call Sign“ berihren.

4. 3. Rufzeichen der Gegenstation berlhren.
Repeater List 3. ,TX INHIBIT“ beenden und Senden von Daten
Near Rapaster 1. dricken, um bei ,TX INHIBIT“ die
Einstellung ,,OFF“ zu wahlen.
TX Histary 2. Sicherstellen, dass der gemeinsam genutzte
Ordner der Gegenstation auf dem eigenen PC
sichtbar ist.

Gemeinsam genutzten Ordner &ffnen.
Gewdlinschte Datei in den eigenen Ordner ziehen
oder eine Kopie anfertigen und in den Ordner
ziehen.

4. Nach dem Betrieb im DD-Modus

Ea

5. Zeile ,,DD Mode* beriihren.

25 FM-USA

) drticken, um bei ,TX INHIBIT die
Einstellung ,ON“ zu wéhlen.

Anzeige des Kommunikationsstatus

Der Kommunikationsstatus wéhrend des Betriebs
_ im DD-Modus wird durch Symbole angezeigt.
HEs T . Symbol Status

Mara IP3Y 1A E Stand_by

H vama DD
;:::a B JPIYHL Empfang von Daten
WTC DD ® Empfangene Daten werden auf den PC
JPYHF Ubertragen. [TX/RX] leuchtet grin.
14 | Senden von Daten
@® Der 1C-9700 sendet Daten.
[TX/RX] leuchtet rot.

JPIYHH

 12:00 KN
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12. BETRIEB IM DD-MODUS

Zugriff auf das Internet

Einstiegs-Repeater (FROM) wahlen

2. Ziel-Repeater (TO) wahlen

1.

1. 1200-MHz-Band einstellen.

2. 1 Sek. lang driicken.

3. Feld [FROM] durch Berlihren auswéhlen.

&

Zeile ,Repeater List“ berthren.

Repeater List

Mear Repeater

TK History

5. Zeile ,,DD Mode* beriihren.
REPEATER GROUP

25 FM-USA

6. Gewlnschten DD-Mode-Repeater berthren.

Hara DD
Mara JP3Y 1
Narayama DD
JF3YHL

JPIYHF

JPIYHH

B 12;00 EXER
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1. Feld [TO] durch Berilihren auswahlen, dann
erneut berlUhren.
B 1200 XN

,ﬂ COCOCo

2. ,Internet Connection“ berlhren.

3. ,TX INHIBIT“ beenden und auf das Internet zugreifen

1. driicken, um bei ,TX INHIBIT“ die
Einstellung ,,OFF“ zu wahlen.

2. Am PC einen Webbrowser 6ffnen und auf
Internetseiten zugreifen.

4. Nach dem Betrieb im DD-Modus

) drticken, um bei ,TX INHIBIT die
Einstellung ,ON“ zu wéhlen.

Anzeige des Kommunikationsstatus
Der Kommunikationsstatus wéhrend des Betriebs
im DD-Modus wird durch Symbole angezeigt.

Symbol Status
= Stand-by
Empfang von Daten

® Empfangene Daten werden auf den PC
Ubertragen. [TX/RX] leuchtet grin.

14 | Senden von Daten

® Der 1C-9700 sendet Daten.

[TX/BX] leuchtet rot.




12. BETRIEB IM DD-MODUS

Fehlerbeseitigung bei Betrieb im DD-Modus

Siehe auch Basis-Bedienungsanleitung, Abschnitt ,,Fehlerbehebung®.

PROBLEM MOGLICHE URSACHE LOSUNG SIEHE
Senden oder Empfang Das LAN-Kabel ist nicht ange-| ® Uberpriifen der Verbindung des  [S. 12-2
nicht méglich schlossen oder defekt. LAN-Kabels.

o | AN-Kabel ersetzen.
B_ei »TX INHIBIT" ist die driicken, um bei , TX -
Einstellung ,ON" gewahlt. iNHIBIT* die Einstellung ,,OFF* zu
wahlen.
Gemeinsame Nutzung von |Die Einstellungen am PC sind [Einstellungen fur Arbeitsgruppe und -
Dateien nicht mdglich nicht korrekt. gemeinsames Nutzen von Ordnern
Uberprifen.
Keine Verbindung zum Falsche IP-Adresse Richtige IP-Adresse einstellen. S. 121
Internet

12-6




13. UPDATE DER FIRMWARE

Allgemein

< Zum Firmware-Update

Falls gewtinscht, lasst sich die Firmware des I1C-9700
mittels SD-Karte aktualisieren. Durch das Firmware-
Update kénnen neue Funktionen implementiert bzw.
die Performance verbessert werden.

Die aktuelle Firmware steht auf der lIcom-Website

zum Download zur Verfigung. |COM

< Uberprijfen der Firmware-Version

Die Firmware-Version lasst sich beim Einschalten des
Transceivers Uberprifen.

. . IC-9700
http://www.icom.co.jp/world/

WICHTIG: Vor dem Update zuerst die SD-Karte mit T
dem IC-9700 formatieren. Danach kopiert man die

heruntergeladene Firmware-Datei vom PC auf die Anzeige der Firmware-Version
Karte in den Ordner ,,IC-9700“.

TIPP: Die Firmware-Version lasst sich auch im
+~INFORMATION“-Fenster Uberprifen.

(MENU) » [SET > Others > Information > Version |

Main CPU:
Sub CPU:
Fr SR

13-1



13. UPDATE DER FIRMWARE

Allgemein

< Vorbereitung

Vom PC aus die folgende URL aufrufen und die Firm-
ware-Datei herunterladen:
http://www.icom.co.jp/world/
® Diese Anleitung basiert auf dem englischen Betriebs-
system Microsoft® Windows® 7.

1. Auf den Button [Support] klicken. 6. Im Download-Dialog den gewiinschten Speicher-
== ort fUr die Firmware-Datei auf dem PC wahlen
und danach auf den Button [Save] klicken.

— ; Der Download der Datei beginnt.
— |——_}—Kilicken °
¢ Die Firmware und das Utility werden im .zip-Format
heruntergeladen. Vor der Nutzung sind die Dateien
zu entpacken.

2. Auf den Link ,,Firmware Updates/Software
Downloads* klicken. & ot a

[ et =] 4y B

SRR e @

! L

=

& [ompune I& st
o K Lo st "h e
.' L pre— .

AL L

. S .
_|- s Uy cpeme wian s | Klicken o v [ e -
, g i [ = ——Kiicken

3. Auf den Link der gewiinschten Firmware-Datei in
der IC-9700-Gruppe klicken.

4. Die Hinweise ,Regarding this Download Service*
aufmerksam studieren und danach auf den
Button [Agree] klicken.

< Entpacken des Firmware-Ordners

Seaming i Eowmiond e 1. Rechtsklick auf den heruntergeladenen Firm-
i ware-Ordner (.zip-Format).
e Das Auswahlmen( erscheint.
2. Auf die Zeile ,,Extract All...“ klicken.
e ke = 4Rt § e o T e Nach dem Entpacken wird ein Ordner im selben

== . Klick Verzeichnis des Download-Ordners angelegt.
(=] Icken ® Im Ordner ,9700_* wird die Datei ,9700_*.dat*
are erstellt.
* Die Zahl steht fir die Versionsnummer der Firm-
ware.
5. Im angezeigten Download-Dialog auf den Button 7
»Save as“ klicken. |} —
ipen
. e .
S Klicken
Wit do you vearit to do with HpT i A
Seoe 258 MG g vl "
Fram: wmew o= i gp HASRone Previcul wTLonE
e to
+ Open
The fbt wearn L b damved dutematstally.
& Sive
* v ar Klicken
Cincel
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13. UPDATE DER FIRMWARE

Update der Firmware

VORSICHT: NIEMALS den Transceiver ausschal-
ten, wahrend das Firmware-Update durchgefuhrt

wird. Falls Sie den Transceiver wahrend des Updates

ausschalten oder sich beim Update ein Stromaus-
fall ereignet, wird die Firmware beschadigt und der
Transceiver muss zur Instandsetzung eingeschickt
werden. Derartige Instandsetzungen werden durch
die Garantie nicht abgedeckt, auch wenn sich das
Problem wah rend der Garantiezeit einstellt.

TIPP: SICHERSTELLEN, dass die heruntergeladene

Firmware-Datei entpackt ist. Siehe vorige Seite.

1. Entpackte Firmware-Datei in den Ordner
,IC-9700" auf der SD-Karte kopieren.

ﬁ\._’.v -J l'||m||ulr|-r Rerovable Dk () » BO-8700 1
Owganize = Share with * By Hew folder
{ Favonted
Capture
o4 Liwmries Decode
Lettng
E Comgputer Voice .
&L Loeal Disk i) L VoieTs Kopleren
. Remenabie Disk 5:)
IC-8700

N

SD-Karte in den Transceiver stecken.
3. Das ,SD CARD“-Fenster 6ffnen.

(MENU) » [SET > SD Card |

[YES] berthren, um diesen zuzu stimmen.
e Scrollen, um alle VorsichtsmaBregeln zu lesen.
50 CARD z.

Screen Capture View
Firrmware Update
Forman

Unimaunt

You undertake the updating of the firmwane
A ot o sk and responddility
Flease refer 10 the firmwane downbosd
homepage and/or the instruction manual for
the correct procedures in updating the
firmraans

Aluo all présvsously sen conditions, the memony
conftents, etc will be bost when making a
firmwarg update, Making a backup file of
ProgeamiTssd Comntents

50 Card before widatng o recommended

Do you agree 1o all of 1he abowe?

Zeile ,,Firmware Update” berthren und nach dem
Lesen der VorsichtsmaBregeln die Schaltflache

13-3

5. Zeile mit der Firmware berlhren
(Beispiel: 9700_012345).

a700_012345

g

¢ Das abschlieBende Bestatigungsfenster erscheint.
® VorsichtsmaBregeln sorgfaltig durchlesen.

6. Nach dem Lesen muss man durch 1 Sek. langes

Berihren der Schaltflache [YES] bestétigen,
dass man auch diese VorsichtsmaBregeln zur
Kenntnis genommen hat.

e Das Firmware-Update startet.

L el wtarng thvin firieriedid:

It will take approaimately 2 minutes

Afver updateng, the IC-A700 will sutomatically
F the 1C-OT00 until the

e is displayed, Aha, NEVER

wmayi the 50 Card

Do o weih (o stae the fermeare updateT

7. Nach erfolgreichem Update erscheint ,Firmware

updating has completed.” im Dialogfenster.

e Der IC-9700 wird automatisch neu gestartet.

® Nach dem Neustart wird das normale Betriebs-
display angezeigt.
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